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1 Introduccion

El presente manual es una guia de iniciacién en el manejo de JUnit. El documento se estructura en varios
apartados, en los que se han incluido los principales aspectos que debe saber un usuario novato de JUnit para
empezar a trabajar con la herramienta.

2 Conceptos basicos

JUnit es un paquete Java utilizado para automatizar los procesos de prueba. Mediante la creacion de
Tests, JUnit realizara una prueba en el cédigo que indique el usuario.

Siempre que vayamos a desarrollar algun tipo de software, habra que tener en cuenta las pruebas a
realizar, con esto nos cercioraremos de que nuestro programa o libreria funcionen correctamente.

Normalmente las pruebas se realizan por parte del programador, esto incluye que el orden elegido podria
no ser correcto y con ello alargar demasiado el trabajo. Aunque inicialmente el proceso sea mas rapido, con el
avance de la aplicacion podria complicarse el trabajo, ya que cada vez que se fuera a probar algo, habria que
volver a escribir el cédigo para realizar la prueba ya que no se tiene la certeza de cuales seran los médulos
afectados con varios cambios, ni podremos adivinar exactamente la linea donde se ha generado el error.

Existen varias razones para utilizar JUnit a la hora de hacer pruebas de cddigo:

» Laherramienta no tiene coste alguno, podremos descargarla directamente desde la Web oficial.
»  Es una herramienta muy utilizada, por lo que no sera complicado buscar documentacion.

»  Existen varios plugins para poder utilizar con diferentes Entornos de Desarrollo Integrado (IDE).
»  Existen también muchas herramientas de pruebas de cobertura que utilizaran como base JUnit.

e Con JUnit, ejecutar tests es tan facil como compilar tu cédigo. El compilador "testea” la sintaxis
del cédigo y los tests "validan" la integridad del cédigo.

e Los resultados son chequeados por la propia aplicacién y dara los resultados inmediatamente.

e Los tests JUnit se pueden organizar en suites, las que contendran ejemplares de tests, incluso
podran contener otras suites.

» Utilizando los tests programados en JUnit, la estabilidad de nuestras aplicaciones mejorara
sustancialmente.

e Los tests realizados se podran presentar junto con el cédigo, para validar el trabajo realizado.

Para obtener informacién adicional sobre el producto acceder a su pagina Web:

http://www.junit.org/
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3 Estructura

En primer lugar debemos afiadir el archivo junit.jar dentro del proyecto. En este caso utilizaremos la
aplicacion MyEclipse , por lo tanto el archivo tendra que situarse en la carpeta correspondiente. Podremos ver
en la imagen el ejemplo utilizado.

| B Package Explorer &5 T Hierarchy | el Bl e - O

| ® E com.genuitec, com. tikal. eclipse. updatemanager . quicksetup
i+ 'lg‘l- com.genuitec. eclipse, aspphp.core
E=g 15‘J- com.genuitec, eclipse, aspphp, Ui
H T;:LJ- com.genuitec, eclipse, ask, deploy, core
[+l '[gj'l' com.genuitec, eclipse, browser
[+ TE‘J- com.genuitec, eclipse, core
'[;_,'—‘f- com.genuitec, eclipse, core. comman
Lol com.genuitec, eclipse. core.commaon. platForm

BB

-

E com.genuitec, eclipse. cross. easwstruts, eclipse
i+ 'la:,‘!- com.genuitec, eclipse, derby
& 'bj- E99blasses

-+' 8 gre
B rack
B, JRE Swstem Library [jdkl42_05]
G-®, JZEE 1.4 Libraries
B Referenced Libraries
=B IUnit 3
T Q;I junitgar = S archiy
(= html
H = b

_"== WEEVEL, 500

e 6, Hedipssipluginstong. junit_:

: e programaiMyEclips

Una vez concluido este paso, crearemos un archivo que contendré la clase de pruebas. Por defecto, los
archivos creados comenzaran con el prefijo Test. Por ejemplo en una clase llamada Fechas.java , la prueba se
llamara TestFechas.java .

A continuacion afiadir al classpath el jar de la libreria junit (en este caso junit.jar). Para ello haremos clic
con el botén derecho encima del proyecto seleccionado, en este caso t99bClasses. Podemos apreciar en la
imagen los pasos que seguiremos, nos situaremos sobre Build Path y haremos clic sobre Configure Build
Path.
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Fé

Shaow In Ale+Shift+in #
, -3.;3. Copy Chel+C
[ o 4 W
[[5 Paste ChelY
| ¥ Delste Delete
: I?n:;_L-
& Link Source..,
Source AL+SRIFE+S ¥ 2% pew Source Folder,..
Refactor AlE+SHFE+T  F =
[ 1 L;% IJse as Source Folder
=5 i
L= Lmpgt::: &, Add External Archives...,
| g Expart...

| k:-;,‘?* Refresh

| = Add Libraries. ..
F5

s Configure Build Path. ..

Nos aparecerd la siguiente pantalla donde nos mostraran las librerias que disponemos. Lo que haremos
sera afadir la libreria junit.jar, y para ello pulsaremos sobre el boton llamado Add External JARSs.

6/31



— Eusko i Informatika Elkart
le Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

& Properties for t99bClasses | [E %
\Eype filker text | Java Build Path :
- Rasourca [ — -—. _ —
. Builders | % Source | 1= Projects | B Libraries | % order and Expart |
- Java Build Path J8Rs and dlass Folders on the build path:
:: ;::: EEE;HS;:::IE [+ &j avalon-framework-cvs-20020306. jar - C:'l,usr'l,jEse'. [ add JARs. .. ]
I;:'I v Editar # ;gl commons-beanutils. jar - CiuskliZseljakarka-struts ; E
d S ey e # m commons-collections. jar - CilusriiZseljakart a-strut | Add External 18RS, |
l'i::.l MyEclipse 53] 3&;’ commons-lang-2.0.jar - Cusej2sejakarka-stroks- [ Add Yariable, .. ]
. Project References = gi,fn commons-logging.jar - ClusrijZseljakarta-struks-1 =
. Refactaring History g commons-validator.jar - ChusrljZseljakarta-strots [ Add Library. .. ]
" RunyDebug Settings “:E.‘I crypkina2 jar - Ciuselizse) xinekstaplicin3gh ik cry
] E! Fop.jar - Ciusrlj2selfop-0. 20,54 build [ Add Class Folder. . ]
# E! ivis, jar - CiusrljZselxinetst aplicn3gilibives
# E. izenpe.jar - CrustliZselizenpe Edit...
# @ naa jar - Chusrlizselxinetstaplicin3glibweblogics E—
Ffl n3Gor.jar - Cusljzselxinetst aplicin3silibhweblog ==
Ei -Eﬁ 070, J8R - Chusrijzsel geremuat aplicigrojawalja ..
[+ ;‘ Q702,18R - CiusrjZselgeremualaplicig 700 javaljz
“:EI weblogic.jar - Ciibeaiweblogics 1) servertlib
&5 E! xercesImpl.jar - Ciuskj2seljakarta-ant-1.5.3-1)it
[+ = 1ZEE 1.4 Libraries
#- B JRE System Library [idki42_05]
|5 #
7 oK ] [ Cancel

Y nos mostrara una pantalla donde buscaremos el archivo que vamos a afadir, en este caso, como
hemos dicho anteriormente seré el junit.jar. En la imagen mostrada a continuacion podremos ver el ejemplo
realizado.
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Buzcar en: | I3 junit

= |_|j doc
:3= E? IChjavadoc

Tipo: Executable Jar File
Fecha de modificacian: 03/03/2006 1522

Documentos !l__::lj'-'"'it
recientes lﬁ
- @ src.jar
[«
B
Ezcritonio

Tamario; 117 KB

Miz documentos

©

=
i
]

Mombre:

|iunit.iar

| [ abrir

J

|_ jar:” zip

-]
1
b [ Cancelar

)

Una vez buscado y seleccionado el archivo, el mismo, se afiadira a la lista. En la captura podremos

observar la estructura de la que se compone.
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1
e

®

| avalon-framework-cvs-20020806. jar - Crusrlj &
commaons-beanutils jar - Chusriizseljakarta-sh
comrons-colleckions. jar - Ciusrj2seljakarta-s
[#-) commons-lang-2.0.jar - C:iusrljZseljakarta-str

?_A .3

[# g commons-logging. jar - CusriZseljakarta-stru
- commons-validatar, jar - Cilusrjzseljakarta-ste
& !:, ceyphix3d2 . jar - Chusrlizselxinetstaplicinaalib,
2 m:- fop.jar - Ciuskiizse) fop-0,20.5build

£ ﬂ iws,jar - CHuskijZselxinets) aplicnag libivs
izenpe.jar - CilusHjZselizenpe

; {ﬂ Source attachment: (Mone)
i ff_ﬂ Javadoc location: (Mone)

ﬂ:‘;' Mative library location: {Mone)

r"ff'g Arccess rules: (Mo restrictions)
| n3g.jar - Chusrizselxinetstaplicin3slibweblo
| n3gor.jar - Chusrizse)xinetstaplicin3ailibywet —
Q70.J8R - Chuskizselgeremual aplichg 7ot java
H_.?I Q702, 18R, - Cilusrijzselgeremuataplicig?0iay
| & ﬁ‘n weblogic.jar - C:\bealweblogic81serverilib A
| I ¥

it

Una vez realizado el paso anterior extenderemos la clase de prueba TestCase, para después crear un
método publico de tipo void para cada prueba que queramos realizar. Como acabamos de explicar, la prueba
tendra que llevar el prefijo Test.

Para saber si la prueba ha sido un éxito o ha fallado tendremos una sentencia que se incluye en los casos
de prueba que es del tipo assert y tiene varios tipos diferentes, que veremos mas adelante.
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Dentro de JUnit existen dos patrones de disefio principales: un de ellos es el patron Command vy el
segundo es el patron Composite .

Los TestCase entran dentro del patron Command. Cualquier clase que contenga métodos de testeo
deberia extender la clase TestCase. Con un TestCase podremos definir un nimero indefinido de métodos
publicos testXXX (). En el momento que queramos comprobar el resultado real y el esperado, invocaremos una
variante del método assert ().

Mostraremos con un ejemplo, como crear un método TestCase . En este caso la aplicacién utilizada sera
MyEclipse , como hemos utilizado anteriormente.
Para ello haremos clic con el botén derecho sobre el proyecto deseado, seguido nos situaremos encima

de New para después dar un clic sobre Other. Podemos observar en la imagen la estructura.

[ M T PPy S TR TR RN X Ty Ry ) IR Y RS TR TR

B com.genuiter. eclipse. cross. easystruts, eclip

= com, genuitec, ecliose, derbe

b t9bClas
Gl are 5o Inko
e —
. B Open in Mew Window
Hemh E| Dpen Type Hierarchy F4
= JZEE: Show In Alt+ShifE+w
s E% REFE; Copy kel
= hkml| | __
F-E2 ib o
|5 Paste Chrl+y
; H Delete Celete
‘mage Previe
| Build Path
Source Alt+5hift+5
Refactar Alt+shife+T
g Import...
£ Export...
Refresh F5
Assign Working Sets. ..
Run As
Debug As
Profile fs
Team
i b Compare With

Restore from Local Hiskary, ..
MyEclipse

Propetties Alt+Enter

’:
bl

- T w w v

i 57 EJB Project
puk

Eé‘f Enterprise Application Project
5 web Project

A3 wieb Service Project

| @ Java Project

s

[ Project...

| 5 Package

&5 Class

&% Interface

| &% Source Folder

| 77 Folder

T File
|& Applet

Hi HTML {Advanced Templates)
|J7 5P {Advanced Templates)

| [H #HTML {Advanced Templates)

E§ Servist

| [ EJB3 Session Bean

[% EJE3 Entity Bean

] r_:'g,?‘ EJEB3 Message Driven Bean

[ ML (Adwanced Templates)
|%| %ML (Basic Templates)

[5] %ML Schema

'i ML Model Repository

| T Example. ..

& other
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Una vez seleccionada la opcién, la aplicacion nos mostrara la siguiente ventana, donde elegiremos el
método que utilizaremos, como podemos apreciar en la imagen elegimos la opcion JUnit TestCase y le
daremos a Next. En la siguiente imagen podemos ver el proceso realizado.

Select a wizard —_—

Create a JUnit Test Case

Wizards:

|type Filker bk

g---@ Annokation

@ Class

i ﬁ" Enum

ﬁ? Interface

i @ Jawva Project

e 1ava Project from Existing Ank Buildfile

EE? Package

Q_ﬁ Source Folder i

&= Java Run/Debug

= JUnit
i Urik Test: Case

i “EE dUnik Test Suike

=2 MyEclipse b

[ ] shows &l izards,

|

Aparecera la siguiente pantalla, en la que afiadiremos el paquete, el nombre de la clase y la clase creada
bajo el test. Una vez agregadas estas opciones, le daremos a Next.
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#® New JUnit Test Case

JuUnit Test Case

/by Type name is discouraged. Byw convention, Java bype names usually skart with
an uppercase letker

(%) Mewe JUnit 3 kest () Mew JUnit 4 best

Source Folder; !_t_‘i_'?_l_:ulg!g_sggfg'lggst ! [ Browse ]
Package: | I:':‘J':‘JI:n.tQQhLDgicaNegaciD.tggh.Petstare.tgghclaseg]
Name: | t99bFuncionesTest |

Stiperclass: | junit, framework, TestCase ! [ Browse ]

which methiod stubs would wiou fike to create?
setlipBeforaclass FearDownafterzlass
setUpl) tearDown)

|:| conskruckor

|:| Generate comments

Do o wank ko add comments as configured in the properties of the current project?

Class under test; | £99b.t95bClasescomunes AllTests

! Browse. ..

|[ Finish H Cancel

Una vez que pulsemos siguiente, aparecera una pantalla donde marcaremos para qué métodos se

generan los esqueletos de los casos de prueba. Aparecera la siguiente imagen. En este ejemplo marcamos la

primera opcion y le damos a Finish . Con esto tendremos el TestCase creado.
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#® New JUnit Test Case

Test Methods
Select methads For which kest method stubs should be created., | E:

Available methods:

=R LC) | Select Al
@

i e [ suikel)

I R
~[]@ hashCodel)
=[] e" obect)
=[] % Finalize()

e 3 nakify
[J@" notifyals)
@ wat)

] @" waitilong)
~C] @ P waitilong, ink)
] @ P getClass)
[ cloned

[]® equalsiObject)
“[]@ toString)

1 method selected,

[ ]create final method stubs
[ ] create tasks for generated test methods

7 Mext =  Finish H Cancel

4.1 Método setUp ()

Podremos encontrar casos en los que necesitemos ejecutar algin tipo de tarea especifica, antes de
lanzar la prueba.

Por ejemplo vendria muy bien, para abrir una base de datos antes de comenzar las pruebas.

Pasaremos a hacer un ejemplo basico viendo el cédigo, para una mejor comprension:
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public class TestClass extends TestCase

{

public void testPruebal ()

{
System.out.printin (“Pruebal”);

public void testPrueba2 ()
{
System.out.printin (“Prueba2”);

public void setUp ()
{

}

/I Aqui se ejecutara setUp () antes de que se e mpiece a ejecutar un método.

4.2 Método tearDown ()

Este método tiene una funcion similar a setUp (), con la diferencia de que éste se ejecutara al final del
cédigo, para finalizar el tipo de tarea especificada.

Esta opcién la podriamos utilizar por ejemplo para desconectar una base de datos abierta anteriormente
con el método setUp ()

public class TestClass extends TestCase

{

public void testPruebal ()

{
System.out.printin (“Pruebal”);

public void testPrueba2 ()

{
System.out.printin (“Prueba2”);

public void setUp ()
{

}

Public void tearDown ()

/I Aqui se ejecutara setUp () antes de que se e mpiece a ejecutar un método.

/IAqui se ejecutara tearDown () después de term inar de ejecutar el metodo.
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En este caso veremos el método assert, para saber como debemos utilizarlo. Lo normal es que los
métodos de una clase de prueba creen una instancia de la clase principal. Después invocara al método que
vayamos a probar y seleccionaremos el método assert que mas nos convenga.

La definicién del método assert, viene a ser que realiza una comparacion de cualquier tipo de valor y en
caso de que la prueba no sea exitosa, detendra el proceso.
El método assert se ocupara de comparar el resultado de ejecutar el método con el valor que esperemos

de retorno.

A continuacion, afladiremos una lista con todas las funciones del método assert en JUnit.

Static void

assertEquals (bolean excepted, bolean actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (byte expected, byte actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (char expected, char actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (double expected, double actual, double delta)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales tomando en cuenta
la tolerancia indicada por el pardmetro delta.

Static void

assertEquals (float expected, float actual, flota delta)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales tomando en cuenta
la tolerancia indicada por el pardmetro delta.

Static void

assertEquals (int expected, int actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (long expected, long actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (java.lang.Object expected, java.lang.Object actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (short expected, short actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.

Static void

assertEquals (java.lang.String message, bolean expected, bolean actual
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.String message, byte expected, byte actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.String message, char expected, char actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.string message, double expected, double actual, double
delta)

Verificar que los valores proporcionados sean iguales dentro de la
tolerancia especificada por el pardmetro delta. Si no lo son, envia el mensaje
indicado por el parametro message.

Static void

assertEquals (java.lang.string message, float expected, float actual, float delta)
Verificar que los valores proporcionados sean iguales dentro de la
tolerancia especificada por el parametro delta. Si no lo son, envia el mensaje
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indicado por el parametro message.

Static void assertEquals (java.lang.String message, int expected, int actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void assertEquals (java.lang.String message, long excepted, long actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void assertEquals (java.lang.String message, java.lang.Object excepted,
java.lang.Object actual)

Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void assertEquals (java.lang.String message, short excepted, short actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void assertEquals (java.lang.String excepted, java.lang.String actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales.
Static void assertEquals (java.lang.String message, java.lang.String expected,

java.lang.String actual)
Verifica que los valores proporcionados sean iguales. Si no lo son, envia
el mensaje indicado por el parametro message.

Static void assertFalse (bolean condition)
Verifica que el objeto bolean seleccionado sea falso.
Static void assertFalse (java.lang.String message, bolean condition)
Verifica que el objeto bolean seleccionado sea falso.
Static void assertNotNull (java.lang.Object object)
Verifica que el objeto proporcionado no sea null.
Static void assertNotNull (java.lang.String message, java.lang.Object object)

Verifica que el objeto proporcionado no sea null y envia un mensaje en
caso de que sea cierto.

Static void assertNotSame (java.lang.Object expected, java.lang.Object actual)
Verifica que los objetos proporcionados no son los mismos.
Static void assertNotSame (java.lang.String message, java.lang.Object expected,

java.lang.Object actual)
Verifica que los objetos proporcionados no son los mismos.

Static void assertNull (java.lang.Object object)
Verifica que el objeto proporcionado es null.
Static void assertNull (java.lang.String message, java.lang.Object object)

Verifica que el objeto proporcionado es null enviando un mensaje en
caso de que no se cumpla la condicion.

Static void assertSame (java.lang.Object expected, java.lang.Object actual)
Verifica que los objetos proporcionados son los mismos.
Static void assertSame (java.lang.String message, java.lang.Object expected,

java.lang.Object actual)
Verifica que los objetos proporcionados son los mismos enviando un
mensaje en caso de que no se cumpla la condicion.

Static void assertTrue (bolean condition)
Verifica que el parametro proporcionado true.
Static void assertTrue (java.lang.String message, boolean condition)

Verifica que el parametro proporcionado sea true enviando un mensaje
de error en caso de que no sea asi.
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Podremos crear varios TestCase uniéndolos todos en arboles de TestSuite , estos Ultimos invocaran
automaticamente todos los métodos testXXX () definidos en cada TestCase.

Con un TestSuite tendremos la posibilidad de juntar varios tests, incluso los TestSuite que queramos,
para afadirlos todos en uno solo. Después ejecutando el TestSuite apropiado, podremos ver los resultados de
todos los diferentes tests unidos.

Procederemos ahora a crear un TestSuite con dos TestCase en su interior. Para ello haremos clic con
el bot6én derecho sobre la carpeta donde estén incluidos los TestCase, nos situaremos sobre New y como
hemos hecho antes elegiremos Other .

B Al Pl et e R A e LI A

E com, genuitec, eclipse, cross, easystruts, eclip

[= com.genuitec.eclinse.derby

e t99bClas
- s
= {;ﬁ
@ EEB b
-2 JRE |
= J2EE

[+ Refe

| ¥ Delete
‘mage F‘reviex_

Go Inko

Open in Mew Window
Open Tyvpe Hierarchy Fd
Show In

Chrl4C

Chrl+y

Delete

Build Path
Source alk+5Shift+35

Refactor Alb+Shift+T

g Irmport. .
g Export. ..

Refresh FS
Assign Warking Sets, ..

Run As

Debug As

Profile As

Team

Zompare With

Restare from Local Histary, .
MyEclipse

Propetties alk+Enter

Alt4-ShiftHw

-

b . . A

-

i &1 EJB Project

.pu]:_ L_é‘f Enterprise Application Project

i weh Project

A Web Service Project

I @ Java Project

[ _f' Project...

| £ Package
(& Class

€% Interface

| &% source Folder

| % Folder

7 File

| &7 Bpplet
| [HT HTML {Advanced Templates)

|47 15P {Advanced Templates)

| [H #HTML (Advanced Templates)

£ Servlet

| G EJB3 Session Bean

[ & EJB3 Entity Bean

| r_é‘,? EJE3 Message Driven Bean

[ ®¥ML (Advanced Termplates)
|%| HML (Basic Templates)
[§] #ML Schema

"i ML Model Repository
| % Example...

. a8 Other..
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Una vez elegida la opcion mencionada anteriormente, aparecerd la pantalla que ya hemos comentado

antes, pero esta vez tendremos que pulsar sobre JUnit TestSuite y darle a Next.

Select a wizard
Create a JUnit Test Suite

Wizards:

|type Filker bk

5"'@ Annotation
A Class

b ﬁ" Enum

&V Interface

i @ Jawva Project
e 1ava Project from Existing Ank Buildfile
EE? Package

Q_ﬁ Source Folder
&= Java Run/Debug
= Unit

Y Junit Test Case
; RS 1LInit Tesk Suite
= E= MyEclipse

|

[ ] shows &l izards,

.jj < Back

Cancel

Pasaremos a la siguiente ventana, donde tendremos la opcién de afadirle un nombre a nuestra suite.
También elegiremos todos los TestCase y TestSuite que deseemos, para que luego se ejecuten todos

seguidos.

Cuando elijamos los tests deseados daremos clic a Finish para que se cree el nuevo TestSuite .
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IMew JUnit Test Suite

JUnit Test Suite

Create a new JUnic Test Suite class for a package

m

Source Folder: | k9oblasses test

e,

| [ Browse...

Package: | k99b.t93blogicaMegocio, t99b, Petstore, b99bClasescon I Browse, ..

Marme: | AllTests |

Test classes to include i suite:

& reabFuncionesTest
& t9sbFuncionesTest

Select All

Deselect Al

e

2 rlasses selected

® vots | [ ram )

Cancel

Cuando acabemos podremos observar la estructura creada por la herramienta que estamos utilizando.

| [# Package Explorer ng\\j‘_g Hierarchy\; e = g:p, RS,
&1 com.genuitec. eclipse . browser |
= ‘[E‘Jr com.genuitec, edipse. care

&

"[EJ- com.genuitec. eclipse . core, common

= com.genuitec . eclipse, core, common. platfarm

- TE‘J- com.genuitec. edipse. cross, easystruts eclipse

1 com,genuitec, eclipse, derby

I Ep‘J k39bClasses

e

=l g? kest

g teebb9sbclasescomuries

=} t99b.k99bLogicaklegocio.t99b. Petstare k99bClasescomunes
- m AllTests java
- [J] tosbFuncionesTest java

i & m t99bFuncionesTest. java

B JRE System Library [idk142_05]

+-E, JZEE 1.4 Libraries

-2, Referenced Libraries |

]

E

it

=
1]
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6 Utilidad Practica

Junit, se trata de una herramienta que en la fase de pruebas proporcionara un modo de validar la correcta
ejecucion de las funcionalidades implementadas en un proyecto.

Asi mismo, permitira validar el correcto proceso de paso entre entornos, ya si los procesos funcionan

correctamente en un entrono deberian hacerlo en el siguiente, asi como proporcionara valiosa informacion en el
proceso de realizacién de pruebas de regresion.

7 Anexo 1 — Prueba de Test

Vamos a proceder a realizar un test mediante JUnit para verificar su funcionamiento.

Realizaremos un TestCase mediante MyEclipse para después lanzarlo y ver los resultados. También
crearemos un TestSuite donde incluiremos el TestCase realizado anteriormente para después observar los
resultados.

7.1 Resolucion

Comenzaremos realizando una prueba con MyEclipse , para cerciorarnos de que los tests funcionaran
correctamente.
Abriremos la aplicacién y ejecutaremos una clase, sobre la que haremos la prueba mas adelante.
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EI t20aFundones. java IEI .t‘Eaﬁmc;_tur]EsTeat_.jayﬁa EE o =
[ packaée ézéa.tZQaLDgicaNegDciD.tZQaPetsto:e.tZQaClasescnm:nes;

import junit.framework.TestCase;

rublic clagﬁ tZ289aFuncionesTest extends TestCase |
e protected void =setUpl() throw=s Exception

snper.setlUp () ;

protected void tegrDown() throws Exception
saper.cearDown(} .

public woid testFncFormateaCifraValida /()
fail("Hot wet implemented™):

public wvoid testFncFormateaCantidadvValidal()
fail("Mot wyet implemented®)

et

¥

Aqui podemos observar una clase abierta, donde le afiadiremos el test que ejecutaremos mas adelante.
El siguiente paso que realizaremos sera, crear una carpeta para almacenar dentro los cddigos fuente. Para ello,
haremos clic con el botén derecho sobre el proyecto, en este caso llamado “t29aClasses ", nos situaremos sobre
New y después daremos clic encima de Source Folder como podemos apreciar en la imagen.
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= Jw_ Bl _p@l_;pj:‘}class .tdgaFunc:ui
T ] 1o o

g
i Go Into l % Project...
D Bl g
= n Type Hierarchy G Class
l sewm Alt+5hift+w >
=8 6V Interface
(= Copy Crl+C & Enum
,_.,5;‘, Copy Qualified Mame (& Annotation [
| [E Paste Ctrl+y : 5
| 3 Delete Delete | [ Folder '
= — — e
Build Path 3 l_‘f File
I:tl fl T Alt4shift4s »| |2 Untiled Text File
# Refactor Alt4Shift+T b| [E] Uit Test Case
i & i [ ;‘L?Task
| gug Impart ; ~
4 g2 Export... | % Example...
B . -'
R w5 Refresh F5 |_[_=‘=J Qther... |

Una vez presionemos sobre el botdn, nos saldra la siguiente pantalla, donde indicaremos el nombre de
la carpeta, seguido pulsaremos sobre Finish como aparece en la imagen. Con esto nuestra carpeta estara
creada.

& New Source Folder

Source folder _ s
@ To avoid overlapping, the existing project source folder entry will be replaced. -

Project name: |t293CIasses | [ Browse. ..

Folder name: | test | [ Browse. ..

[ Jupdate exdusion filters in other source folders to solve nesting

@ [ Firtish H Canicel
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El siguiente paso sera crear un TestCase, para ello presionaremos sobre la clase, en este caso la del
ejemplo. En la seccién New pulsaremos sobre Other como podemos apreciar en la imagen.

- [0 E—— T T % UpETAm __ Setwss wee

- |4 % Java Project
= [J] t29aLo Open i | B4 Project...
& [ t29aPe . 1|
i [J] t29axn s | B Package
= ! Open Type Hierarchy F4
B3 t29a.t79all (& Class
a.t79al [
| Show In Alt+shift-+a L8|
Bt t29a.t29al | &¥ Interface
B3 t29a.t29al = copy Crl+C (& Enum
% El‘i::.tz'i:al_g E= Copy Qualified Name @ Annotation
= build. xm
e (2 Paste Ctrl+v {7 Source Folder
JRE System Li 3 Delete Delete (% Folder
Referenced leg Euild Path | ; File
EJIIT Homaloga S Alt4Shift4S ¢ E] Untithed Text File
;“ i Refactor Alt+5hift+T b| [E Junit Test Case
Lhe e - —{ i
[T Task
.Classpath g Import... C—
prd g Export... ] Example...
project 1=
build. xml References k im
build 2, xml Dedarations T 2 )

Una vez hecho esto, aparecera la siguiente pantalla, donde extenderemos la carpeta java y después
elegiremos la opcion JUnit para desplegar el siguiente menda.
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Select a wizard
Create a Junit Test Case

Vifizards;

|t1,-'pe filter text

- --@ Annotation
& Class
& Enum
P ﬁ Interface
2% 13va Project
- & Java Project from Existing Ant Buildfile
ES} Package
éﬁ Source Folder
= Java Run/Debug
=& Junit
~[E¥ JUnit Test Case
i JUnit Test Suite
: “-[EF serviet Test Case
[+ Java Emitter Templates

|

(3]
L

Aqui elegiremos la opcién JUnit Test Case y seguido le daremos a Next para que aparezca la siguiente

pantalla.
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& New JUnit Test Case

JUnit Test Case

.:-1'!'-*-.. Type name is discouraged, By convention, Java type names usually start with an uppercase
— letter

(= Mew JUnit 3 test () Mew JUnit 4 test

m

Source folder: | t29aClasses test |

[ Browse... ]

Package: | t29a. t2%aL ogicalegocio, t29aPetstore, t29aClasescomunes
Mame: | t29aFuncionesTest |
Superclass: | junit. framework, TestCase | [ Browse... ]
Which method stubs would you like to reate?
setpBeforetiass(] tearEI AT
setiip() tearDiown()
[ ] constructar

Do you want to add comments as configured in the properties of the current project?
[ ] senerate comments

Class under test: | 1293, 1295l ogicaMegocio. t29aPetstare, t29aClasescomunes. t23aFunciones |

[ Browse...

) < Back ][ Nextk»” Finish H Cancel ]

En esta ventana tendremos varias opciones para elegir, nosotros cambiaremos la Source Folder y

elegiremos la carpeta creada anteriormente, llamada test. Y después hemos marcado las opciones setUp () y

tearDown () por si necesitamos ejecutar esos métodos en algin momento.
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& New JUnit Test Case

Test Methods
Select methods for which test method stubs should be created.

Available methods:

—
=)
= [¥]@ t29aFuncones ~ | Select Al

e
1

o @ ° fncFormateaCifravalida(String)

@ ¥ ficFormateaCantidadvalida(String)
“[1©@ object

-] @ Objectd

[]@F getdlass)

o] @ hashCode()

~[]@ equals{Object)

=[] % donel

~[] @ toStringQ

~[Oef notfyQ

] @ notifyallQ

e P waitfong)

] @ waitfong, int) =

: g of Iflai?:l ) =

2 methods selected,

[ | create final method stubs
[ ] Create tasks for generated test methods

'IEJ Mext = [ Fﬁish ][ Cancel
&

En la siguiente pantalla lo que haremos serd, marcar para que métodos se generan los esqueletos de
cada caso de pruebas, en este caso marcaremos la primera opcion. Una vez creado el TestCase aparecera de
la siguiente manera en el menu izquierdo.

: EE {default package)
o t29a

-t t29a.t2%al ogicaMegocio
i EE 1293, 1295l ogicaNegocio. t29aPetstore
=B t29a.t29alogicalegocio. t29aPetstar

[ m t29aFuncionesTest. java
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pasaremos a ejecutar el test de la manera que vemos en la imagen. Pulsaremos con el botén derecho sobre el
test recién creado y buscaremos la opciéon Run As y seguido pulsaremos sobre la opcién JUnit Test , para que

de comienzo nuestro test.

[ew
Go Into

é
L
i; CipEn in Mew Window
; Dpen Type Hierarchy
] Show In

| B Copy
| By Copy Qualified Mame

oo ey

. Paste

13

1 3 Delete

Build Path

Source

Refactar
| gug Import...
| £ Export...

References
Declarations

: q:}"‘h Refresh

Assign Waorking Sets. ..

Debug As
Profile As
Team
Compare \With

F4
Alt-+Shift-+

Chrl+C

CErl+Y

Delete

Ale+-5hift+5
Ale4-Shift+T

F5

e e £

' [T 2 Java application Alk+5hifk+, 1
e

y | =
b ﬁ Open Run Dialog. ..

g

It Test AlE+ShIFEE, T

Cuando lo ejecutemos nos dara los resultados del test de la siguiente manera grafica, pudiendo
observar que este test ha dado dos fallos, como se observa en la imagen.
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e —
rE Package Explnrer Tg Hlerard'uy E]chlumt EE 2, =0 _

_FIHIShEd aﬂ’erﬂ DSlsemnds J} '1/_:" H % E%D éﬂ e |
Runs: 22 B Errors: 0 B Failuresi 2

| = ﬂtJ t29a. t295L ogicaMegocio, t29aPetstore, t29aClasescomunes., tEEIaFununnes'L
ﬂ:_. testFncFormateaCifraValida
'_J =l testFncEormateaCantidadValida

S : : - |
= Failure Trace | =

E 'Junlt framework, ComparisonFailure: expected: < 1[,234.567] = but was: <1L23-

= at t29a.tZEIaLDglcaNegnﬂn.tZ‘ElaPetstcrE.tz‘aaclasescumunes.tZ‘BaFuncu:unesTi.
= atsun.reflect. NativeMethodAccessorIimpl.invoked(Native Method)
= at sun.reflect. NativeMethodacceszorImpl.invoke{Unknown Source)

= at sun.reflect. DelegatingMethodAccessorimpl invoke{Unknown Source)

Podemos apreciar el test completo que acaba de realizar la herramienta con los dos fallos encontrados y
explicando donde se encuentran estos.

Ahora proseguiremos creando un TestSuite , donde podremos insertar todos los TestCase, incluso otros
TestSuite que nos puedan interesar. Para ello volveremos a presionar con el boton derecho encima del test
seguido nos situaremos encima de New y como hemos hecho al principio, pulsaremos sobre el boton Other.

Al aparecer la pantalla que hemos visto anteriormente, esta vez elegiremos la opcién JUnit Test Suite
como se aprecia en la imagen.
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Select a wizard — -
Create a JUnit Test Suite ’

Wizards:
|ty|:ue filker text

B Java
R @ Annaotation
& Class
i ﬁ Enum
&% Interface
@ Java Project
P # Java Project from Existing Ant Buildfile
i Package I
8% Source Folder
- Java Fun/Debug
= & unit
ET JUnit Test Case

'E‘;} Serviet Test Case Bl

E:

£

@ < Back

Cuando le demos a Next, aparecera la siguiente pantalla. En este caso solo tenemos un TestCase,
gue solamente podremos afiadir ese, pero se podrian afiadir todos los test deseados.

Como apreciamos en la siguiente captura, le insertaremos un nombre a este TestSuite y en la parte
inferior, seria donde afiadiriamos los test que nos gustaria unir.

asi
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& New JUnit Test Suite

JUnit Test Suite
A1 Warning: Test suite name is discouraged.By convention, Java type names s
— usually start with an uppercase letter .
Source folder; i t29aClasses test | [ Browse, .. ]
Package: !_tz'aaLDgicaNEgurjo.tEEIaF'etstorE.tE'EIaCIasescumunes | Browse...

Marme: i t29aClasescomunesTestSuite |

Test dasses to indude in suite;

(2 t29aFuncionesTest Select all

1 dass selected

3] < Back Mext = E«\g\ ish ] [ Cancel

Una vez terminada esta parte, estaremos listo para ejecutar este nuevo TestSuite, en este caso con un
solo TestCase dentro.
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