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1 Introduccién

El presente documento describe cuéales son tanto las tareas basicas o como las funciones mas
avanzadas que se pueden ejecutar en la explotacion de la herramienta GIMP.

2  Conceptos basicos

GIMP es un editor de imagenes bitmap similar a Adobe Photoshop o Corel Photopaint.

Es uno de los pioneros del mundo libre pues su desarrollo inicio en el ahora lejano afio de 1997.
Actualmente en la version 2.2, GIMP se ha vuelto mas amigable e intuitivo.

Para obtener informacién adicional sobre el producto acceder a su sitio Web:

http://www.gimp.org

3 Funciones elementales

3.1 Inicio de la aplicacion

La aplicacion puede iniciarse de dos formas distintas:

« Ejecutando el acceso directo existente en el escritorio (Inicio 2 Programas = GIMP).
« Haciendo doble “clic” sobre el acceso directo (en caso de que existiera).

3.2 Caja de herramientas

GIMP proporciona una caja de herramientas para realizar rapidamente las tareas mas comunes, como
hacer selecciones o dibujar rutas.
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Funcion

Seleccionar regiones rectangulares

Seleccionar regiones elipticas

Seleccionar regiones dibujadas a mano
Seleccionar regiones continuas

Seleccionar regiones por colores
Seleccionar formas de la imagen

Crear y editar rutas

Recoger colores de la imagen

Aumento y disminucién

Medida de distancias y angulos

Mover capas y selecciones

Recortar o redimensionar una imagen

Rotar la capa o la seleccion

Escalar la capa o la selecciéon

Inclinar la imagen o seleccion

Cambiar la perspectiva de la capa o la seleccion
Invertir la imagen o seleccion simétricamente
Afiadir texto a la imagen

Rellenar con un color o patrén

Rellenar con un degradado de colores
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Pintar pixeles de bordes duros
Pintar trazos borrosos de brocha

Borrar el color de fondo o la transparencia

LA 4 vy v
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Aerografo de presion variable

Dibujar con tinta

;;% > Pintar usando patrones o regiones de la imagen
(%

S Desenfocar o enfocar
(3 :

Gal Emborronar la imagen
(%

@ . Blanquear o ennegrecer trozos

Estas herramientas pueden dividirse en cinco categorias:

* Herramientas de seleccién

* Herramientas de brocha

* Herramientas de transformacion
* Herramientas de color

¢ Otras herramientas

3.2.1. Herramientas de seleccién

Las herramientas de seleccion estan disefiadas para seleccionar regiones de las imagenes o de las
capas, y asi poder trabajar en ellas sin que las areas no seleccionadas se vean afectadas. Definen o modifican
la porcion de la imagen que se vera afectada por los cambios subsecuentes.

Segun la imagen, y de izquierda a derecha, son las siguientes:

» Seleccionar regiones rectangulares

»  Seleccionar regiones elipticas

e Seleccionar regiones dibujadas a mano  (lazo).

e Seleccionar regiones continuas  (varita magica).

*  Seleccionar regiones por colores

e Seleccionar formas de laimagen (tijeras inteligentes).
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Las Opciones de herramienta que se aplican a todas las herramientas de seleccién son las siguientes
(para hacer que la interfaz sea consistente, las mismas opciones estan presentes para todas las herramientas,

inclusive cuando algunas de ellas no tienen efecto en la herramienta):

= Dpciones de herramie =10 x|
Seleccion reckangular & =
Moda: I% ElElEl
[ alisado

[ Difuminar los bordes

[ Encoger seleccidn automaticamente

ISelecci-:'un libre - I

Srchura) |8?'

aras 45 = |v|

Modo : Determina la forma en que la seleccidén que se crea se combina con cualquier seleccion

preexistente.

[ ]

Segun la imagen, y de izquierda a derecha, son los siguientes:

« Elmodo Reemplazar la seleccion actual hace que cualquier seleccién existente sea destruida

o reemplazada cuando una seleccién nueva sea creada.

« Elmodo Afiadir a la seleccion actual hace que la seleccién sea afiadida a cualquier seleccion

existente.

« El'modo Extraer de la seleccién actual borra el area de seleccién nuevo de cualquier seleccién

existente.

« Elmodo Intersectar con la seleccion actual  hace una seleccién nueva del area en que la

seleccidn existente y la seleccién nueva se solapan.

Alisado (s6lo afecta a algunas herramientas de seleccién): Hace que los contornos de la seleccion se

dibujen méas suavemente.

Difuminar los bordes : Estas opciones permiten difuminar el contorno de la seleccién, de modo que los

puntos cercanos al contorno se vean parcialmente seleccionados.
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Seleccionar regiones rectangulares

La herramienta de seleccién rectangular esta disefiada para seleccionar regiones rectangulares de una
imagen.

Seleccionar regiones elipticas

La herramienta de seleccion eliptica esta disefiada para seleccionar regiones circulares y elipticas de una
imagen, y ofrece la posibilidad de hacerlo con una alta calidad, usando alisado.

Seleccionar regiones dibujadas a mano (lazo)

La herramienta de seleccion libre permite crear una seleccion dibujandola a mano con el puntero,
mientras se mantiene presionado el boton izquierdo del raton. Cuando se suelta el botdn del ratén, la seleccién
se cierra conectando el punto final con el punto inicial del dibujo, con una linea recta. El lazo es una buena
herramienta para hacer un esbozo inicial de una seleccion.

Seleccionar regiones continuas (varita magica)

Selecciona areas continuas de color similar. Se pueden emplear los colores de la capa actual o de toda la
imagen. Comienza seleccionando el lugar en donde se hace "clic", y se expande seleccionando los pixeles
contiguos cuyos colores sean similares al pixel inicial.

Seleccionar regiones por colores

Selecciona areas de la imagen de color similar. Tiene un gran parecido con la herramienta anterior. La
principal diferencia es que la “varita” selecciona regiones continuas, con todas las partes conectadas desde el
punto inicial, mientras que esta herramienta selecciona los pixeles con un color suficientemente similar al pixel
elegido, sin importar la ubicacién de este ultimo.

Seleccionar formas de la imagen (tijeras inteligent  es)

Es Gtil cuando se intenta seleccionar una regién que estéa bien delimitada por cambios de color. Para
emplear las tijeras habra que hacer "clic" sobre el borde de la regidn que se intenta seleccionar determinando un
conjunto de "nodos de control". La herramienta produce una curva continua que pasa por los nodos de control
siguiendo el borde de alto contraste.

3.2.2. Herramientas de brocha

Alteran el color de cierta parte de la imagen. Se consideraran por separado dos de estas herramientas
(Rellenar con un color o patrén y Rellenar con un degradado de colores) puesto que no comparten las mismas
opciones.
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Segun las imagenes, de arriba hacia abajo y de izquierda a derecha, son las siguientes:

« Rellenar con un color o patron

e Rellenar con un degradado de colores  (herramienta de mezcla).

* Resto de herramientas

OO O0OO0OO0OO0OO0OO0OOo

Pintar pixeles de bordes duros  (lapiz).

Pintar trazos borrosos de brocha  (pincel).

Borrar el color de fondo o la transparencia (goma de borrar).
Aerografo de presion variable

Dibujar con tinta

Pintar usando patrones o regiones de la imagen (clonar).
Desenfocar o enfocar (convolucién).

Emborronar la imagen

Blanquear o ennegrecer los trazos

Rellenar con un color o patron

Esta herramienta rellena la seleccion con el color de frente actual. Si se realiza la operacion manteniendo

la tecla “Shift” presionada, se usara el color de fondo.

En funcion de las opciones seleccionadas (descritas a continuacion), se podra rellenar la seleccion

entera, o sélo las partes que tengan un color cercano al del punto donde se haya hecho "clic". Las opciones
también afectan la forma en que la transparencia es tratada. Ademas, la cantidad de relleno depende del umbral
de relleno especificado. El umbral de relleno determina lo lejos que se esparcira el color.

Esta herramienta presenta las siguientes opciones :
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= Opciones de herramienta O] x|

Relleno de cubeta: ETRNES
Oparidad; 1000
Madio: Marrmal [ |

Tipo de relleno < Chrl=

(" Relleno con color de frente
% Releno con color de Fondo

(" Relleno con patran

Area afectada <Mawds, =

% Relenar colores similares
" Rellenar la seleccion completamente

Buscando colores similares
¥ Rellenar dreas transparentes

[ Muestra combinada

Lrnbeal: -J_: 15,0 i‘

| | 8 | @ |

Opacidad : Asigna el nivel de transparencia para el relleno.
Modo : Permite seleccionar uno de los modos de aplicacion de la pintura.

Tipo de relleno :
« Relleno con color de frente : Asigna el color de frente actual al color del relleno.
« Relleno con color de fondo : Asigna el color de fondo actual al color del relleno.
« Relleno con patrén : Asigna el patrén actualmente seleccionado al color del relleno.

Area afectada :

« Rellenar colores similares : La herramienta rellena el area que tenga el color parecido al pixel en
el que se haya “clicado”. La similitud del color es definida por el umbral de brillo, que puede
cambiar dando un valor o dando una posicion del cursor.

« Rellenar la seleccién completamente : Rellena toda la seleccion existente. Si no hay una
seleccion definida se rellena toda la imagen.

Busqueda de colores similares

« Rellenar areas transparentes : Ofrece la posibilidad de rellenar areas con baja opacidad.

« Muestras combinadas : Activa el muestreo para todas las capas. Si esta opcidén se encuentra
activa, el relleno puede hacerse sobre una capa mas baja, mientras la informacion de color usada
para determinar el area de relleno esta en las capas superiores.

e Umbral : El control de umbral determina el nivel en que el peso del color es mesurado para
rellenar el espacio. Un nivel alto rellenara area de una imagen con color mas variado, mientras
que un nivel bajo rellenara menos area.
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Rellenar con un degradado de colores (herramientad e mezcla)

Esta herramienta rellena el area seleccionada con una mezcla en degradado, que por omision va
graduando desde el color de frente hasta el color de fondo, pero hay muchas otras opciones.

Las opciones de la herramienta, siendo las mas importantes el degradado v la forma , son las
siguientes:

" Dpciones de herramienta -10] x|
Mezcla E =
Opacidad: 1] [100,0 j
Mada: Marrnal | - |
Degradado: - ||_ Triverkido

Deslizar: _|= 0,0 ﬂ
Farma: I Lineal __ﬂ
Repetir; lNingunD ;I
V¥ Difuminadao

[ ] Supermuestren adapkativo

G | & [ 8 | 8 |

Opacidad : Ajusta el nivel de transparencia para el degradado.
Modo : Proporciona una seleccién de modos de aplicacién de la pintura.

Degradado : Se puede seleccionar una variedad de patrones de degradado desde la lista desplegable o
bien, construir y guardar degradados nuevos. La herramienta crea una transicion de los colores del
degradado desde el color de inicial hasta el color de final, pasando por los colores intermedios. La opcion
Invertido causa que la transicién por los colores se realice a la inversa.

Deslizar : El valor de Deslizar permite incrementar el “lugar de arranque” del degradado.

Forma: GIMP proporciona 11 formas que pueden seleccionarse desde la lista desplegable. Las de
contorno son las mas interesantes puesto que hacen que el degradado se amolde a la forma de los
contornos de la seleccién y no se ven afectadas por el largo o la direccién de la linea que se dibuje:
e Lineal: Comienza con el color de frente en el punto inicial de la linea dibujada y varia linealmente
hasta alcanzar el color de fondo en el punto final.
< Bilineal : Recorre la seleccién en ambas direcciones desde el punto inicial hasta la distancia
determinada por el largo de la linea dibujada.
« Radial: Genera un circulo con el color de frente en el centro, y va variando linealmente por el
radio, hasta alcanzar el color de fondo. Llena con el color de fondo el exterior del circulo.
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e Cuadrado : Hay cuatro formas que son alguna variante de un cuadrado: Cuadrado, Contorno
(angular), Contorno (esférica), y Contorno (con hoyuelos). Todas colocan el color de frente en el
centro de un cuadrado cuyo centro esta en el punto inicial de la linea dibujada, con la mitad de su
diagonal dada por la linea. Las cuatro opciones proporcionan diferentes maneras en que la
degradacion es calculada.

e Conico (simétrico) : Da la sensacién de mirar a un cono desde arriba, que parece ser iluminado
por el color de fondo desde una direccién determinada por la direccién de la linea dibujada.

e Conico (asimétrico) : Es similar a la Conica (asimétrica) excepto que el supuesto cono parece
tener una cresta donde la linea fue dibujada.

e Contorno (angular) .

e Contorno (esférica) .

e Contorno (con hoyuelos)

< Espiral (sentido horario) : Dibujan espirales con un ancho fijo en todas las repeticiones,
determinado por el largo de la linea dibujada.

e Espiral (sentido antihorario)

Repetir:
« Onda de diente de sierra : El patron de diente de sierra en el color es logrado comenzando con
el frente, variando gradualmente hasta alcanzar el fondo, y volviendo a empezar por el frente.
e Ondatriangular : El patrén triangular comienza con el frente, varia gradualmente hasta el fondo,
y luego vuelve a variar gradualmente hasta el frente.

Difuminado : El difuminado es una técnica empleada en los gréaficos de computadora para crear la ilusion
de que una imagen con pocos colores aparente tener muchos.

Supermuestreo adaptativo : Es una manera mas sofisticada de suavizar el efecto “escalonado” de una

transicion de color a lo largo de una linea diagonal o curva.

Resto de herramientas

Todas estas herramientas son utilizadas moviendo el puntero sobre la imagen, es decir, efectuando
trazos (pinceladas). Y no sélo funcionan en las capas de una imagen, sino también en otros tipos de objetos
“dibujables” (drawables) como son mascaras de capas, canales y la seleccion.

Las herramientas de brocha, comentadas a continuacién, comparten las siguientes opciones (Opciones
comunes del resto de las herramientas de brocha):
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&= Opciones de herramienta -0 =i
Lapiz = [
Opacidad; 1 f100,0
Modio: Morrnal | - |

Brochas: @ ||Ciru:|e {11)

[=1 Sensibilidad de presion
V¥ opacidad [ Tamatio [ Color

[ Desvarecimienta
F Incremental

¥ utilizar color desde el degradado

Cegradado: ||_ Invertido
Largo: IIEIEI ﬁ i | o |

Repetir: ionda kriangular __‘J

d | m | 8 | @ |

Opacidad : El control de opacidad ajusta el nivel de transparencia de la herramienta. En el caso de la
goma de borrar, esta definicion se puede tornar un poco confusa: cuanta mayor sea la “opacidad”, se
obtiene mayor transparencia.

Modo : Permite seleccionar el modo de aplicacion. Solo puede usarse para aquellas herramientas que
agregan color a la imagen (el lapiz, el pincel, el aerégrafo, la herramienta de entintado, y la herramienta
para clonar).

Brochas : La brocha determina la porcién de la imagen que se ve afectada por la herramienta, y de qué
forma se hace.

Sensibilidad de presion : La seccidn de sensibilidad a la presién sélo tiene importancia en caso de usar
GIMP con una tableta digital. Esta opcion permite decidir en qué aspectos las acciones de la herramienta
seran afectados por la presién que se ejerce con el lapiz sobre la tableta. Las posibilidades son:

e Opacidad.
¢ Dureza.

e Tasa.

* Tamaifio.

e Color.

Desvanecimiento ; Esta opcion causa que cada pincelada se desvanezca con la distancia. Es
equivalente a reducir gradualmente la opacidad a lo largo de la trayectoria de la pincelada.

Incremental : Si esta opcidn se encuentra desactivada, el maximo efecto de una pincelada es

determinado por la opacidad, y realizando un movimiento de la brocha repetidamente sobre la misma
region no incrementara el efecto mas alla de este limite. En cambio si la opcién incremental se encuentra
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activada, cada pasada con la brocha incrementara el efecto, pero la opacidad no excedera la definida
para esta herramienta.

Bordes duros : La activacion de esta opcidn causa que las brochas sean tratadas como si estuvieran en

blanco y negro, desactivando el antidentado de subpixel (sub-pixel anti-aliasing). La consecuencia es que
todos los pixeles se ven afectados por la herramienta con el mismo grado.

A continuacion se describen el resto de las herramientas de brocha:

Pintar pixeles de bordes duros  (lapiz):

El lapiz se emplea para dibujar lineas a mano alzada con bordes duros. El lapiz y el pincel son
herramientas similares. La principal diferencia entre ambas es que aunque utilicen las mismas brochas, el lapiz
no produce bordes duros, incluso con una brocha muy difusa. Ni siquiera posee antidentado (producir curvas
mas suaves ajustando la frontera entre el fondo y la region de pixeles que es suavizada).

Su utilizacion mas importante es la de trabajar con imagenes muy pequefias, asi como iconos, cuando se
opera a un nivel de ampliacion alto y se necesita que cada pixel se vea correcto. Con el lapiz, se puede tener la
certeza de que cada pixel que se encuentre dentro de los limites de la brocha seréa transformado exactamente
COomo se espera.

Pintar trazos borrosos de brocha  (pincel):

La herramienta pincel pinta trazos difusos. Todos los trazos son efectuados con la brocha actual.

Borrar el color de fondo o la transparencia (goma de borrar):

La goma de borrar se utiliza para borrar areas de color de la capa actual o de una seleccion de la misma.
Si la goma se utiliza en algo que no admita transparencia (un canal de mascara de seleccion, una mascara de
capa, o la capa de fondo si no tiene canal alfa), entonces al borrar se mostrara el color de fondo del area de
color de la caja de herramientas (en caso de ser una mascara, la seleccion sera modificada). De otra forma, el
borrar producird la transparencia parcial o total, dependiendo de los ajustes en las opciones de herramientas.

Sus opciones de herramienta _especificas:

« Bordes duros : Si se necesita borrar completamente un grupo de pixeles sin dejar rastros del
contenido previo, se debera activar esta opcion. Si no se activa, el alojamiento de subpixel de la
brocha causara un borrado parcial en los ejes del trazo, incluso para las brochas con bordes
duros.

e Anti-borrado : La opcion de anti-borrado de la herramienta goma puede recuperar areas de una
imagen, incluso cuando estén completamente transparentes (esta funcionalidad solo existe para
capas que tienen canal alfa).

Aerografo de presion variable

Emula a un aerdgrafo tradicional. Con esta herramienta se pueden pintar areas de color suavemente.

Sus opciones especificas son:
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Degradado : La lista desplegable permite seleccionar un degradado que puede ser usado si se activa la
opcion “Utilizar color desde el degradado”. Este degradado puede ser invertido activando la opcion
Invertido.

Utilizar color desde el degradado : En vez de usar el color de frente o el color de fondo, el color se ira
tomando del degradado activo. Activando Invertido se puede invertir la direccién del degradado.
« Repetir: Dibuja el degradado repetidamente.
0 Onda de dientes de sierra : Cada vez que se alcance la distancia especificada, el
degradado volvera a recorrerse desde el principio.
o Onda triangular : Cada vez que se alcance la distancia especificada, el degradado sera
vuelto a recorrer en la direccion inversa, e ira recorriéndose ida y vuelta hasta que se
complete el trazo.

Tasa: El deslizador Tasa ajusta la velocidad en que se aplica el color del aerégrafo. Un valor alto producira
trazos mas oscuros en menos tiempo.

Presion : Este deslizador controla la cantidad de color que el aerdgrafo pinta. Un valor alto resultara en
trazos méas oscuros.
Dibujar con tinta :
Simula ser una pluma estilografica con plumin controlable, y sirve para pintar trazos solidos de bordes
con antidentado. El tamafio, la forma y el &ngulo del plumin pueden ajustarse para determinar cémo se dibujan

los trazos.

Opciones particulares de esta herramienta:

Ajuste :
« Tamafio: Controla el ancho del plumin de la estilografica, que varia desde 0 (muy fino) hasta 200
(muy grueso).
« Angulo : Controla el angulo del plumin de la estilogréfica relativo a la horizontal.

Sensibilidad :
« Tamafio: Controla el tamafio del plumin, desde un minimo (0) hasta un maximo (1). Notese que
un tamafio de 0 no da un plumin de tamafio cero, sino un plumin con el minimo de tamafio.
e Alabeo: Controla el alabeo del plumin relativo a la horizontal. Este control y el de angulo descrito
arriba estan interrelacionados.
« Velocidad : Controla el tamafio efectivo del plumin en funcién de la velocidad de dibujo. Como en
el caso de una pluma real, mientras mas rapido se dibuje, mas fina sera la linea.

Tipo: Hay tres tipos de plumin para elegir:
e Circular .
+ Diamante.
* Cuadrada.

Forma: La geometria del tipo de plumin puede ser ajustada manteniendo presionado el boton primario del
ratén (y moviéndolo) sobre el pequefio cuadrado que esta en el centro del icono de forma.WWW
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Pintar usando patrones o regiones de la imagen (clonar):

La herramienta para clonar usa la brocha actual para pintar, copiando desde una imagen o patrén. Tiene
muchos usos, uno de los mas importantes es el de reparar problemas en areas de una fotografia digital pintando
sobre ellos los pixeles de otras areas. Otro uso importante es el de pintar patrones de lineas o curvas.

Se puede clonar desde cualquier "dibujable" (es decir, cualquier capa, mascara de capa, o canal) y hacia
cualquier "dibujable".

Las opciones concretas de esta herramienta son las siguientes:

Patron : Desde el didlogo de patrones se puede seleccionar el patron a pintar. Esta opcion solo es
relevante si desea clonar utilizando un patrén como origen.

Origen : La eleccién que se haga aqui determina si los datos seran copiados desde el patrén (descrito
arriba) o desde una de las imagenes que se encuentren abiertas. Si se escoge “imagen origen”, se debe
indicar al GIMP qué capa se tomara como origen, efectuando "Ctrl+clic" en la misma.

Alineacién : El modo de alineacion determina la manera en que la posicion origen se desfasa para cada
trazo de brocha.

* No Alineado : En este modo cada trazo de brocha se trata por separado. Para cada trazo el punto
en que primero se haga clic es copiado desde el punto especificado del origen. No hay relacion
entre un trazo y otro. En este modo la imagen pintada puede cortarse si los trazos se intersectan.

< Alineado : En este modo el primer “clic” que se hace al pintar determina el desfase entre la imagen
origen y el resultado de la clonacion, y todos los trazos de brocha subsecuentes usaran el mismo
desfase. Con esto se pueden efectuar los trazos que se deseen, y éstos se uniran suavemente
unos con otros. Si se quiere cambiar el desfase, se podra hacerlo cambiando al modo no alineado,
luego pintando un trazo, y volviendo al modo alineado. Los trazos subsecuentes usaran el mismo
desfase que el primer trazo que se efectle

» Registrado : Este modo copia cada pixel del origen al pixel con la misma ubicacién del objetivo.
Es comun usarlo cuando se desea clonar de una capa a otra de la misma imagen. También es (util
cuando se clona desde un patrén si quiere que los ejes izquierdo o superior del patron se alineen
precisamente con los ejes correspondientes a la capa objetivo.

Desenfocar o enfocar (convolucién):

La herramienta de convolucion utiliza la brocha activa para enfocar o desenfocar lugares de la imagen

Al seleccionar el modo Enfoque, la herramienta trabajaré incrementando el contraste en los lugares en
gue se aplique.

Tanto el enfoque como el desenfoque trabajan incrementalmente, es decir, al mover la brocha
repetidamente sobre un area se incrementa el efecto con cada paso. El control de tasa permite controlar la
velocidad en que las modificaciones se acumulan. El control de opacidad puede usarse para limitar la cantidad
de desenfoque producido por un trazo, aun cuando se realicen muchas pasadas sobre el mismo area

Cabe destacar las siquientes opciones especificas:

Tipo de convolucién : El modo desenfoque hace que cada pixel afectado se difumine con sus pixeles
vecinos, es decir, aumenta la similitud entre los pixeles que se encuentran en el area del trazo. El modo
enfoque hace que cada pixel se vuelva mas diferente de sus pixeles vecinos, aumentando el contraste de
los pixeles que se encuentran dentro del area del trazo.
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Tasa: El deslizador tasa ajusta la intensidad del efecto de la herramienta de convolucion.

Emborronar la imagen

Esta herramienta utiliza la brocha actual para emborronar los colores de la capa activa, o de la seleccion.

Va tomando los colores al pasar y los mezcla con los préximos colores que encuentra en su camino, a una
distancia que se puede determinar.

Destacan las siguientes opciones particulares:

Bordes duros : Por defecto se suavizan los bordes del area emborronada. Cuando la opcion Bordes duros
esta activa, toda el area es emborronada sin que el suavizado de los bordes se realice.

Tasa: Ajusta la fuerza del efecto de emborronar.

Blanquear o ennegrecer los trazos

Esta herramienta utiliza la brocha para blanquear o ennegrecer los colores de la imagen. El modo

determina los tipos de pixeles que se ven afectados.

3.2.3.

Opciones especificas de esta herramienta:

Bordes duros : Si se activa esta opcién, la herramienta se comporta como el lapiz, en el sentido de que no
se hara antidentado, y los pixeles se veran afectados por completo, incluso si se utiliza una brocha suave.

Desvanecimiento : Esta opcion hace que el trazo se vaya desvaneciendo hasta desaparecer luego de
exceder la distancia especificada en el campo Largo.

Tipo:
e Blanquear : llumina los colores.
* Ennegrecer : Oscurece los colores.

e Sombras : Restringe el efecto a los pixeles mas oscuros.
e Tonos medios : Restringe el efecto a los pixeles con un valor tonal medio.
e Puntos de luz : Restringe el efecto a los pixeles mas luminosos.

Exposicién : La exposicién define lo fuerte que sera el efecto, como si se tratara de una fotografia mas o
menos expuesta. Por defecto es 50, y puede variar de 0 a 100.

Herramientas de transformacion

Alteran la geometria o presentacion de la imagen, elemento de la imagen, seleccion, capa o ruta.

* /B ER A

Segun la imagen anterior, y de izquierda a derecha, son las siguientes:
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* Mover capas Yy selecciones

< Recortar o redimensionar una imagen

e Rotar la capa o la seleccién

« Escalar la capa o la seleccién

e Inclinar la imagen o seleccién

e Cambiar la perspectiva de la capa o la seleccion
e Invertir la imagen o seleccidn simétricamente

Opciones de herramienta comunes
Varias herramientas de transformacion comparten algunas opciones que son descritas a continuacion:

= DOpciones de herramienta -0 x|

Rotar = =

Afectar: E E il

Direccian de la transformacian
% Directa {tradicional)

(" Inwersa (correctivo)

Inkerpolacian; |Lineal ﬂ
[T supermuestren

[T Resultads del recorte

Vista previa: IImagen ;I
I!'-Jl.'lrnem dedness delarejls d
— s

Restricciones
[T 15 grados =kl

G| .8 | & |

Afectar : GIMP ofrece tres botones que permiten seleccionar el elemento de la imagen sobre el que la
herramienta de transformacion trabajara:

& 84

« Al activar el primer botén la herramienta trabaja sobre la capa actual . Si no hay selecciones en
esta capa, se transformara toda la capa.

< Al activar el segundo botdn la herramienta sélo trabaja sobre la seleccion . Si no hay seleccién
trabaja sobre toda la imagen.

« Sise activa el tercer boton la herramienta s6lo trabaja sobre la ruta.
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Interpolacion : Cuando se agranda una imagen pixeles inexistentes deben ser agregados. Estos son
calculados desde los pixeles previos, teniendo en cuenta sus pixeles vecinos, por interpolacion. Los
métodos de interpolacion de GIMP estan calificados segun su velocidad. Los métodos mas rapidos
realizan transformaciones de peor calidad que los métodos mas lentos. La lista desplegable de
Interpolacion permite elegir la calidad de la transformacion.

Direccion de la transformacion : La direccion de transformacion selecciona el camino o la direccion en
gue una capa sera rotada:

« Directa (tradicional) : El modo tradicional rotara la capa como podria esperarse. Si se rota la
capa 10 grados, la capa se representara asi. Este comportamiento es contrario a la rotacion
correctiva.

< Inversa (correctivo) : La rotacion correctiva se usa, sobre todo, para reparar imagenes
escaneadas que no estan derechas. Usando la rotacidn correctiva se puede rotar visualmente y
alinear la capa con la imagen. Como la rotacion se realiza a la inversa la imagen se rotara con el
angulo suficiente para corregir el error.

Supermuestreo : Utilizando esta técnica GIMP toma mas pixeles de alrededor para calcular un nuevo
color, por ejemplo para hacer interpolacion. El resultado es mejor pero toma mas tiempo.

Resultado del recorte : Después de la transformacion, la imagen puede ser mas grande. Esta opcion la
recortard a la imagen original.

Vista previa : GIMP permite seleccionar hasta cuatro posibilidades de vista previa.

« Esquema: Pone un marco para marcar el contorno de la imagen, con un manejador en cada
esquina. Los movimientos afectaran a este marco solo en la vista previa, pero el resultado de la
transformacion afectara tanto al contenido como a los limites de la seleccién, en concordancia
con el modo seleccionado en afectar.

* Rejilla: Pone una rejilla en la imagen, con cuatro manejadores. Los movimientos afectaran a la
rejilla solo en la vista previa, pero el resultado de la transformacién afectara tanto al contenido
como a los limites de la seleccion, en concordancia con el modo seleccionado en afectar.

« Imagen: En este caso la vista previa es una copia de la imagen superpuesta a la imagen, con un
contorno. Los movimientos afectan a esta copia y aparece la capa subyacente.

* Rejilla + Imagen : Ambos a la vez.

La vista previa Rejilla activa una lista con dos opciones:
o0 Numero de lineas de rejilla : Permite controlar, con ayuda del deslizador, el nimero total
de lineas de rejilla mostradas.

0 Espaciado de lineas de rejilla : Permite controlar, a través del deslizador, la distancia
entre las lineas.

Mover capas y selecciones

La herramienta mover se usa para mover capas, selecciones o guias y también trabaja sobre textos.

Es interesante comentar la siguiente opcion :

Activar herramienta
« Sila opcion Afectar esta sobre capas :
o Escoger una capa o guia : Se podra mover la capa activa, una capa no activa o una
guia.
0 Mover la capa actual : S6lo se movera la capa activa.
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« Sila opcion Afectar esta sobre rutas :
0 Escoger una ruta : Se podra mover la ruta activa o una ruta no activa, de cualquier capa
(que se convertird en activa mientras se mueva).
0 Mover la ruta actual : Sélo se movera la ruta activa.

Recortar o redimensionar una imagen

La herramienta Recortar se usa para recortar o redimensionar una imagen o capa. A menudo, se usa
para quitar bordes, o para eliminar areas no deseadas para proporcionar un area de trabajo mas concentrada.
También, es Util si se necesita un tamafio especifico de imagen, distinto de las dimensiones del original.

Se presentan las siguientes opciones de herramienta _especificas:

Activar herramienta

« Recortar : El recorte de una imagen o capa cambiara la capa al eliminar todo lo exterior del area
de recorte.

e Cambiar tamafio : Si se esta trabajando sobre una imagen (no sobre una capa), el modo Cambiar
tamafio cambia la forma de la imagen sin alterar el tamafio o forma de las capas que contiene.
Esto puede dejar parte de algunas capas extendidas mas alla de los bordes de la imagen, donde
se no pueden ver, pero si se mueven, podra verse que el contenido todavia existe. Si se esta
recortando una capa, el modo Cambiar tamafio hace lo mismo que el modo recortar.

Tanto para Recortar o Cambiar tamafio se pueden considerar, a su vez, las siguientes opciones:
e Solo la capa actual : Recortar y Cambiar tamafio afectaran Gnicamente a la capa actual.
e Permitir agrandar : Permite que las opciones Recortar y Cambiar tamafio ocupen parte exterior
de los contornos de la imagen o capa.
« Mantener proporcién : Recortar mantendra la proporcion entre la anchura y la altura.

Informacién de recorte y cambio de tamaro

e Origen X y Origen Y : Estos selectores permiten una seleccién manual. También se pueden
escoger las unidades.

e Anchura y Altura : Permiten la configuracion manual de ambos en el area de recorte. También se
pueden escoger las unidades.

« Proporciéon : Redimensiona el area de recorte para englobar todas las selecciones contenidas en
la imagen. Si no hay seleccion, el area de recorte es toda la imagen.

e Auto encoger : Intenta localizar un borde desde el cual disefiar las dimensiones. Esta seleccién
solo trabaja bien con objetos, con contrastes definidos, diferenciados del fondo.

« Botones Redimensionar y Recortar : Estos dos botones actian de acuerdo a su funcion,
ignorando la configuracion en opciones de herramientas.

Rotar la capa o la seleccion

Esta herramienta se usa para rotar la capa actual, una seleccion o ruta. Cuando se pulsa sobre la imagen
o la seleccién con esta herramienta, se superpone una rejilla 0 un contorno y se abre un dialogo Informacion de
rotacion donde se puede seleccionar el eje de rotaciéon, marcado con un punto, y el angulo de rotacion.

Opcidén_especifica:

21/70



— Eusko Jaurlaritzaren Informatika Elkartea
le Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

Restricciones :
e 15 grados : Limitara el angulo de rotacion a los divisibles por 15.

Informacién de rotaciéon

« Angulo : Se puede seleccionar el &ngulo de rotacion desde -180°hasta +180°

e Centro X y Centro Y : Esta opcién permite seleccionar la posicién del centro de la rotacion,
representada por un gran punto en la imagen. Pulsar y arrastrar sobre este punto permite mover
este centro. La unidad de medida predeterminada es el pixel pero se puede cambiar usando la
lista desplegable.

Escalar la capa o la seleccion

La herramienta escalar se utiliza para escalar capas, selecciones o rutas.

Se presenta la siguiente opcién particular:

Restricciones :
* Ninguno : No se aplica ningun vinculo entre la altura y la anchura de la imagen.
* Mantener altura : Mantendra constante la altura durante el escalado.
« Mantener anchura : Mantendra la anchura de la imagen constante durante el escalado.

e Mantener proporcién : Mantendréa el radio de la altura y la anchura constantes durante el
escalado.

Informacién de escalado
« Anchura original y Altura original : Se muestra la anchura y altura originales.
e Anchura actual vy Altura actual : Se puede seleccionar la anchura y altura que se quiere dar al

objeto. La unidad de medida predeterminada es el pixel pudiendo cambiarse usando la lista
desplegable.

« Proporcion de escala X y Proporcion de escala Y : Se muestran las proporciones de anchura 'y
altura originales y actuales.

» Proporcion : Aqui se muestra la proporcion de anchura y altura.

Inclinar la imagen o seleccién

La herramienta inclinar se usa para mover una parte de una imagen, una capa o una ruta en una
direccion y la otra parte en la direccion opuesta.

Informacién de la inclinacion

e Magnitud X de la inclinacién: Se puede seleccionar la amplitud de la inclinacién horizontal. Un
valor positivo produce una inclinacién en el sentido de las agujas del reloj y un valor negativo en
sentido contrario.

e Magnitud Y de la inclinacién: Igual que para la magnitud X, pero en sentido vertical.

Cambiar la perspectiva de la capa o la seleccién

La herramienta perspectiva se usa para cambiar la perspectiva del contenido de la capa activa, de la
seleccion o de la ruta.

22/70



— Eusko i Informatika Elkart
le Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

Invertir la imagen o seleccién simétricamente

La herramienta invertir proporciona la habilidad de invertir capas o selecciones, tanto horizontal como
verticalmente. Cuando una seleccion se invierte, se crea una nueva capa con una seleccion flotante.

Cabe destacar la siguiente opcion especifica:

Tipo de Volteo : Se puede escoger el sentido de la inversion:
e Horizontal .
* Vertical .

3.2.4. Herramientas de color

Alteran la distribucién de los colores en toda la imagen.

Se accede a ellas a través del menu Herramientas > Herramientas de color o bien desde Capa > Colores y
no a través de botones de la caja de herramientas. Se veran en profundidad en posteriores apartados.

Herramienkas  Didlogos  Filkeos Script-Fu
Caja de herramientas.

B, “glores predefinidos 5]

< Intercambiar los colares

Herramientas de seleccion 4

Herramienta de pintura : k

Herramientas de transformacion 3

Herrarnierk r Balarice de color.,,
@ Butas B @ Tono-3akuracion.
#° Recoge-calar o ﬁ Colorigar,,
p Lupa @ Brillo-Contraste
n& Medir Umbral,,,
T Texto T |E| Miveles, ,,

Zamcelar CUFYES, .,

3.2.5. Otras herramientas

Conjunto de herramientas que no se pueden englobar en ninguna de las cuatro categorias anteriores.

s PAT

Segun la imagen, y de izquierda a derecha, son las siguientes:
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Crear y editar rutas

Recoger colores de la imagen
Aumento y disminucién  (lupa).
Medida de distancias y angulos
Afadir texto a la imagen

Crear y editar rutas

La herramienta Rutas permite crear un tipo de curvas complejas llamadas Bezier, que proporcionan una
funcionalidad parecida al lazo para seleccionar, pero tienen toda la adaptabilidad de las curvas vectoriales.

Esta herramienta presenta las siguientes opciones :

# Opciones de herramienta’ -0 x|

Rutas

= [

Mado edicidn
{® Disefi
" Editar
L) Mover

[ Poligonal

Crear unaselection desdels rita |

[HEESTE FLES |

| @ | 8 | & |

Modo edicion :

Disefio : Se puede dibujar la ruta haciendo sucesivos “clics”. Y los puntos de control pueden
moverse haciendo "“clic" sobre ellos y arrastrandolos luego. Entre los puntos de control se crean
los segmentos.

En la siguiente figura se muestra como se han definido dos segmentos rectos:

1 p 2
& - 2

Los segmentos curvos se pueden crear facilmente arrastrando un segmento o un nuevo nodo.
Las flechas indican la curva. Y aparecen dos pequefios anclas para que se puedan arrastrar y asi
doblar el segmento:
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Hay varias funciones disponibles en el modo Disefio:
o0 Aifadir un nuevo nodo.
o0 Mover uno o varios nodos.
0 Manipular anclas.
0 Maodificar el segmento.

« Editar: Presenta funcionalidades que no estan disponibles para el modo Disefio.
Afadir un segmento entre dos nodos.

Eliminar un segmento de una ruta.

Afadir un nodo dentro de una ruta.

Eliminar un nodo.

Afadir un ancla a un nodo.

Eliminar un ancla de un nodo.

o

OO0 O0OO0Oo

e Mover: Permite mover uno o todos los componentes de una ruta.
Poligonal : Con esta opcién los segmentos son sélo rectos. No hay anclas y los segmentos no se doblan

cuando se mueven.

Recoger colores de la imagen

Esta herramienta permite analizar los colores de los pixeles de una imagen, y recoger muestras,
guardandolas como color de frente o color de fondo.

Opciones de la herramienta:
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&= Opciones de herramienta -0 x|

Recoge-color = [#

[ Muestra ponderada
radion—} [5 :I

[ Muestra combinada:

Maoda de seleccidn =Ckrlz

" Sdlo seleccionar
(&' Definir el color de frenke

" Definir &l color de fondo

[T afiadic 3 la paleta sMayis. =

= | & | 8 |

Muestra ponderada : Permite recoger el valor de varios pixeles simultaneamente, obteniendo el valor
intermedio.

Muestra combinada : Recoge el color del resultado de fusionar todas las capas, en vez de recoger
solamente el color de la capa activa.

Afiadir a la paleta : Los colores obtenidos, pueden ser afadidos a la paleta (que no es lo mismo que

mapa de colores), o seleccionados como color de frente o de fondo.

Aumento y disminucién  (lupa)

Permite ampliar y reducir la ampliacién de la imagen en pantalla. En ningun caso afecta a la resolucién de
la imagen.

Esta herramienta permite ampliar una zona de la imagen, trazando un rectangulo que encuadre el area
gue queremos ver con ella.

La ventana Navegacion (Archivo > Dialogos > Navegacion) permite moverse agilmente por la pantalla,

para ello se mueve el rectangulo sobre la miniatura. Este didlogo también permite modificar el factor de
ampliacion.
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MNavegacidn de la vista =

150%

.
a|lalala]la]l a]

Medida de distancias y angulos

El medidor permite medir la distancia y angulo entre dos pixeles.

Una ventana informativa muestra los resultados de las mediciones. El sentido de medida de los angulos
se indica en las marcas que aparecen junto al ratén.

Afadir texto a la imagen

Los textos son algo basico en el tratamiento de imagenes por ordenador y GIMP nos proporciona
herramientas Utiles para su uso.

Se pueden generar con:
e Los Script-Fu para textos (se tratardn mas adelante).
e La herramienta texto de la caja de herramientas (este apartado se centra en esta herramienta).
e Con el filtro de texto FreeType (se vera mas adelante).

Opciones _de la herramienta de texto:
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= Dpciones de herramienta | 10| x|
Texto = =
Tipografia; A8 |Sans

Tarmario; IIS ﬂ P | -
¥ Hinting

[ Forzar el auto-hinker

¥ alisado

Calor: |
Justificar; II:I E|I E|| E||

Sanagrat: !EIJIZI -
Espaciado j

de linea; lD’D = IE

Crear unaruta desde-elitexta |

| = | = a |

Tipografia : Pulsando el botén que hay a la derecha de Tipografia se podra cambiar el tipo de letra por
otra que esté instalada en el equipo.

Tamanfo: Se especifica el tamafio para el tipo de letra elegida.

Hinting : Sirve para ver los textos de forma precisa, sobre todo con tamafios de fuente pequefios.
Forzar el auto-hinter : Establece de forma automatica la distancia de las letras.

Alisado : Evita el exceso de enfoque (bordes duros) en las letras.

Color : Sirve para elegir color para el texto.

Justificar : Se usa para justificar el texto a izquierda, derecha, centrado o justificado a ambos margenes.
Sangrar : Separa el borde izquierdo del texto de la caja que lo enmarca.

Espaciado de linea : Separa las lineas que hay en el Editor de textos.

Editor de textos de GIMP : Contiene varios botones que sirven para:

e Abrir un archivo de texto (en formato TXT).

< Borrar el texto que haya en el editor.

« Especificar direccion de escritura de izquierda a derecha.

« Especificar direccion de escritura de derecha a izquierda (este efecto se puede apreciar cuando
se escribe una segunda linea dentro del Editor de textos, puesto que la primera linea se escribe
de izquierda a derecha).

A medida que se teclea el texto se puede comprobar que se va escribiendo en la ventana
imagen.
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Posteriormente (o con anterioridad a comenzar a escribir) se pueden escoger opciones de la herramienta
texto.

3.2.6. Otras secciones

Debajo de todas estas herramientas aparecen dos secciones:

La de la izquierda contiene el color de frente y el de fondo, y la flecha blanca de dos puntas junto a los
cuadros, intercambia los colores de frente y fondo.

La seccién de la derecha contiene la "Brocha activa”, el "Patrén activo" y el "Degradado activo”. Se
pueden maodificar haciendo doble “clic” sobre ellos.

e
Brochas E®
Girete (110 (11 x 1)

\ il
¢ A RET
. . ®  Degradados =
I|Frente a fondo (HSY en sentido anti—h-ﬂ
. . . .]Frente a Fondo (HSY tono en sentido £
. . . -]Frenta_ a Fondo (RiEE)
-Frente a kransparente
-]nbstract 1
| s
Espaciada; — | |—— I:I:l""‘jstr‘?":I T
illl_ -Aneuris{ Merb_ﬁ_ei? (128 128)
—————— Il -
ﬂBlue Gre
4

BRI
4 | D8

o I #

Con GIMP no es necesario el proceso de bajar la foto de Internet al disco y luego abrirla. Es suficiente
con arrastrarla. Si la imagen es demasiado oscura o demasiado clara, defectos que se conocen como sobre
exposicién y subexposicion, GIMP puede corregirlos desde el menu Capa->Colores->Niveles.
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Abrir archivo

=
Exts

Ayuda

Abrir direccion...
Abrir reciente 3
Sdquirir 3

# Preferencias

Diglogos ]

@l sale ChH+0

= | [ =
#|a s
Capas = &=

EJie
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Se nos mostrara una ventana en la que elegiremos la ruta donde se encuentra la imagen que se desea

Guardar imagen

Guardamos la imagen (Archivo > Guardar como...) en formato GIMP (XCF) lo cual nos guardara la
informacion tal cual, con sus capas, canales, rutas (trazos).

Este formato permite guardar todas las propiedades de la imagen incluyendo las capas. Siempre debe
guardar las imagenes que edite con GIMP con este formato y sélo después de que haya concluido la edicién
debe guardar una copia con el formato que vaya a usar, generalmente jpg, gif o png.

i [l o

3

E# Guardar coma. .. 5, 5
‘Guardar una copia...
Guardar coma plantilla; ..

b Revertir, ..

Configurar pagina

ar Seleccionar Wer  Imagen

[ Huevo.., Chrl+Hh

B abrir... Chrl+0

E Abrir-como capa. .. Chrl+Alk+0 =

e Abrir direccidn, .. |
Abrir reciente

[ Guardar cirl+s [

Imprimir
X Cerrar ChFH-
1 Salir Chrl+0)
i LR 0
4]

| px | ™ |i1uu% - |

Fondo (299 KiB)

Gamncelar
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¢, Qué formato se debe usar para las paginas Web? Depende de la imagen, en general, las fotografias y
las imagenes que poseen degradados finos de color (como el drop shadow) debe ser guardadas como jpg. Las
imagenes con colores mas "macizos" deben guardase como png. Si desea reducir el tamafio de sus imagenes
PNG (lo cual siempre es altamente recomendable) indexe el color seleccionando desde el mend Imagen->Modo-
> Indexado... activar la opcion "Generar paleta éptima" y en "Difuminar el color" seleccionar "Ninguno".

onar Ver Imagen Capa Herra] Sobversionda color ifidexado

'

EmE = . 0
-1o0 -50 o 3 il Convertir la imagen a colores indexados I7
| } Ll | ? L1l | el l'l FI 1) | ] 0. png-45

Mapa de colores

Numero maximo de colores; |255 -
(! Usar paleta optimizada para web
"' Usar paleta en blanco/negro (1-bit)
" Usar paleta personal

_J [Web

[ Quitar colores sin usar de |a paleta final

Difuminado

Difuminar el color:  Ninguno i J

[T Activar difuminado de transparencia

@Aiuda x Cancelar

P Aceptar |

3.3.3. Capas

Las capas dan la posibilidad de poder hacer cosas distintas sin alterar el fondo de imagen ni las otras
capas, es decir, el resultado final sera la suma de todas las capas que haya y se podra eliminar la capa que se
quiera sin modificar las restantes.

Por ejemplo, si lo que desea es poner una persona en otro fondo, una forma sencilla de realizar esta
tarea seria:

e Abrir la imagen que realice la funcién de fondo de la imagen.

e Abrir laimagen de la persona: Archivo > Abrir como capa (Se vera que sobre fondo aparece otra
imagen encima, la cual seria una capa).

« Realizar los cambios a la imagen (rotar, mover pintar, borrar), dichos cambios los estaria
haciendo a esa capa y el fondo permaneceria igual. De esta forma, si por algin método se borra
de esta capa todo menos la persona, se podria rotar, escalar, etc. y ya quedaria compuesta sobre
el fondo anterior.

Para duplicar capas, pulsar el botén derecho en la ventana de capas de la imagen que hemos abierto.

31/70



— Eusko Jaurlaritzaren Informatika Elkartea
le Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

wElGime e EIES]

| Archivo  Exts Ayuda

HE e \TUANR/LAS "EEBABTOHO/II70£40 &6 o &
- \ 3

o |
]
Capas ==
Modo: Mormal

¢4 Editar atributns de capa;,.,
B

Afadir solapa

Capa nueva...

Opacidad: -

Cerrar solapa
o} Duplicar la capa i P

& %

Desprender solapa

o el jet- B
=#l Combinar hacia abajo Tamafio de la vista previa 2
: Estilo de solapa 3
* Ver coma lists

Borrar la capa

E'i Tamafio de borde de capa... Wt oo rejls

% : Capa a tamafio de imagen

]
Bl Escalar capa.,,

E? Afiadir mascara de capa...

Mostrarla mastars dels caps

Arfadic mas

dir zamal alfis
! Alfa a seleccian

Combinar las capas visibles...
Aplanat la imagen

O | o | 4 [ @ [ & | 8 |
o] || & & (A 0] »|| Za | Er.. | B S| £ ] Em] s ] £ | £ | B | lerm s Bl [EE =% s

3.3.4. Rellenar

En la ventana principal aparece este dialogo, para rellenar una zona o capa, aunque podemaos usar una
combinacion de teclas que nos resultara muy provechosa.

e Pararellenar de color negro “CTRL + ;".
+ Pararellenar de color blanco “CTRL + :".

i

Si lo que deseamos es cambiar de color, hacer doble “clic” en cualquier de los cuadrados y nos aparecera
una ventana donde podremos escoger el color que deseamos.

3.3.5. Desplazarse por una imagen

Tenemos varias opciones. Una opcién que lo contempla todo la encontraremos en Dialogos >
Navegacion, con esta ventana podemos desplazarnos, aumentar y disminuir la imagen.
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145%

g/ | &/ a|a

Si nuestro ratén dispone de una rueda, para desplazarnos hacia arriba y abajo movemos la rueda, si lo
gue queremos es ir hacia la derecha e izquierda movemos la rueda apretando la tecla “CTRL".

3.3.6. Aumentar o disminuir la imagen

En todas las imagenes que abrimos tenemos esta opcion mediante:

o < [ 100 -]

3.3.7. Deshacer cambios realizados

GIMP posee una ventana donde quedan guardados todos los pasos que se van haciendo (No es
ilimitado). La ventana esta en Dialogos > Historia de deshacer.

gwa9

Historial de deshacer H =

Seleccionar nada

Seleicorar nada

Mayer & capa

Maver la capa

Dedini |8 opacided o= la ca

Curvas

& || |2 ||
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Funciones avanzadas

Herramientas de color

Las herramientas de color sirven para modificar los colores de una imagen.
Se accede a ellas a través del menu Herramientas > Herramientas de color o bien desde Capa > Colores.

Capa  Herramientas _Qié{;:gns. E’.Il;[as J'-iu'r:r'i|:il:—.FuJ

O Capa mueva...

] D':[Dlltiarla ctapa

s Al caps CEr#H
el Combinar hatis abais

= Eib_r'r_ér'la capa

4
5 k @ Ealange'ﬂ_'é_;c_tdﬁr...
Mascara > D n—
Transparencia v Tono-Saturacion, .
- Transfarmar v & Colorizar...
P; Tamafio de bords de capa.., @) erilo-Contraste
:Dz Capa a tamafio de imagen: Umbral...
?:, Escalar capa... ] miveles...
¥ Eecortarlacaps @ Curvas....
Capa de autorecorte. Fosterizar..,

plinear capas wisibles. . B oo
[4 et
Ecualizar
e Balance de blanco
|E| Histograma l;fstfré.?:'tl$if

Ainalisis del cubode color,.. Warmalizar

Realzar color
Reducir el contraste.

Se partira de la siguiente imagen de muestra para probar las distintas herramientas de color:

———
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4.1.1. Balance de color

Cuando se elige esta opcién aparece el cuadro de didlogo de la figura, en el que se podran modificar los

colores “luz” (rojo, verde y azul) y los colores “tinta” (cian, magenta y amarillo). Modifica el balance de color en la
seleccion o capa activa.

& Balance de color L El
Ef} Ajustar el balance de colores /7?_
=2 Fonda-4 [fuestra jpg) ;

Seleccione el rango para modificar

" Sombras

" Puntos de luz

Maodificar los niveles de color en el rango seleccionado
Cian Al Raijo |D_:|
Magenta J_{ Yerde ID_::’
Arnatila J_: Azul IEI—::’
Reiniciar el rango |

¥ Conservar la luminosidad

¥ Wista previa
Ayuda gei_ﬁd_iar ‘Cancelar | Aceptar I

Estas modificaciones de color pueden afectar a las Sombras , a los Tonos medios 0 a los Puntos de luz
(escogiendo el botdn radial correspondiente).

Se podra conservar el brillo de la imagen manteniendo marcada la casilla Conservar la luminosidad

4.1.2. Tono-Saturacién

Con esta herramienta se pueden ajustar el tono, la saturacién vy la luminosidad . La parte superior del
cuadro de dialogo permite elegir el color “tinta” o el color “luz” sobre el que se quiere trabajar (color primario). Por
defecto aparece seleccionado el boton “Principal” para que los cambios afecten a todos los canales de color.
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Ajustar el tono ,f luminosidad / saturacion
Fondao-4 (Muestrajpg)

Seleccione el color primario para modificar
R
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]
=<

[ et

[y}
%
||

Moaodificar el color seleccionado
i i o
Lurnimosidad: J_: ID—j
Saturacidn; J_: Iﬂ_j

Restablecer calor |
V¥ Vista previa
Ayuda Reiniciar Cancelar | Hceptar |
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Si se selecciona un color concreto se podran modificar los valores de tono, luminosidad y saturacion sobre

ese color.

4.1.3. Colorizar

Esta herramienta colorea la imagen con 256 niveles del color seleccionado. Convierte la capa activa o

seleccion en una imagen en escala de grises vista a través de un cristal coloreado.

x
&I Colorear la imagen
Fondo-4 (Musstra.jpg)

Seleccionar el color

Tona: J_: : I 1580 ﬂ
Saturacion: J_: |SU ﬂ
Luminosidad: J_: ID ﬂ

|7 Vista previa

fyuda Reiniciar Cancelar | Acepkar I
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4.1.4. Brillo-Contraste

Se pueden maodificar el brillo y el contraste de una imagen (capa activa o seleccion) utilizando esta
opcién. Afecta a toda la gama de tonos.

4= Brillo-Contraste x|
Ajustar el brillo y el contraste
Fando-4 (Muestra jpg)

Erilla: J_: II:I ﬂ

Contraste: J_: II:I ﬂ

W Wista previa

Avuda Reiniciar Cancelar | frceptar |

4.1.5. Umbral

Sirve para reducir los colores de la imagen (capa activa o seleccion) a dos: blanco y negro, pero se
controlan, a través de un rango, los colores que se van a convertir en blanco y los que se van a convertir en
negro. Los pixeles blancos representan los pixeles de la imagen cuyo valor esta en el rango del umbral, y los
negros el valor que esta fuera de este rango.

& Umbral B/N

Aplicar umbral
Fondo-4 [Musstrajpg)

‘—
e

V¥ Mista previa

Avuda | Reiniciar | Cancelar | Acepkar I
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4.1.6. Niveles

Con esta herramienta se pueden aumentar o disminuir las sombras , medios tonos y luces arrastrando
un cursor. También puede cambiar el rango intensidad de la capa activa o seleccién.

+oNveles x|
E Ajustar los niveles de color
Fenda-4 (Muestea.jpg) L1

Canal: I'u'alur vl Reiniciar el Eanafl | El

Miveles de entrada

24 e ﬂiﬁé

-~ ==

Todos los canales

Abrir | Guardar | Auta il fl fl
v Wista previa
Ayuda | Reiniciar | Cancelar | Arcepkar |

38/70



H Eusko Jaurlaritzaren Informatika Elkartea
l Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

4.1.7. Curvas

Permite el ajuste de la curva tonal de una imagen. Es la herramienta mas sofisticada para ajustar las
tonalidades de las imagenes.

x
7] Ajustar las curvas de color
— Fondo-4 (Muestra.jpg) s

Canal: |'\-'alnr Tl Reiniciat &l canall | El

£ C—

I

Todos los canales Tipo de curva
abtir | Guardar | | et N |
¥ Wista previa

Apuda | Reiniciar | Cancelar | Aceptar: |

4.1.8. Posterizar

Herramienta disefiada para valorar inteligentemente los colores de los pixeles de una seleccion o capa
activa y reducir el niumero de colores manteniendo el parecido con las caracteristicas de la imagen original.

o
Posterizar {reducir la cantidad de colores) ‘

Fonde-4 (Muestra.jpal

B —]

Miveles de posterizacidn; -J_: ,|3 ﬂ

V' ista presia
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4.1.9. Desaturar

Transforma una imagen en escala de grises , pero conservando la informacion de los canales.

4.1.10. Invertir

Se consigue el “negativo de una imagen”.

4.1.11. Auto

Se encuentran en este apartado varias herramientas mas para modificar la imagen de forma automatica:

* Ecualizar.

« Balance de blanco.
* Estirar HSV.

* Normalizar.

* Realzar color.

¢ Reducir el contraste.
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4.2 Filtros

Los filtros de GIMP estan disefiados para mejorar una imagen , disimular sus defectos o alterarla . Su
origen se encuentra en la interposicion de cristales delante del objetivo de una camara de fotografias
convencional para modificar la luz que llega a la pelicula. Obviamente, las posibilidades que ofrece el
tratamiento digitalizado de una imagen son mucho mayores. Un filtro convencional solo se podia aplicar una
vez; un filtro digital se puede aplicar las veces sea necesario y se podran aplicar tantos filtros como nos hagan
falta.

Hay una cantidad de filtros considerable que pueden ser aplicados sobre las imagenes con algunas
restricciones:

* No pueden aplicarse sobre zonas transparentes.

« No pueden aplicarse a mas de una capa simultaneamente.

« Muchos de ellos sélo funcionan sobre imagenes en RGB (aunque cualquier imagen se puede
pasar a este modo de color).

Para aplicar un filtro tiene que estar activa la imagen sobre la que se pretende aplicarlo (y realizar una
seleccion en el caso de que se quiera que el filtro se aplique a una zona concreta de dicha imagen). Todos los
filtros admiten la posibilidad de establecer sus parametros para controlar su grado de incidencia sobre la
imagen.

Para acceder a los filtros se puede desplegar el menu Filtros o pulsar con el boton derecho sobre la
imagen para disponer de las mismas opciones existentes en la barra de menus.

Podemos distinguir cuatro grupos de filtros:

«  Filtros que acttan sobre el color y la nitidez de la imagen.
« Filtros para conseguir efectos especiales

e Filtros de animacién y combinacion

e Un dltimo bloque que contiene los filtros Juguetes y Text.

Se comentara, a continuacién y brevemente, cuales son y para qué se utilizan.

4.2.1. Filtros gue actuan sobre el color y la nitid ez

La siguiente imagen muestra todos los filtros disponibles que actlan sobre el color y la nitidez:
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Mapa Ajustar frente-fondo
Andlisis del cubo de colar, .. Colorizar desde muestra. .,
e (Blr) ga - Intercambin de colar. .
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Desenfoque de movimienta. .. Sloa ) G Hﬁ;ﬁ‘eéﬁ.ﬁdédb
Desenfoque er‘ﬂ_us#er.. - Cémpnner... Maia A rare de;: S
Desenfoque gaussiann selectivo... Descamponer. .. Ratacian de mapa de colar

Désenfﬂ'qlilajaussiana-. .. [Blur]

Pixelizat, .,

i Volver amostrar el Glimo:  Mayis HoE
2 Reiniciar bados los filtras. .,
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Irweersion del walor
Mezclador da canales..,
Paguete de fitros. .,

Promedio ii_h_aﬂ:ﬁ.ﬁr_’d"?- .

CEFlERE Semi-nlanar.

Suavizar paleta...

Escager...

‘Desenfoque [Blu] S
Colores s
B Esparcir,...
Ruida feine
Detectar bordes - _ »Eéﬁ::har-. :
Realzar [Enhance] =
ag_e_héﬁc.';. ' Ariska, ..
- — Diferencia de Gaussianas. .,
Efectos de wristal >
Efectos de luz b
Distorsiones 5
Artisticos y
Mapa b Desentrelazado...
Renderizado L Desparasitar. .
Web 4 Enfocar... [Sharpen]
e peTE—— Filkra L. ..
e st de dosefonue, Lnshar)
i Quitar bandas. .
Juguetes 3
Text r

Erosionar
Matriz de convalucidn, .,

Filtros de desenfoque [Blur]

Estos filtros sirven para suavizar zonas en las que los bordes son demasiado marcados o el contraste es
muy acusado, para resaltar un primer plano (desenfocando el fondo), etc.

« Desenfoque (blur) : Es un filtro que se puede aplicar a una seleccién o a toda la imagen.

« Desenfoque de movimiento

: Este filtro aplica distintos tipos de borrosidad para dar sensacion

de movimiento. Cuando se elige este filtro aparece un cuadro de dialogo con tres opciones, para
las que se pueden elegir la amplitud del desenfoque (en pixeles) y el angulo:

(o]
(0]

Lineal : Produce un efecto similar a cuando hace viento.
Radial : Parece que la seleccion se mueva girando.
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o Acercamiento : Nos produce un efecto de acercamiento de la seleccién.

En los modos Radial y Acercamiento las modificaciones se producen, por defecto, partiendo
del centro de la imagen. Estos valores se pueden cambiar modificando los valores X e Y del apartado
Desenfoque central [Blur].

« Desenfoque enlosable : Es un filtro que no se puede aplicar a una seleccion, pues afecta a toda
la imagen. Cuando se selecciona aparece un cuadro de dialogo en el que se podra elegir el radio
de desenfoque y la direccion (vertical, horizontal o ambas, marcando sus casillas de verificacién).
También presenta dos tipos de desenfoque: IR (adecuado para imagenes no generadas por
ordenador) y RLE (adecuado para imagenes generadas por ordenador).

- Desenfoque gaussiano selectivo : Este filtro modifica el color de los pixeles en forma de
campana. Simula profundidad de campo al difuminar el area que representa el fondo de la
imagen. Con esta opcién se puede elegir la gama de colores sobre la que actia.

« Desenfoque gaussiano [Blur] : Este filtro modifica el color de los pixeles en forma de campana.

« Pixelixar : Este filtro, al contrario que el resto de los de desenfoque, no suaviza las imagenes. Lo
gue hace es que las imagenes aparezcan “pixeladas”. En el cuadro de didlogo que aparece se
podra elegir el tamafio del pixel (tanto en anchura como en altura).

Filtros de colores

Estos filtros sirven para modificar los colores de una imagen. A continuacion se presentan todas las
opciones:

e Mapa:

o Ajustar frente-fondo : Pertenece a los filtros de mapa de color que conectan una fuente
de color y una imagen. Aqui los pixeles de la imagen que tienen un color de frente se
volveran negros mientras que los pixeles que tienen color de fondo se volveran blancos.
Otros colores se interpolan. No habra cambios si el color de frente es negro y el color de
fondo es blanco.

0 Colorizar desde muestra : Sirve para colorear la imagen con los colores propios de la
misma. Si se tienen dos imagenes abiertas se puede utilizar una de ellas como origen (su
paleta de colores) para colorear la otra. Permite colorear fotos antiguas en blanco y negro
a partir de una imagen en color o de un degradado.

o0 Intercambio de color : Sustituye un color seleccionado de la imagen por otro que se haya
elegido.

0 Mapa alienigena 2 : Permite modificar los colores primarios (rojo, verde, azul), asi como
el tono, saturacién y luminosidad. Altera notablemente los colores aplicando funciones
trigonomeétricas.

0 Mapa de degradado : Este filtro usa el degradado activo, que se muestra en el area
Brochas/Patrones/Degradados de la caja de herramientas, para recolorear la capa o
seleccion activa de la imagen sobre la que se aplica el filtro.

0 Mapa de rango de colores : Se elige un rango de colores de origen y uno de destino
para colorear la imagen. Traza un rango definido de color contra otro rango definido. Para
cada pixel de la imagen los valores de los canales de color (rojo, verde, azul) se
reemplazan, separadamente, segun una tabla de mapeo. De esta manera, el rango de
color se podria mover, estirar, comprimir, y/o invertir.

0 Rotacién de mapa de color : Sirve para modificar el mapa de colores de una imagen
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atendiendo a la posicion en el circulo cromatico. Permite cambiar un rango de color por
otro.

e Analisis del cubo de color : No modifica la imagen, sino que da informacién en forma de
histogramas de cada uno de los canales de color de la imagen, tamafio del archivo comprimido,
porcentaje de compresion...

« Caliente : Identifica y modifica pixeles que pueden causar problemas cuando se vea la imagen en
un televisor PAL o NTSC.

e Color a alfa : Permite elegir un color de la imagen para convertirlo en transparente.

e Colorear : Colorea una imagen a partir de un color elegido. Se representa como una imagen en
escala de grises vista a través de un cristal coloreado.

« Componer : Compone la imagen en una Unica capa segun criterios de color: RGB (rojo, vede,
azul), CMYK (cyan, magenta, amarillo y negro)... cuando esta descompuesta en varias.

« Descomponer : Descompone la imagen en capas independientes segln criterios de color: RGB
(rojo, vede, azul), CMYK (cyan, magenta, amarillo y negro)...

« Inversién del valor : Invierte el valor (luminosidad) de la capa o seleccion activa.

e Mezclador de canales : Permite varias los canales (rojo, verde y azul), conservando o no la
luminosidad de la imagen y convirtiendo o no la imagen a escala de grises.

« Paquetes de filtros : Permite variar la imagen por tono (verde, cian, azul, magenta, rojo,
amarillo), saturacion (mas o menos), valor (mas claro 0 mas oscuro)... Ofrece una coleccion de
filtros unificados para tratar la imagen.

« Promedio del borde : Esta herramienta calcula el color medio en una seleccién o borde de capa.
El color calculado se coloca como color activo de frente en la caja de herramientas.

* Retinex: Mejora la imagen cuando las condiciones de luz no son buenas.
« RGB max.: Para cada pixel de la imagen, este filtro mantiene el canal con la intensidad
maxima/minima. El resultado es una imagen con tres colores rojo, verde y azul, y posiblemente

gris.

« Semi-aplanar : Este filtro esta disponible cuando la imagen tiene un canal alfa. Sirve para tratar
una imagen con pixeles semitransparentes, con objeto de convertirlos en transparentes u opacos.

e Suavizar paleta : Nos muestra en una imagen nueva la paleta de colores utilizada en la imagen.
El propdsito de este filtro es crear mapas de colores para ser utilizados con el filtro Llama (Filtros
> Renderizado > Naturaleza > Llama).

Filtros de ruido

Se denomina ruido a los pixeles aleatorios que se entremezclan entre los pixeles “aceptables” que
componen la imagen y que lo Gnico que hacen es entorpecer su correcta reproduccion.
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Algunos filtros de ruido lo que hacen es entremezclar esos pixeles entre los circundantes, de forma que
se reduce el defecto de la imagen. Otros, por el contrario, afiaden ruido a una imagen o la crean desde cero.

Los filtros de ruido son los siguientes:
e Escoger : Pone ruido a una imagen de forma aleatoria sin poder controlar el color del ruido. Es
posible controlar el nUmero de veces que deseamos se repita el proceso y la cantidad de ruido

aumentando o disminuyendo la aleatorizacion.

«  Esparcir por HSV : Afiade mas o menos ruido dependiendo del tono, saturacién y brillo de los
pixeles existentes en la imagen.

e Esparcir por RGB : Afiade ruido pudiendo controlar el color a afiadir.
« Esparcir : Podemos controlar la cantidad de esparcimiento de ruido.

e Lanzar: Afiade ruido a una imagen y lo mezcla con ella. Resulta interesante para crear imagenes
desde cero y hacer fondos, por ejemplo, para paginas Web.

« Manchar: Afiade ruido a una imagen consiguiendo el efecto de que la imagen se derrite.

Filtros de detectar bordes

Estos filtros buscan las areas de la imagen con mayor contraste de color y resalta los pixeles que se
encuentran en dichas zonas (perfilan los bordes de la imagen). Existen los siguientes tipos:

e Arista.

+ Diferencia de Gaussianas
e Laplace.

* Neon.

¢ Sobel.

Filtros de realzar [Enhance]

Sirven para mejorar las imagenes escaneadas o las que provienen de una camara de video. Estos filtros
hacen que parte o toda la imagen adquiera mayor nitidez, haciendo que algunos de los pixeles brillen y que
otros se oscurezcan, aumenta el contraste. Existen las siguientes opciones:

» Desentrelazado .

* Desparasitar .

« Enfocar [Sharpen].

e FiltroNL .

e Mascara de desnfoque [Unsharp]
e Quitar bandas .

Filtros genéricos

Existen los siguientes tipos:
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« Dilatar : Refuerza y amplia las zonas oscuras de una imagen o seleccion.
e Erosionar : Refuerza y amplia las zonas claras de una imagen o seleccion.

e Matriz de convolucién : Sirve para crear un filtro desde cero.

4.2.2. Filtros para conseguir efectos especiales

Estos filtros proporcionan determinados efectos sobre una imagen.

Coord, palares...
Deformando. ..
Desplazamiento, . .
Dioblar segin curva .
Envollanda pagina, ..
§r_;alﬁéd¢|. [ ."i';Eng:e::r;ef'E]
Mossico...
Ordas. .
Ondulacién...
F‘ap.alda ﬂBrLfrdIElIt i
Persianas. ..

Propagar walar. ..
Remoling v aspiraciin

R

- Walver a mestran el Olbime: Mayis-EhrErE
& Reiniciar todss los fikros. .

Cesenfaque [:Eilur-'I -« [Embosz=] : i
Colares - Pintura ar'oTIeo: o
E‘g_lu:lﬂ Softglow, ..
Detectar bordes - Wifieta, ..
Realzar [Enhance] 3 -

&néritcll: et ; Baldosas pequefias...
— & -Creat sin costuras.
Efectos de eristal Defarmar. ..

Efectos de luz spla

Distorsiones

anstias

e

Renderizada Mapear obiete...

Mish Mosaiji:l&de papel, ..

B ian Traza fractal...

Combiae: )y ‘an Gogh (

Teut . Maturaleza * Laberinto. .,

Patrones de .@:f?anzcién. o
Ghistar..

Patrén

Disefiador de esferas. ..
Explarador fractal..
Gfig... '

Efectos de cristal

Existen las siguientes opciones:
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e Aplicar lentes .
* Mosaico de cristal

Efectos de luz

Estos filtros permiten crear iluminaciones. Los efectos de luz se aplican sobre distintas zonas de la
imagen y con una gran variedad de posibilidades. Se distinguen las siguientes opciones:

Destello FX .

Efectos de iluminacién
GDestello .

Moteado .

Supernova .

Distorsiones

Afiaden profundidad a la imagen, deforméandola, doblandola, etc. No se utilizan para limpiar la imagen
sino para crear distorsion. Existen las siguientes opciones:

« Coord. polares .

+ Deformando .

« Desplazamiento .

« Doblar segiin curva

< Enrollando pagina

e Grabado [Engarve] .
e Mosaico .

« Ondas.

e Ondulacion .

« Papel de periddico

e Persianas.

e Propagar valor .

« Remolino y aspiracion
¢ Repujado [Emboss] .
* Video.

e Viento.

Artisticos

Con estos filtros se pueden simular técnicas de pintura manual. Son los siguientes:

e Aplicar lienzo : Este filtro aplica un efecto de lienzo a la capa o seleccidn activa. Da textura a la
imagen como si fuera un lienzo de un artista.

« Cubismo : Este complemento modifica la imagen para que parezca que fue construida con
pequefios cuadros de papel semitransparentes.

« El GIMPresionista : Es el principal filtro artistico. Puede hacer lo que hacen cubismo y aplicar
lienzo, y mucho mas. Da a su imagen la apariencia de una pintura. Como si su imagen fuera
pintada en un papel con la brocha que ha escogido. Funciona sobre la capa o seleccion activa.
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» Fotocopia : El filtro fotocopia modifica la capa o seleccion activa para que parezca una fotocopia
en blanco y negro, como si el toner transferido se basara en la oscuridad relativa de una region
particular.

< Pintura al dleo : Este filtro hace que la imagen se parezca a una pintura al 6leo. El Tamafio de
mascara determina el resultado: un valor alto produce menos detalle, como si se hubiera usado
una gran brocha.

« Softglow ; Este filtro ilumina la imagen con una suave luz difusa. Softglow produce este efecto
haciendo los areas brillantes de la imagen mas brillantes.

« Vifeta: Elfiltro vifieta modifica la capa o seleccion activa para que se parezca a un dibujo
coloreado. El resultado es similar a un dibujo a lapiz que después se ha coloreado.

Mapa

Estos filtros utilizan una imagen como origen para crear otra diferente o una para modificar otra (siempre
gue las dos tengan el mismo tamafio).

« Baldosas pequefas
e Crear sin costuras

o Deformar.

e Desplazar.

e Enlosar.

* Espejismo .

e Mapa de relieve [Bump map] .
e Mapear objeto .

e Mosaico de papel .
e Traza fractal .

e« Van Gogh (LIC) .

Renderizado

Este conjunto de filtros sirve para crear imagenes completamente nuevas, desde cero.

e Nubes:
o Plasma.
0 Ruido sélido .

* Naturaleza:
o Fractal IFS.
o Llama.

e Patrén:
o0 Explorador CML .
Laberinto .
Patrones de direccion
Qbista .
Recorte .
Rejilla .
Seno.
Tablero de ajedrez .

O O0OO0OO0OO0OO0OOo
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» Disefiador de esferas .
e Explorador fractal
* GFIG: Permite realizar dibujos o retocar dibujos guardados en ficheros.
Web (Mapa de imagen)
Sirve para asignar direcciones Web a zonas de una imagen para posteriormente utilizarla en una pagina

Web.

4.2.3. Filtros de animacién y combinacion

& Repetic el dlkimo Chrl+F
% Yolver a mostrar el dlbmo. Mayis, H2k+F

21 Reiniciar todos los filkros. .

Desenfoque [Blur]
Colores

Ruido

Deteckar bordes
Realzar [Enhance]
GENEFCo

L . A .

Efectos de cristal
Efectos de luz
Distarsiones
Artisticos

Mapa
Rendetizado
Weh

Desoptirmizar

Optimizar {Diferencia)
Optimizar {para GIF)
Reproduccian;

T v v v v v

Animacion 3

g ibilie * Mezcla con profundidad. ..
Juguetes » Pelicula. ..

Texk 3

Animacion

Optimiza las imagenes para realizar con ellas animaciones (convierte a indexada la imagen). O dicho de
otra manera, son filtros de utilidad para las animaciones, le permiten verlas y optimizarlas (reduciendo su
tamafio).

» Desoptimizar .
e Optimizar (Diferencia) : Una animacion puede contener muchas capas, asi que su tamafio puede
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Los filtros combinar asocian dos 0 mas imagenes en una sola imagen. Opciones:

4.2.4. Filtros Juguetes y Text
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ser importante. Esto no estéa indicado para paginas Web. El filtro optimizar permite reducir este
tamafio. Muchos elementos son compartidos por todas las capas en una animacion; asi que se
pueden guardar sélo una vez en lugar de en todas las capas, y se puede guardar sélo lo que ha
cambiado en cada capa.
e Optimizar (para GIF) : Sus resultados no parecen muy diferentes al filtro Optimizar (Diferencia).

« Reproduccion:

e Mezcla con profundidad

Este complemento permite reproducir una animacién desde imagenes multicapas
GIF, MNG o XCF, para probarlas.

: Mezcla con profundidad es un filtro combinar que es util para combinar
dos imagenes o capas diferentes. Puede decidir que parte de la imagen o capa sera visible.

e Pelicula: El filtro pelicula le permite mezclar varias imagenes en una pelicula fotografica dibujada.

&

% Waolyer amostrar el dlkimo

Repetir el dltimo

Reeiniciar todos los filtros. .

k| +F
[ayiis, +CEH+F

Cesenfoque [Blur]
Colores

Ruido

Deteckar bordes
Realzar [Enhance]
GEMEriCD

v vy vy vy v wr

Efeckos de cristal
Efectos de luz
Diskarsiones
Artisticos

Mapa
Renderizado
Weh

v vy ¥ vy vy v wr

Animacian
Cormbinar

v v

Juguetes

Jugquetes
Texk

ampliacian voraz
aee-Slime

FreeType. ..

Los filtros del conjunto Juguetes presentan las opciones:
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e Ampliacién Voraz
* Gee-Slime

Text

El filtro Text presenta la opcion Free Type.

La primera vez que se abre este filtro, desplegando el menu Filtros > Text > FreeType..., habra que

seleccionar la carpeta donde estén instaladas las fuentes, por ejemplo C:\Windows\fonts, o bien otra donde estén
los tipos de fuentes que interesen.

#=FreeType Renderer ﬂ
Farit Family ﬂ Fant Skvle =
Bold

Arial Black Bold Italic

Arial Marrow Ttalic

Bitstream Yera Sans Regular

Eitstream Yera Sans Mono

Bitstream Vera Serif

S =] e
rPreview

Texto GIMP =

A
A J
[ Dotfor Dot Al |l:J Redur v suta: Lpdate Prview |

| Testa GIMP

General |Transfu:urmati|:|n |

Fart Size: - [] [18,0 :i Bt |v|
Spacing: J_: |IZ| j

V¥ antisliasing ¥ Hinting
v Kerning [ Create Bezier Cutline
Ayvuda About Font Table Configure Cancelar Acepkar

Se abre un cuadro de didlogo en el que se podra elegir:

e Eltipo de letra en Font Family.

< El estilo de fuente (negrita, cursiva, negrita cursiva...) en Font Style.

« En la caja de texto Preview previsualizamos los cambios que vayamos haciendo.

« La casilla de verificacion Dot for Dot permite ver el texto a tamafio real. Si se desactiva se podra
aumentar el tamafio de visualizacion o reducirlo (aunque esto no afecta al tamafio real del texto en
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la imagen).

« Lacasilla Auto, cuando estéa activada, permite ver en la zona de previsualizacion los cambios que
se vayan introduciendo. Si se desactiva no se veran dichos cambios.

» Luego esté la caja de texto en la que introducir la linea de texto (este filtro tiene la limitacion de
poder introducir inicamente una linea).

Inmediatamente después se pueden ver dos pestafias: General y Transformation.

« La pestafia General permite modificar el tamafio de la fuente (Font Size) y el espaciado de las
letras (Spacing).

« La pestafia Transformation permite cambiar la altura del texto, la anchura de las letras, la
inclinacion y la rotacion del texto.
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4.3  Script-Fu

Script-Fu es lo que en el mundo de Windows se llamaria "macros", pero en realidad es mucho mas
poderoso que éstas. Se basa en un lenguaje interpretado llamado Scheme, y trabaja consultando funciones a la
base de datos del GIMP. Se pueden hacer una gran variedad de cosas con Script-Fu, pero en general se utiliza
para automatizar tareas que se realizan con frecuencia o son realmente complicadas de hacer y dificiles de
recordar.

Los guiones (sucesion de 6rdenes) que vienen provistos junto con el GIMP pueden resultar muy (tiles y
ademas pueden servir como modelos para aprender Script-Fu, 0 al menos como una plantilla para cuando se
desee escribir un guién.

Se describen algunos de los guiones mas utiles, pero no todos. Simplemente porque hay demasiados
guiones. Algunos de ellos son tan simples que ni siquiera se necesitard documentacién para poder utilizarlos.

Hay muchos guiones que vienen con el GIMP, pero hay una vasta cantidad de guiones que se
encuentran disponibles para descargar en Internet. Para instalarlos:

1. Tras descargarse un guién, habra que copiarlo o moverlo al directorio personal de guiones. Este
directorio puede hallarse en Archivo > Preferencias > Carpetas > Scripts.

2. Habra que actualizar la aplicacién seleccionando Exts > Script-Fu > Refrescar scripts desde el
menu de la caja de herramientas.

El guidn deberia aparecer ahora en uno de los mendus.

Resumiendo, los Script-Fu se pueden definir como una sucesion de 6rdenes escritas en un lenguaje
llamado Scheme. Pueden ser modificables y sirven para generar imagenes nuevas o provocar modificaciones
en una imagen o en parte de ella. Basicamente son una automatizacion de tareas para la realizacién de una
imagen nueva o para la modificacion de alguna existente.

Se puede acceder a los distintos guiones de Script-Fu desde dos sitios:

e Através de la caja de herramientas de GIMP : Sirven para crear imagenes nuevas.
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» Desplegando el menu Script-Fu en la ventana imagen  : Sirven para modificar una imagen
existente.

Herramientas  Didlogos Fjllzm:ns ‘Script-Fu |-

HAlFaa Ingu:c
&lquimnia:
Animadaores
Decoracian

Patrones -
Temas de paginas Web
Lrtiljdades

Consola Seript-Fu
Iniciar servidor. .
Refrescar scripks

Ops. de escultura
‘Render

“Seleccion

Sombra
Utiidades

* T YT YT ETETwT

4.3.1. Script-Fu a través de la caja de herramienta s de GIMP

Los Script-Fu que son accesibles desde la caja de herramientas son los siguientes:

e Botones :
0 Botén redondo.
o0 Botdn simple biselado.

e Crear brocha :
o0 Eliptica, difuminada.
o Eliptica.
0 Rectangular.
0 Rectangular, difuminada.
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EJie

Basico I.

Basico Il.

Bisel degradado.
Bovinacion.

Brufido.

Cabecera de titulo Web.
Calor resplandeciente.
Congelado.

Contorno 3D.

Cristal.

Cromado SOTA.
Cromar.

Desmenuzar.
Esculpido.

Fundido [Blended].
Imigre-26.

Libro de comic.

Metal frio.

Nedn alienigena.
Neon.

Resplandor alienigena.
Starburst.

Starscape.

Texto circular.

Texto de nueva impresion.
Texturizado.

Tiza.

Trazado de particulas.
Velocidad del texto.

 Misc.:
o Esfera.
¢ Patrones:
o Aplanar.
o Camuflaje.
0 Embaldosado de remolinos.
o Remoalino.
o0 Renderizar mapa.
o Tierra.
0 Truchet 3D.
0 Truchet.

« Temas de paginas Web :

(0]

(0]

Classic.Gimp.Org:

= Cabecera grande.

= Cabecera pequefia.

= Etiqueta del botdn del tubo.

= Etiqueta del sub-sub botén.

= Etiqueta del tubo de sub-boton.

= Etiqueta del tubo general.
Patron Biselado:

Eusko Jaurlaritzaren Informatika Elkartea
Sociedad Informatica del Gobierno Vasco
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= Botén.

= Cabecera.
= Flecha.

=  Punto.

= Regla horizontal.
0 Resplandor alienigena:

=  Botoén.
= Flecha.
=  Punto.

= Regla horizontal.
o Utilidades :
o Degradado personalizado.
o Tipografia del mapa.

Se engloban en dos grupos: Script-Fu para la Web y Script-Fu para GIMP .

Script-Fu para la Web

Sirven para crear una serie de imagenes Utiles para paginas Web o para aplicaciones multimedia. Son los
siguientes:

e Botones .

e Temas de paginas Web .

Script-Fu para GIMP

Son lo siguientes:

e Crear brocha : Podemos crear una brocha personalizada (eliptica o rectangular) para
posteriormente utilizarla con las herramientas de dibujo.

e Logos.
* Misc.

< Patrones : Sirven para crear patrones que luego se utilizaran como relleno. El proceso es el
mismo para todos los Script-Fu de este grupo:

1. Se generalaimagen con los parametros que se desean.

2. Alahorade guardar la imagen se tendra que elegir el siguiente directorio para guardar el
patron: C:\Archivos de programa\GIMP-2.0\share\gimp\2.0\patterns (considerar la ruta donde
se encuentre instalada la herramienta en cada caso).

3. Se pondréa el nombre que se desee al archivo, pero con la extension PAT.

Tras reiniciar GIMP se dispondra del patrén o patrones creados para su uso.

o Utilidades :
o Degradado personalizado : Se seleccionara el tamafio de la imagen sobre la que se
pintara el degradado. Este se hara utilizando los colores de frente y de fondo de la caja
de herramientas.
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o Tipografia del mapa : Se podra obtener una imagen con las posibilidades del tipo de letra
elegida, con lo que sera mas facil realizar una eleccion del tipo de letra para las

imagenes.

Este grupo de Script-Fu trabaja con imagenes que tengan activado el canal alfa (recordamos que alfa
quiere indicar transparencia). Esto no quiere decir forzosamente que necesariamente tengan una parte
transparente (se puede activar el canal alfa a una imagen que por defecto no tenga transparencia, como es el
caso de los archivos en formato jpg, desplegando con el botén derecho en la ventana capas el menu contextual
y eligiendo Afadir canal alfa).

Alfa a logo

Existen las opciones siguientes:

Alquimia

Bésico | .

Bésico Il .

Bisel degradado .
Bovinacion .

Brufido .

Calor resplandeciente
Congelado .
Contorno 3D .
Cromar .
Desmenuzar .
Fundido [Blend] .
Libro de cémic

Metal frio .

Neon alienigena .
Neodn.

Resplandor alienigena
Starburst .

Starscape .
Texturizado .

Tiza.

Trazado de particulas

Estos Script-Fu se pueden aplicar sobre cualquier imagen. Existen las opciones:

Borrar las otras Filas : Borra filas o columnas de la imagen.

Desafilar mascara : Crea una imagen con tres capas: una con la imagen y dos con mascaras de
desenfoque (una atendiendo a las sombras de la imagen y otra en funcién de las luces de la

misma).

Entelar .
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* Voraz.
e Weave.
Animadores

Estos Script-Fu crean imagenes en capas diferentes para luego salvar el archivo en formato gif (con
animacion). Opciones:

« Fundir : Necesita 3 capas con distintos elementos en capa una. Lo que hace es crear capas
diferentes en las que van apareciendo lo que habia que en las dos capas superiores.

* Globo giratorio : Crea con una imagen una secuencia de imagenes, en forma de globo,
simulando el giro de dicho globo.

¢ Ondas: Ondula la imagen para crear el efecto de una ola.
* Quemado : Necesita dos capas. El contenido de la capa superior aparece con un efecto de

quemado.

Decoracion

Se presentan las siguientes posibilidades:
* Afadir bisel .
* Afadir borde .
« Diapositiva .
+ Difuminar borde
e Esquinas redondeadas

* Foto antigua .
* Mancha de café .

Ops. de escultura

Los dos Script-Fu siguientes deben partir de imagenes en escala de grises. Opciones:

e Cromar: Crea una imagen nueva utilizando de cromado nuestra imagen sobre una que se
encuentra (también en escala de grises) en el disco duro.

e Esculpir .

Render

Se presentan las siguientes ppciones:

* Circuito .
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» Espirégrafo .

e Lava.
« Lineanova.
* Rejilla.

Seleccion

Estos Script-Fu trabajan sobre una zona seleccionada de la imagen. Opciones:

« Abrocha : Graba la seleccién como una brocha que posteriormente se podra utilizar con las
herramientas de dibujo.

« Aimagen : Crea una imagen nueva con la seleccién. Esto mismo se puede hacer desplegando en
menu Editar y seleccionando Pegar como nuevo.

e A patrén : Graba la seleccion como un patrén de relleno que posteriormente se podra utilizar en
la imagen.

e Contorno de desvanecimiento : Desvanece el contorno de la seleccion y borra el resto de la
imagen.

« Distorsionar selecciéon : Distorsiona el borde de la seleccion.

Sombra

Opciones:
e Efecto Xach .

e Perspectiva .
* Sombra base .

Utilidades

Opciones:

« Dibujar grafico HSV : Dibuja un gréafico después de analizar los valores HSV (tono, saturacion y
luminosidad).

e Mostrar la estructura de laimagen : Coloca el contenido de cada en perspectiva para que
podamos verlas todas.

4.3.3. Consola Script-Fu

La creacion de guiones de Script-Fu esta fuera del alcance de este documento pero es interesante
realizar una breve descripcion de la consola Script-Fu y de su utilidad.

En dicha consola (Exts > Script-Fu > Consola Script-Fu) se pueden introducir comandos de Script-Fu y
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EJie

probarlos. Es util para probar todas las nuevas funciones con las que no se esté familiarizado y ademas se

puede depurar mas o menos los guiones que se hayan escrito.

x|
Salida sIOD
=
Welcome to SIOD, Scheme In One Defun
(C) Copyright 1988-1994 Paradigm Associates Inc,
Script-Fu Console - sisrsctive Schame Davelomant
[

Comanda ackual

I\ Examinar... |
fyuda Cerrar |

Pulsando el botén "Examinar..." se abrird el Explorador de procedimientos, donde se pueden buscar
funciones obteniendo una descripcién de los argumentos que espera y una descripcion general de lo que hace
(la mayoria de las funciones que se pueden encontrar en el Examinador de procedimientos tienen nombres

similares a las que aparecen en los menus de Gimp).

J0 Examinador de procedimientos B x|
549 procedimientas =]

= extension-gimp-help
extension-gimp-help ﬂ Ao de £ e
extension-gimp-help-browser

Parametros
exkension-script-fu
s num_domain_names INTa2
ile-brp-loa
b domain_names ETRINGARRAF
File-brmp-save num_domain_utis  INTIE
file-bz2-load domain._uris STRINGARRAF
file-bzz-save
st o Informacion adicional
ile-cel-loa
Subor: Sven Meumann <sven@gimp, org =, Michael Matterer
file-cel-save <mitchi@aimp.oras, Henrik Brix Andersen <brix@gimp,org>
file-csource-save Fecha: 1999-2004
A Copyright: Sven Meumann, Michael Matterer & Henrik Brix Andersen
file-dicann-load LI
il |
Euscar! || e

Ayuda || Buscar por normbre I Buscar por Eropaganda

Aplicar Cerrar |
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5  Utilidad préactica

Aungue a continuacion describiremos algunos de los puntos que pueden ser interesantes de cara a los
diferentes usuarios, aunque el objetivo principal es claro: dotar a los usuarios de una herramienta potente de
edicion de imagenes, con el objetivo de utilizarlo en diversos casos:

e Generacién de imagenes para aplicaciones informéticas.

« Elaboracion de iconos para las mismas.

« Modificacion de imagenes/iconos de otras aplicaciones para su reutilizacion.
« Preparacion de presentaciones y diapositivas.

< Aligeracion del peso de las imagenes.

Segun estos objetivos, queda claro que, desde un entorno familiar a cualquier usuario (Photoshop suele

ser el estandar) debe ser sencillo y amigable el poder realizar acciones como:
« Edicién y creacion de imagenes/iconos.
e Manejo de capas.
« Maodificacién de colores, aplicacion de degradados, filtros, etc.
« Cambiar textos en imagenes e iconos.
» Realizacion de gifs animados.
e Conversién de imagenes entre multiples formatos.

GIMP cumple con los objetivos anteriores desde una herramienta open-source, asentada y en constante
evolucion.

5.1 Realizar imagenes para imprimirlas

Es interesante conocer esta diferencia: aunque todas las imagenes se pueden imprimir (para ello se abre
en GIMP el menu Archivo y se elige la opcién Imprimir) no es lo mismo hacer imagenes que se van a destinar a
una pagina Web y, por tanto, van a ser vistas en la pantalla de un ordenador que imagenes que se van a utilizar
para imprimir (por ejemplo, para una revista).

El motivo es que la pantalla del ordenador permite poner 72 puntos (en el caso de las pantallas, pixeles)

por pulgada (ppp), mientras que las impresoras “normales” permiten 150 ppp y las profesionales mayor cantidad
de puntos. Para que una imagen consiga, por ejemplo, calidad fotogréafica debe tener 300 ppp.

5.1.1. Imagenes para pantalla

A la hora de crear una imagen si lo que se desea es crearla para verla por pantalla se especificara la
Anchura y la Altura en pixeles sin tener la necesidad de preocuparse por nada mas (Archivo > Nuevo).
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> trear ma imagennuees S 5
Plantilla: I ;I

Tamaiio de la imagen

anchura; |42EI j
Altura: |3IZIIZI j pixeles I - |
| 420 3 300 pivelas
@ @ 72 ppp, Color RGR

[+ Opciones avanzadas

fyuda | Reiniciar | Cancelar fceptar

5.1.2. Imagenes paraimprimir

Si se quiere crear una imagen para imprimir se hara “clic” en el signo “+” que hay delante de Opciones
avanzadas. De esta manera el cuadro de didlogo mostrara mas opciones.

x
Plantilla: I ;I

Tamano de la imagen

anchura: |42|:| ﬁ
Altura: |3|:||:| ﬂ pixeles Iv |
| 420 1 300 pixalas
@ @ 72 ppp, Color RGE
=l Opciones avanzadas
Resolucian x: I?Z,DDD j
Resoluciin ¥: I?Z,DDD ﬂ pizelesfin | Y|

Espacio de color: ICDIor RGE

Led [

Rellenar con: |Colar de fondo
Comentario: reated with The GIMP
Avuda Reiniciar Cancelar Aceptar

En este caso se tendran que hacer dos cosas:
e Cambiar la resolucion a 300 ppp.
e Cambiar la unidad de medida de pixeles a milimetros y elegir en Anchura y Altura el nimero de
milimetros que tendra la imagen.
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5.2 Textos

Hay muchas cosas que se pueden hacer para variar la apariencia de un texto, ademas de variarlo con
diferentes fuentes y/o colores. Como convertir un texto en una seleccion o una ruta, rellenarlo, trazar su contorno,
transformarlo o aplicarle herramientas del GIMP para conseguir efectos interesantes.

5.2.1. Embellecer un texto

Como demostracion de algunas de las posibilidades, se pueden procesar los guiones "Logos" en el menu
de la caja de herramientas Exts > Script-Fu > Logos.

Estos guiones permiten introducir un texto y, entonces, crea una nueva imagen que muestra un logo
construido sobre ese texto.

No se necesita Scrip-Fu para crear este tipo de efectos, solo para automatizarlos. Se pueden conseguir
los mismos efectos creando una imagen, introduciendo un texto y aplicando las herramientas y los filtros
necesarios hasta conseguir los efectos deseados. Pero parece evidentemente que es interesante experimentar
con estos guiones para ver si alguno si ajusta a las necesidades concretas.

Un ejemplo de uso de un guion “Logo” es el siguiente: Seleccionando el guion Contorno 3D... se mostrara
la siguiente pantalla donde se pueden modificar los distintos argumentos del script, entre ellos el texto que se
desea embellecer:

# Script-Fu: Contorno 30 ' |

Argumentos del script

Patran:

Texka: IMi texto de prueba
Tamafio de la tipografia {pixeles): IIDD :I

Tipografia; i RoostHeayvy |
Radio de desenfoque del contorno: i5 ﬂ
F.adio de desenfoque de la sombra; IlI:I :I
Radio de desenfoque del mapa de relieve (capa alfa): i5 il

v Ajustes predeterminados del mapa de relievs

Desplazamiento % de la sombra; !D ﬂ
Desplazamiento ¥ de la sombra; !IZI ﬂ

Progreso del script

{nimguna)

Awuda | Reiniciar Cancelar Acepkar
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Una vez ajustados estos parametros el resultado obtenido podra ser el siguiente:

—*Gin nombre-26.0 (RGE, 3 capas) 1006x177 o ]
Archive  Editar Seleccionar Yer Imagen Capa  Herramientas Qi,élngos Filtros:  Secript-Fu ‘
=0 a0 Gl 5
____|____|__|__|__|__|___|____|__|__|__|__|__|__|__|__|____I}__|__|__|__|____|__|__|__|__Y'_|___|____|____|____|__|ﬁ

'

d |

'
--------------------------------------------------------------------------------- ﬂ$

5.3 Realizar degradados

Un degradado es un conjunto de colores ordenados linealmente.

5.3.1.

px || B _+||E'att_ern:(3,58MiB}

Herramienta de relleno con degradado

El uso mas basico de los degradados se realiza con la herramienta de relleno con degradado

Caftelar |

. Esta

herramienta rellena la seleccién con los colores de un degradado. Hay muchas opciones que se pueden escoger
para controlar la forma en que los colores del degradado se ubican dentro de la seleccién:

La imagen siguiente muestra una seleccion realizada con la herramienta de seleccién Seleccionar

regiones dibujadas a mano

. Posteriormente se ha usado la herramienta de brocha Rellenar con un

degradado de colores considerando el tipo de degradado Pencil Sketch#1 y la forma Cuadrado . Se ha
“clicado” en el centro de la seleccién y manteniendo pulsado se ha arrastrado hacia un limite de la seleccion:

gr!:hlvn: E)E.t.s fAyuda

W 2 T W
RSP A® 7
BRBRAOMT

*« Opciones de herfami B lm] B4) | ==+ 5in nombre-44.0 (REB, 1
| Mezcla E ® Archivo _Ediltar 53"'3_[5':5'“3 Wer  Imagen 4
— &= [ a0 |
Opacidad: 1UU,U: S Lol Lo by L b laly
pa _I]l j —
Mado: Mormal |+ | _
Degradado: l.l [ Irveertido ]
Deslizar: || 0,0 :| —
Farma: ﬂCuadrado _ﬂ it
Repetir: INingunD j ‘
i Dilfum'iha.c'lo
[T supermuestren adaptativo
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5.3.2. Pintar con un degradado

Otra forma de usar los degradados es pintar con un degradado : Cada una de las herramientas de
pintura del GIMP admiten obtener los colores desde un degradado. Esto permite crear trazos de brocha que
cambian el color de una punta a la otra.

La imagen siguiente muestra el trazo conseguido tras seleccionar la herramienta de brocha Pintar
pixeles de bordes duros |, elegir el tipo de brocha Pencil Sketch#1 y activando la opcion Utilizar color desde
el degradado con el tipo Tropical Colors :

m J=| L)_;(j « Opciones de herfamienta SIS [m{ B3] | ==+ 5in nombre-41.0 (RGB, 1 o [m] 4
N B R e T fuchivo Edter Seleccionar Yer Imagen
= oA ? N E@ t%g Opacidad: _umﬂ & |D| IS . F?DI Pl Ll =

Jparid o Al 7= _

0] f LA+ 7 Moda:  Mormal ~)f 3

Brochas: \\\\-e Pencil Sketch#1 =i i

SWRAOHT o R

y : = Sensibiidad de presién 4
IV Opacidad [~ Tamario [~ Color W“I— —————————————————————— ﬂ‘i"
" Desvarecimiento ‘ s || 100% 3] IF-T-ud ancelarl

¥ Incremental

¥ Utilizar calor desds e degradado:

Degradada: I [ Invertida
Largaos 100 j px [ - '

Rapet.ir: IOnda triangular j

B | ® | 8 | 8 |
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6  Anexo 1: Ejemplo

Aplicar saturacion con el filtro Vivid Saturation.

6.1 Resolucion

El filtro Vivid Saturation se utiliza para evitar los colores apagados en una foto. Para obtener saturacion
con el GIMP existe el filtro Vivid Saturation de Olli Salonen.

Maintainer

Description (tange

Files hange

Links ¢hange

Plug-In: Vivid Saturation

Ol Salonen (more) Type Image (tnore)

Vivid saturation plugin can be used to increase saturation i the wnage. This iz similar to other digital Velwa plugms for the
Other Product.

Filename Version Requires Action

vivid-saturation sem 1,00 GIMP 20 T

Mdore infortnation

1. Funciona como un Script-Fu normal y es un fichero .scm por lo tanto habra que:

2. Descargarlo al directorio de scripts (esta ruta share\gimp\2.0\scripts dentro de la carpeta donde
se haya instalado el GIMP).

3. Reiniciar el GIMP.

4. Dirigirse al menu de Script-Fu u observar la existencia de un nuevo submenu llamado Photokit
dentro del cual se encontrard el nuevo filtro Vivid Saturation.

Scripk-Fu ||

alfFa a logo
Alguiria

Animadares

Decoracion
Ops, de escultura

Render
Seleccian
Sombra
Ltilidades

Wivid Saturation

v T v T BAY ¥ ¥ OW¥w W

a. Esta es la ventana de dialogo del filtro:
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" Script-Fu: Photokit/Yivid Saturation i 1[

argumentos del script

Amount: | 1] {10 :|
Progreso del script
{ningunc)
Ayuda | Reiniciar Cancelar Aceptar

b. Se puede observar que la Unica opcion a seleccionar es la cantidad (amount) de
saturacién a aplicar a la foto.

Por tanto para realizar el ejemplo se seguiran los siguientes pasos:

1. Se selecciona la siguiente imagen de muestra:

e

2. Se utiliza la siguiente opcién para rebajar el contraste (Herramientas > Herramientas de color >

Brillo-Contraste) aplicando el valor -70.

# Brillo-Contraste

x|
@ Ajustar el brillo ¥ el contraste ‘

Fondo-12 (fuestra.jpg)
Erillo: J_: |III ﬂ
Contraske; J_: |-?III ﬂ

[V wista previa

Syuda E.einiciar ‘Cancelar | Aceptar

a. Elresultado obtenido al aplicar este contraste es el siguiente;
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3. Y asi partir de una imagen con colores apagados podemos aplicar el nuevo filtro Script-Fu
descargado (como se ha visto anteriormente) para recuperar una imagen mas “viva”.

a. Seleccionamos el filtro:

Scripk-Fu ||

alfa a logo
Alguiria
Animadores
DeCor acian

Ops, de escultura
Phiokokit

Render

Wivid Saturation

Seleccion
Sambra
Ltilidades

v T v T BAY ¥ ¥ OW¥w W

b. Aplicamos la cantidad de saturacién, por ejemplo seleccionamos el valor 20:

# Script-Fu: Photokit/Yivid Saturation i ﬁl
Al"guﬁ'lenl'sqs.;de_l script
Amount: i o 4
Progreso del script
(ringuno)
Ayuds | Reiniciar Cancelar Areptar

c. Elresultado obtenido sera el siguiente:
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