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1 Introduccién

El presente documento describe cuales son las tareas que se pueden ejecutar en la explotacién de la
herramienta FxCop v1.35 .

2 Conceptos basicos

FxCop es una herramienta que permite analizar el estilo, el disefio de cédigo de ensamblados .Net y
comprobar, por ejemplo, fallos en la seguridad del codigo, mejoras para el rendimiento, nomenclatura de
elementos y su localizacion...

Basicamente, la funcién principal de este software es comprobar que el cédigo desarrollado cumple las
guias de disefio de Microsoft:

(http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-
us/cpgenref/html/cpconnetframeworkdesignguidelines.asp)

Esta versidon de FxCop se utiliza con .Net framework 2.0 y como minimo funciona con ensamblados
codificados en C#, J#, VB.NET y C++.NET. Posiblemente funcione con otros lenguajes.

3 Funciones elementales

3.1 Inicio de la aplicacion

Se accedera al menu Inicio, Programas, Microsoft FxCop 1.35, Microsoft FxCop 1.35, o bien sobre el
acceso directo existente en el escritorio para ejecutar el aplicativo.

3.2 Funcionamiento de Microsoft FxCop 1.35

FxCop analiza elementos de programacion en los ensamblados, llamados objetivos (targets), y genera un
informe que contiene mensajes sobre estos objetivos, incluyendo sugerencias de codmo mejorar el codigo fuente
usado para generarlos. FxCop representa como reglas (rules) las validaciones que lleva a cabo durante un
analisis. Una regla es un trozo de cddigo que puede analizar objetivos y devolver un mensaje con los resultados
encontrados. Los mensajes de las reglas identifican cualquier aspecto relevante de programacién y disefio y,
cuando es posible, provee informacién sobre como fijar el objetivo.

Usando FxCop, se puede:
» Controlar qué reglas son aplicadas a los objetivos.
»  Excluir un mensaje de una regla de proyectos futuros.
e Aplicar hojas de estilo a los informes de la aplicacion.
e Filtrar y salvar mensajes.

» Salvar y rehusar las configuraciones de una aplicacion en futuros proyectos de FxCop.

5/44



— Eusko Jaurlaritzaren Informatika Elkartea
le Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

Antes de analizar el codigo y los estilos del proyecto seleccionado, debemos tener en cuenta que para
generar dicho analisis Gnicamente se pueden seleccionar librerias (*.dll) o ejecutables (*.exe), creados mediante
los lenguajes mencionados en el punto anterior. Cualquier otro tipo de aplicacion no podra ser analizada por
FxCop.

Si ejecutamos la aplicacion, se mostrara una ventana con los objetivos y reglas incluidos en el proyecto,
asi como los mensajes generados cuando se lleva a cabo un andlisis. De esta forma, la ventana se divide en
tres areas principales: el panel de configuracion a la izquierda, el panel de mensajes a la derecha y el panel de
propiedades en la parte de abajo.
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»+ Panel de oonfiguracicn

e Panel de mensajes+
*« Panel de propiedades

El panel de configuracion muestra los objetivos y las reglas para el proyecto actual, en modo de vista de
arbol.

El panel de mensajes muestra un informe, personalizable por columna, con aquellos mensajes
generados de un andlisis. Se pueden filtrar los mensajes mostrados seleccionando objetivos y reglas especificas
en el panel de configuracion.

El panel de propiedades contiene dos pestafias. La pestafia de resultado (Output), muestra mensajes de
informacion, aviso y error cuando el traceo general (System.Diagnostics.TraceSwitch) esta habilitado en el
archivo de configuracién FxCop.exe.config (habilitado por defecto). Cuando se muestra un mensaje en la
pestafia de Resultado, podemos hacer clic con el boton derecho del ratén en el panel para mostrar un menu con
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las siguientes opciones:

Clear: Borra toda la informacién del panel de Resultado.

Copy Selected: Copia al portapapeles la informacion seleccionada del panel de Resultado.
Copy all: Copia al portapapeles toda la informacion del panel de Resultado.

La pestafia de propiedades (properties) muestra informacion detallada del objetivo regla o mensaje
cuando se selecciona un objeto en el panel de configuracién o de mensajes.

3.2.1. Cargay andlisis de un proyecto.

Para analizar los ensamblados, la aplicacion requiere la siguiente informacion:
* Uno o mas ensamblados para analizar.

Una o mas reglas. FxCop habilita un conjunto de reglas por defecto en los proyectos nuevos.

o
Para comenzar el andlisis del proyecto, presionamos sobre el boton & , Situado en la barra de
herramientas y seleccionamos el tipo de ensamblado (archivo ejecutable o DLL).
File Edit Project Tools ‘Windows Help

D@ & %79 ez |2

-8 x|
Targetslﬁmesl Active | Ewcluded In Project ‘ Excluded In Source ‘ Absent ‘
- My FiCop Project Level [ Fix Category | Certainty [ Rule [_tem
Data Binding with Navigation, sxe
hav+ta data binding with navigation exe
Resources

frmdbout resources
frmbd ain resources
fimStatus.resources

[ &2 <Module>
a:v Assemblyinfo
[ *2 fimébout

} HowToDataBindingwithN avigation
[A%# ProductDataSst

A% ProductD staSet+ProductsDataT s
[*¢ ProductDataSet+ProductsRow

| *¢ ProductDataSet+ProductsRowCh
L fq ProductD ataS et+ProductsRowCh

k1|

J |
0 active message(s] for C:\Documents and 5 sttingsibvelascobMis documentosiWisual Studio Projects\How-To Data Binding with MNavig
.asserbly How-To Data Binding with Wavigation ﬂ
; AssemhlyReferences : Count == & (AssenblyReferencelList)
‘ mscorlib, Version=1.0.5000.0
System,

Version=1.0.5000.0
System.Data, WVersion=1.0.5000.0
System.Drawing, Version=1.0.5000.0
System. Windows.Forns, Version=1.0.5000.0

<

Dutput  Properties

|

Una vez cargado el proyecto, disponemos de tres métodos para analizar el ensamblado:

Haciendo clic en el botén Analizar de la barra de herramientas.

Desde el menu proyecto, seleccionando Analizar.
Presionando la tecla F5.

Cuando comienza el andlisis, aparece el cuadro de didlogo “Analyzing with engine”, mostrando
una barra de progreso y un boton de cancelar. La etiqueta del cuadro de didlogo incluye el nombre del
motor de andlisis en uso. Cuando se completa el andlisis, se muestra un informe en el panel de

7/44



mensajes. Si no hay mensajes, el panel estara vacio.
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Es posible cancelar el andlisis de un proyecto en cualquier momento. Tan sélo tenemos que
pulsar el botén Cancelar del cuadro de didlogo del andlisis. Al realizar esta accion, aparecera una
ventana con un resumen de las estadisticas del analisis y los mensajes de error. Un mensaje esta
siempre en uno de los siguientes estados: activo, excluido o ausente. Cuando comienza un analisis,

todos los mensajes en estado Activo se cambian al estado Ausente.

3.2.2.

Resumen de los resultados de un analisis.

Durante un analisis, FxCop relne estadisticas y captura excepciones lanzadas por las reglas. Las
excepciones de las reglas no detienen el analisis, a menos que el nimero total de excepciones exceda
del limite especificado para el proyecto. Este limite se puede modificar en el mena Tools -> settings... ->

Project Defaults.

Si un analisis genera errores, se muestra un cuadro de dialogo con un resumen del andlisis, una
vez completado éste. En el caso de que no se haya generado ningun error, se puede ver este resumen
del andlisis desde el menu proyecto -> Analysis Summary.

SlelE]
- Analyzis Statistics
Messages TB0 new)
Slarted: 12062006 120419
Time: 00:00:04
Checkz: 2E9%5
|sinses: 81

Exchusions [In Proect) (1
Exchuzions {ln Source 0

~ Ennarz-

The analysk: engine complted successiuly without emces,

Al ez completed succszafuly without sears.

El informe muestra el nimero de mensajes generados, la hora de comienzo del andlisis y la
duracion de éste. El resumen del informe también indica cualquier problema que haya encontrado la
aplicacién mientras se lleva a cabo el analisis.
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3.3 Gestion de proyectos FxCop

3.3.1. Creacién de un Nuevo proyecto.

Cuando se crea un nuevo proyecto, la aplicacion realiza las siguientes acciones:
» Cierra el proyecto actual si hay alguno abierto.
* Resetea todas las opciones del proyecto a sus valores por defecto.

e Cargatodas las librerias de reglas encontradas en el directorio de reglas especificado en los
ajustes de la aplicacion. El directorio por defecto es el subdirectorio de reglas, por debajo del
directorio de instalacion de la aplicacion (donde se encuentra FxCop.exe). Por defecto, el
directorio de instalacion de FxCop es C:\Archivos de programa\Microsoft FxCop 1.35. Por lo
tanto el directorio donde se encuentran las reglas que se van a afadir al nuevo proyecto se
encuentran en la ruta C:\Archivos de programa\Microsoft FxCop 1.35\Rules.

Para crear un nuevo proyecto, seleccionamos el menu File -> New Project, pulsamos Ctrl+N o

D .

hacemos clic en el icono

3.3.2. Abrir proyectos existentes.

La manera méas simple para abrir un proyecto con FxCop es hacer doble clic en un archivo de
proyecto de FxCop. Esto ejecuta la aplicacion y carga el proyecto. Otra alternativa para abrir un proyecto

o

existente es elegir en el menu File -> Open Project o hacer clic en el icono L=

=~ | Tamaft | Tpo | Modiicada |
1 L 123KB  Archo FXCOP 02/06/2006 13:50
Proyectos
PruebaFuCop
Archive FXCOP
Modificado: 02/06/2006 1350
Tamafio: 122 KB
Atribukzs: (narmel)
ITino: Archivo FXCOP Tamafio: 122 KB 1228 =R

* Archivo .FxCop

Cabe destacar que la aplicacion carga Gnicamente aquellos objetos guardados expresamente
para el proyecto que abrimos. A diferencia de cuando abrimos un nuevo proyecto, el abrir un proyecto
existente no implica que se carguen las librerias de reglas por defecto.

3.3.3. Errores de carga del proyecto.

Si un proyecto no se puede cargar completamente, se muestra un cuadro de dialogo del error.
Los siguientes errores hacen que no se cargue completamente un proyecto:
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e El archivo del proyecto esta corrupto.
» Unaregla especificada en el archivo del proyecto esta corrupta 0 no se encuentra.

» Un objetivo especificado en el archivo del proyecto esta corrupto o no se encuentra y tiene
una entrada en el informe del proyecto de un andlisis previo.

e Elndmero de version del archivo del proyecto es mayor que el nimero de version de FxCop.

En el caso de que se cargue un proyecto pero no se han afiadido todos los objetivos 0 no se han
importado todos los mensajes, aparecera el cuadro de dialogo Error(s) Loading Project.

_gix]

The following emoriz} occumed while attempting to load the project:

Error Message
iFailed to add target ; C:\Test' Abstract 2 Type dil.
Could nat impart all messages.

The project was still loaded, but values may not have been set comecthy.

o],

%

Si hacemos doble clic en el mensaje “Could not import all messages” , aparecera el cuadro de
dialogo de las advertencias que muestra en modo de vista de arbol los mensajes no importados.

ETTEE—— il

The following messages could not be imparted because a speciiad target or ule ether no longer
existe or i nol enabled for analysiz. Click on fiems 10 view massage XML that feled to import

[= C:5Test' Tast Fxlop T foliowing ries no Jonper must
Pl Hamchedd basarblies Shoudrae Vald Sronghamas
=.489 F fac-d T gVEva ong il
[ shastme lWiark AesemihedWith Anserbiy Varsioe
=-1} Desgnibmy Mark Sssamili=s\iih DsComplant

## BadAbstractOlas |MatkAscembies\VithCom'sitie
{} Designlibrary

3.3.4. Abrir proyectos existentes.

Para mantener los ajustes actuales del proyecto, éste debe ser guardado antes de salir de la
aplicacién o de abrir un proyecto diferente. Para guardar un nuevo proyecto, seleccionamos el menu File

-> Save Project o Save Project As..., presionamos las teclas Ctrl+S o pulsamos sobre el icono = . Siel
proyecto ya se habia guardado anteriormente, la aplicacion sobrescribe la versién anterior.

3.3.5. Importar mensajes a un proyecto.
Se pueden importar multiples informes de un andlisis guardado anteriormente. Los contenidos de
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un informe son tratados como una extension de los contenidos del proyecto. Cuando se aplica un

mensaje importado a un objetivo del proyecto, este mensaje se aflade al proyecto. Para importar los
mensajes a un informe guardado, seleccionamos en el menu File -> Import Report.

Como ya se ha visto anteriormente, un mensaje se puede encontrar en los siguientes estados:
Activo, Excluido o Ausente. Si aparece el mismo mensaje en multiples fuentes y en cada una de ellas
tiene un estado diferente, la aplicacion hace lo siguiente:

Si un mensaje esta en estado Excluido en cualquier entrada, el mensaje estara Excluido en
el proyecto.

Si un mensaje esta en estado Activo en cualquier entrada, y no esta Excluido en ninguna de
las entradas, el mensaje sera Activo en el proyecto.

Si un mensaje no esta en estado Activo ni Excluido en ninguna entrada, y esta Ausente en
alguna entrada, el mensaje sera Ausente en el proyecto.

3.3.6. Importar errores.

Si ocurre un error mientras se importa un informe debido a un archivo corrupto que no esta bien

construido en el documento XML, se mostrara un cuadro de dialogo del error, con la descripcion de éste
y el numero de linea.

Se puede importar un informe pero no todos los mensajes mapeados (cada mensaje esta
asociado con un objetivo especifico y una regla especifica) por las siguientes razones:

« Un objetivo o regla especifica no existe en el proyecto.
» Un objetivo o regla especifica esta deshabilitado en el proyecto.

Si no hay mapeados ninglin mensaje, aparecera un mensaje de advertencia que preguntara si
queremos informacién adicional sobre los mensajes no importados.

3.3.7. Ajustes de las opciones del proyecto.

Usaremos las opciones del proyecto para habilitar o deshabilitar las caracteristicas de FxCop

para el proyecto actual. En el menu Tools -> Settings..., estableceremos las opciones por defecto para el
nuevo proyecto.

Para editar las opciones del proyecto actual, seleccionaremos el menu Project -> Options..., y se
mostrara una pantalla donde podremos modificar estas opciones.

e Pestafla Standard
[ | ProjectOptions x|

Sterndad | Saving Compression | $pelng & Analsis |

Proiec! Marms: [y FoiCop Project
Repoit Style shesl

[tz 7w, catcioboet comteamdticap/ el /1 35FCopPeps ...

¥ ShaedProiect [ Apoly Style shest B dttempt source i lookup
™ Dionct fire messages apainst legacy code foc wich te i iz a breaking changs

—Save Me=zages |
Froject: ¥ Actve [allActie - ¥ Eicludsd T Absent
Repor: [ Actve  [4) Active - [ Excluged [ Abzent

Fepat aptions atso dictate console culput when analvaing this poject with FxCoapCmd exe

Sugpend analiss sler i ERCEQRIONS
Dizable nies altes 1 EHCERHIONT.

Cancal
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Project Name: Esta opcién nos permite dar un nombre al proyecto. Este nombre
aparecera en la ventana de la aplicacién y se salva junto a los ajustes del proyecto.

Report Style Sheet y Apply Style Sheet: Cuando se guarda un informe, la hoja de
estilos URI especificada por Report Style Sheet es incluida en el XML como una
instruccion de proceso de hoja de estilos XML. Los navegadores que reconocen la
instruccion mostraran el XML usando la hoja de estilos. Por defecto, se especifica el
FxCopReport.xls enviado con FxCop. Para omitir la instruccién de proceso, el Report
Style Sheet se deja en blanco. Para aplicar la hoja de estilos al informe y guardar el
resultado transformado, se selecciona la opcién Apply Style Sheet.

Shared Project: Esta opcion permite que un proyecto sea compartido por multiples
entornos con configuraciones que son idénticas a excepcién de los directorios de
instalacion. Cuando se selecciona esta opcion, los archivos del proyecto se guardan
en rutas relativas. Si no esta seleccionada, se guardaran en rutas absolutas. En un
proyecto compartido, todos los objetos (ensamblados, reglas y mensajes excluidos)
deben residir en una de las siguientes ubicaciones:

En el mismo directorio que el proyecto.

En el directorio donde se encuentra instalado FxCop.

En un subdirectorio del directorio de instalacion de FxCop.
En una UNC compartida.

Por ejemplo, si se guarda un proyecto en ‘C:\Mis Documentos\Proyectos\Proyectol’,
los objetos del proyecto pueden ubicarse en cualquier directorio de la unidad C:,
dentro del directorio de instalacién de FxCop o en un subdirectorio dentro de éste. No
es necesario que el proyecto se encuentre en el mismo directorio que el directorio de
instalacion de FxCop.

La opcidn de Shared Project esta deshabilitada cuando creamos nuevos proyectos.
Si se habilita esta opcién y el proyecto contiene objetos que no se encuentran en
ubicaciones validas, no se podra salvar el proyecto hasta que esos objetos sean
eliminados.

Attempt source file lookup: Esta opcién determina si FxCop intenta buscar la
ubicacion del cédigo fuente del elemento de programacion cuando se genera un
mensaje. Deshabilitando esta opcién se incrementa el rendimiento.

Save Messages: Estos ajustes permiten especificar qué mensajes se guardan en el
proyecto y en los informes generados por el proyecto. Cuando se inicia FxCopCmd,
el resultado esta basado en los ajustes del informe del proyecto. Si estos ajustes no
estan configurados para salvar los mensajes en el informe, el resultado de
FxCopCmd no contendra ningln mensaje, incluso si estos se han generado.

Se pueden salvar mensajes con cualquier combinacion de los siguientes estados:

Activo: mensajes que se han generado durante los analisis mas recientes.
Se pueden salvar todos los mensajes activos o sélo aquellos mensajes que
han aparecido primero durante los analisis mas recientes, eligiendo de la
lista All Active o New Only, respectivamente.

Excluido: Mensajes que han sido marcados en el proyecto actual o
importados de un informe.

Ausente: Mensajes que han sido generados en un andlisis previo, pero no
generados en los andlisis mas recientes.
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Suspend analysis after y Disable rules after: Estos ajustes especifican un limite en el
namero de excepciones encontradas antes de que se deshabilite una regla o se
cancele el analisis. Las reglas deshabilitadas se excluyen del analisis restante. El
limite por defecto son 10 excepciones.

El limite por defecto para cancelar un analisis son 100 excepciones. Para que no
haya un nimero limite de excepciones, se puede dejar en blanco la caja de texto o
asignar el valor —1.

e Pestafia Saving & compression:

|- Project Options [ ]

Standaid Saving & Compression | Speling & Anaisis |

~Piojecl Save
" Minimize save mes
i+ Minimize file dffeiences betwesn savet

Praject File
Save Fules By File: Mame j
v Compeess project file

The folowang foad options can only be sel by tuning off - project compeession.
wirich wil greatly incieace the size of e project fle

[+ ek
e

ok Cancel
| |

Project Save: Este ajuste determina si FxCop minimiza el tiempo que toma para
salvar un proyecto o minimiza la diferencia entre los proyectos guardados después
de andlisis repetidos. Para minimizar las diferencias de archivo, la opcién “Minimize
file differences between saves” debe estar activada durante el guardado de archivos.

Save Rules By: Este ajuste determina qué grupo de categorias de reglas se guardan
en el proyecto y, en consecuencia, cémo deben aparecer la proxima vez que se
carga el proyecto.

Compress Project File: Este ajuste permite especificar si se comprime el proyecto
cuando éste es guardado. Para comprimir un proyecto, FxCop guarda la informacién
de las jerarquias de los objetivos y las reglas. Por ejemplo, cuando se seleccionan
todos los nodos pertenecientes a un nodo padre o no se selecciona ninguno de los
nodos hijos, FxCop guarda Unicamente el nodo padre y el estado chequeado.
Cuando se abre el proyecto comprimido, FxCop chequea todos los nodos hijos.

FxCop comprime el proyecto para minimizar el tamafio. Sin embargo, comprimir un
archivo dificulta la deteccion de nuevas reglas que se hayan afiadido a las librerias,
asi como los objetivos que son cargados para el andlisis. Por defecto, FxCop
establece el estado de nuevas reglas y objetivos de acuerdo con el estado del nodo
primario del proyecto.

13/44



— Eusko Jaurlaritzaren Informatika Elkartea
le Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

» Pestafa spelling & analysis:

k- Project Dptions 3]

Standaid | Saving b Comeression| Speling & Anatpas |

Dicticoand Locale: [Spanish (International) | "es” _"'_I

Cantrol Flave Anaksis: [Use default engine setling :!
[ Run al overidabis rules agaiict all laigels
[# Enabis mubthreadinig disisg fnad phaze.

[¥ ' Enable mubtheeading dung anakess chase.
[~ Search Globat &ssembly Cacke for missng retesences.

0K | Cowal !

Dictionary Locale: Este ajuste determina el lenguaje utilizado para las reglas
ortograficas. Se debe instalar el Microsoft Office Proofing Tools (chequeo ortogréfico)
para el lenguaje especificado.

Control_Flow analysis: Para habilitar esta opcion, seleccionamos True en el cuadro
de dialogo desplegable. Para deshabilitarlo, seleccionamos False. Cuando se
selecciona Use default engine setting, el Control Flow Analysis depende del ajuste
Enable Control Flow Analysis, que esta a True por defecto.

Run all overridable rules against all targets: La mayoria de las reglas de FxCop,
chequean so6lo objetivos que son externamente visibles, es decir, un objetivo que
puede ser accesible desde fuera de su ensamblado (En C#, se refiere a los tipos y
miembros que tienen accesibilidad publica, protegida o interna protegida).

Cuando se activa esta opcion, estas reglas chequean objetivos de todas las
visibilidades.

3.3.8. Estableciendo preferencias y valores por def  ecto del proyecto:

Para editar los ajustes de la aplicacién seleccionamos el menu Tools -> Settings. Los ajustes se
dividen en cuatro categorias:

* Preferentes
 Fonts & Colors
e Analisis Engines

* Project Defaults
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» Pestafa Preferencias:
]

Prefesences | Froject Detaubs | Fonts s Colors | Anasiz Engnes | Project Defsuls fcort ) |

- General Prefersnces
¥ Check foe updates to FxCop on startup

¥ Fiter meszages when selectinng taigets o nales in the bee

Cownt of items o retan in most recantly opened projects menu [« =
Cowrd of ibems fo retain in most recantly loaded bargsts menu m
Uze docurentaton from:

|h|r9 A va, gatdatrel com//teamddfrcopfdocsiules sspa v anzion=1. 35kuwl= _‘

Reist Test

~ Souce Code Editor
& Launch inVieual Shidio
" Laurchin an altsinate spplcation

Command: I: cfapad eHe _‘

Arguments: I iEd=]

I b argurnents Field, $(Fike] expands to the source file name. ${Line) arpands to

the kne number.
[ ok ]| ocaxe |

Check for_updates to FxCop on startup: Cuando se habilita esta opcién, FxCop busca
si hay una versién actualizada de la aplicacion. El resultado de esta busqueda se
muestra en el panel de propiedades. Unicamente se transmite el nimero de version.
No se descarga ningun archivo.

Filtering messages when selecting targets or rules: Este ajuste habilita o deshabilita
el filtro de los mensajes.

Source Code Editor: Si la informacion de la Base de Datos programada (PDB) esta
disponible para un analisis de un ensamblado, FxCop puede ubicar y abrir el cédigo
fuente usado para construir dicho ensamblado. Esta caracteristica es accesible

desde la pestafia de propiedades del panel de propiedades cuando se selecciona el
mensaje.

Por defecto, FxCop tiende a abrir el codigo fuente del archivo usando Microsoft
Visual Studio .Net. Para usar un editor de codigo diferente, hay que seleccionar la
opcion “Launch in an alternate application”. Se pueden usar variables de entorno
cuando se especifica este ajuste. En el cuadro de argumentos hay que especificar
los argumentos que van a ser pasados al programa.
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» Pestafa Fonts & Colors:

,:g

Preferences | Project Defauls Fonts and Cokors | Ansiyis Engines | Project Defaulls foort 1|

- S amplke
= Fool Level Cealsiriy | Rule lh=m
=1 Child Unknown 50% Rule Item
-Child Uik 5% Fule fhem
CHild Unknown  50% Rule Item
Uiy G0%  Ruk ftem
Clutput |

Analyzing method @ Work()
Tnexpected acceszibility enc...

Forits = Colars
Tree | |NUI'I'= _“J Mezsagal evel
Lt I i Eonzground I

Dulput I | EBackgiound I
[ |

Carcel |

Por defecto, FxCop tiende a abrir el codigo fuente del archivo usando Microsoft Visual Studio
.Net. Para usar un editor de cédigo diferente, hay que seleccionar la opcién “Launch in an
alternate application”. Se pueden usar variables de entorno cuando se especifica este ajuste. En
el cuadro de argumentos hay que especificar los argumentos que van a ser pasados al programa.

Para cambiar la fuente usada en el panel de configuracién, hacemos clic en Tree, en la seccion
Fonts. Para cambiar la fuente usada en el panel de mensajes, hacemos clic en List, en la seccion
Fonts. Para cambiar la fuente usada en el panel de propiedades hacemos clic en Output, en la
seccioén Fonts.

Ademas de ajustar la fuente usada para mostrar los mensajes, se puede asignar un color a cada
nivel de mensaje. Para cambiar el color por defecto, seleccionamos el nivel del mensaje de la
lista desplegable y hacemos clic en MessageLevel. Seleccionamos el color a establecer para el
mensaje.
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» Pestafia Analysis Engines:
TN ﬂ

Freferences | Forts and Colors  Analves Engnes | Project Defauts | Project Defauits fzont )|

The foliswing ansfysis engnes are currenily loaded:

Mama |
[ ntrespection

Enane kfonnatson
File. Typas Microscft NET Assemblesidl ~ axe) :’J

Description Afast, mubithreaded, data flow-ensbled anelysis engine for NET

assembles
Nurrier of Anahsis Threads T.J L

¥ Enabls Contral Flow Analysis

Dipanls | Settings i [o]8

gk | cwos |

La version actual de FxCop utiliza Gnicamente el motor de introspeccién. Si esta opcion no esta
seleccionada no se podra realizar el andlisis. Para habilitar la informacion del motor y el botén de
ajustes seleccionamos la etiqueta de introspeccion. La informacion del motor proporciona una
breve descripcion de éste vy lista los tipos de archivos que puede cargar.

El boton de ajustes muestra un cuadro de dialogo, que contiene lo siguiente:

Number of Analysis Threads: Por defecto, el nimero de hilos del analisis esta
configurado dependiendo del nimero de procesadores del ordenador que realiza el
analisis. Para eliminar cualquier posibilidad de caer en un punto muerto, que evitaria
completar el andlisis, el nimero de hilos debe ser 1. De todas formas, esto
incrementaria el tiempo del andlisis.

Enable Control Flow Analysis: El analisis del flujo de control es una técnica que
permite construir todas las posibles rutas de cédigo y las posibles manipulaciones de
objetos. Este tipo de andlisis es capaz de procesar un conjunto de problemas
diferente a los de las técnicas estaticas de analisis, pero ralentiza considerablemente
el tiempo de analisis.

Si se deshabilita esta opcién, se evita que se ejecuten por defecto algunas reglas de
FxCop. Cuando se lleva a cabo un analisis con esta opcion deshabilitada, se muestra
un mensaje en la pestafa de resultado del panel de propiedades. Este mensaje no
se borra si se habilita esta opcién y se lleva a cabo otro andlisis.

17/44



Pestafia Project Defaults:

Fieloiences  Projeet Defaulis | Fonts arnd Coloes | Anabsis Engnes | Pioject Defaudts (cort 1 |
Rules Direchon:

|1:: Yarchros de programatmicrossit freoo 135 ules

Feport Siyleshest [ritp: v vas gotdoinet com e am/fecopd fusl1. 35/ FeCopRepotts
¥ Shaed Projct I &pph Steleshest v Anempl scurce fite loakup

T Danot fre messages ansnst koacy code for which the fix iz 4 bresking changs
Save Mezzages —

Progect: [ Aetive fmlmi\:e vi ¥ Excheded [ Absert

Repoe: ¥ Actree [dem -3 [ Eschaded [ Absert
Project Fi

¥ Compisss project e

F Inclozer

FF  Irci:

Suspend analisis alter Im eicepliors Biable ules aiter 1 ERcEpliong

|

Coue

EJie

Eusko i Informatika Elkart
Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

Rules Directory: Todas las librerias de reglas que se encuentren en este directorio se
cargaran al crear un nuevo proyecto. Se pueden usar variables de entorno cuando se
especifica este ajuste. Los siguientes ajustes son similares a los explicados
anteriormente en la pestafia standard de las opciones del proyecto, excepto que
éstos se aplican al nuevo proyecto, no al proyecto actual.

Report StyleSheet.
Shared Project.
Apply StyleSheet.

Attempt source file lookup.

Do not fire messages against legacy code for which the fix is a breaking

change.

Save Messages.
Compress project file.
Suspend analysis after.

Disable rules after.
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» Pestafia Project Defaults (cont.):

5

P(ulcrennml Plup:tDsfu.lﬂa] Fonls mdﬂulus.i Anakais Engnes Project Detaults (cont.) l

— Spefing Oplion:
Dictioray Locale:  [Snanish (reematonal - es" =

[ ok ] comel |

Spelling Options: Este ajuste determina qué lenguaje se usa para las reglas
ortogréficas. Debe estar instalado el Microsoft Office Proofing Tools.
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3.4 Gestion de ensamblado de objetivos

En esta seccién se explica como se afiade, ignora y elimina objetivos en un proyecto, como se especifica
la ubicacion de un objetivo usando variables de entorno y se revisara el objetivo MSIL.

3.4.1. Afadir Ensamblados de objetivos:

En primer lugar, hay que tener en cuenta que para realizar un analisis se deben especificar uno o
mas ensamblados. Abrimos un proyecto nuevo o existente y afiadimos los ensamblados (archivos .exe o
.dll) mediante los siguientes procedimientos:

» Arrastrar un ensamblado al proyecto actual. Hacemos clic en la pestafia Targets del panel de

configuracion y desde el Windows Explorer arrastramos los archivos dentro del panel de

configuracion.

* Afadir un ensamblado al proyecto actual. Desde el menu Project, seleccionamos Add
Targets. Buscamos el objetivo a afiadir y hacemos clic en el botén Open.

FxCop afiade el ensamblado al proyecto actual con todos sus tipos y miembros habilitados. Si no
se quieren afiadir estos al proyecto, hay que deshabilitarlos.

3.4.2. Errores en la carga de objetivos:

Si ocurre algun error durante la carga, aparecera el cuadro de didlogo de errores, listando los

ensamblados que no se han podido cargar y las razones. Haciendo doble clic en un objeto de la lista
aparecera el cuadro de didlogo AssemblyLoadException que proporciona, si esta disponible, la siguiente

informacion:

Detalle del ohjeto Descripcion
Eiefiams El nornbre del ensarmblado que no s2 ha podido cargar,
Stk Lirk al archivo de ayuda asociado a la excepcidn,
JmerCroentian | La excepcion interna cortenida en la excencidn,
Todas las excepciornes internas.
Cuando se selecciona esta celda, aparecen elipses en ella,
JerSrmtions | S5 hacemios clic enuna elipse, se mostrard el editor de
excepciones. Este cuadro de didlogo no es parte de la
funcionalidad de FxCop,
Messange La razdn por la gue no se ha cargado el ensarmblada,
SINE Bl ensarnblado de FxCop que ha generado |a excepcidn,
StakTrane El rastro asociado con la excepoion,
Jaetcie El miermnbro de FxCop gue ha generado la excepcidn,
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3.4.3. Ensamblados Delay-Signed:

Cuando intentamos afiadir un ensamblado Delay-Signed, FxCop reporta el siguiente error:
Strong name validation failed for assembly 'SomeAssemblyName'

El .Net Framework no puede verificar la firma de un ensamblado delay-signed, por lo que lo
considera inseguro para cargarlo. Este ensamblado no se cargara a menos que se deshabilite la
verificacion de firma usando la herramiento Strong Name (Sn.exe) que se encuentra con el .Net
Framework. Para deshabilitar la verificacion del ensamblado escribimos la siguiente linea de
comandos:El .Net Framework no puede verificar la firma de un ensamblado delay-signed, por lo que lo
considera inseguro para cargarlo. Este ensamblado no se cargard a menos que se deshabilite la
verificacion de firma usando la herramiento Strong Name (Sn.exe) que se encuentra con el .Net
Framework. Para deshabilitar la verificacion del ensamblado escribimos la siguiente linea de comandos:

SN -Vr SomeAssemblyName

Esto permite que el ensamblado SomeAssemblyName se salte la verificacion. Después de que un
ensamblado se haya registrado de esta manera, la aplicacion no intentara verificar la firma. Las
instancias de FxCop no detectaran el nuevo registro. Entonces, salimos de la aplicacion y cargamos de
nuevo el ensamblado.

Hay que tener en cuenta que si deshabilitamos la verificacién de un ensamblado crea
vulneraciones de la seguridad. Para rehabilitar la verificacién, escribimos lo siguiente:

SN -Vu SomeAssemblyName

3.4.4. Ignorar objetivos durante el analisis:

Para ignorar un ensamblado, un tipo o un miembro durante el andlisis deseleccionamos el
checkbox que se encuentra junto al nombre del objetivo. Esto también elimina la seleccion de todos los
nodos hijos. Un objetivo ignorado permanece en la pestafia Targets del panel de configuracion y los
mensajes relevantes se mantienen en el panel de mensajes y son escritos en informes guardados. En
analisis posteriores, los objetivos que no estan seleccionados son ignorados, por lo que no producen
ningln mensaje.

Hay que tener en cuenta que los cambios realizados a un objetivo no se guardan hasta que se
haya guardado el proyecto.

3.4.5. Eliminar ensamblados de un proyecto:

Como se ha explicado en el punto anterior, se puede ignorar un ensamblado, un tipo o un
miembro de un proyecto. De la misma manera, se puede eliminar completamente un ensamblado de un
proyecto. Si eliminamos un ensamblado, debemos afiadirlo posteriormente al proyecto para poder
incluirlo en un andlisis. Asimismo, los informes generados por ese ensamblado también se eliminaran.

Para eliminar un ensamblado del proyecto actual hacemos clic en la pestafia Targets del panel de
configuracién. Seleccionamos el ensamblado que queremos eliminar y desde el menu Edit elegimos
Remove File. También podemos eliminarlo haciendo clic en el botén derecho del raton y eligiendo la
opcién Remove.
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3.4.6. Especificar una ubicacién para un ensamblado utilizando variables de entorno:

Se puede especificar la ubicacion de donde se carga un ensamblado usando una ruta que incluya
variables de entorno. FxCop lee las variables de entorno cuando se inicia la aplicacion. Cualquier
cambio que se realice en las variables de entorno se ignora hasta que FxCop se reinicie de nuevo.

Para especificar una ubicacion usando variables de entorno, hacemos clic en la pestafia Targets
del panel de configuracion y clic con el boton derecho encima del nombre del ensamblado.
Seleccionamos Properties y escribimos la ubicacion en el cuadro de texto Save Name.

Cabe destacar que si usamos variables de entorno para la ubicacion de un ensamblado puede
fallar la carga de éste si las variables de entorno no estan inicializadas. Esto puede requerir que se
tenga que editar el archivo del proyecto para corregirlo. Como una alternativa a las variables de entorno
se puede utilizar la opcién de proyecto compartido (Shared Project).

3.4.7. Ver Metadatay MSIL:

Se puede visualizar Metadata y Microsoft Intermediate Language (MSIL) en aquellos proyectos
cargados en FxCop. Para ver Metadata hacemos clic en la pestafia Targets del panel de configuracion.
Expandimos el ensamblado y los subnodos. Seleccionamos el elemento del que queremos ver el
Metadata y éste aparece en el panel de propiedades. Hacemos clic con el botdn derecho del raton en el
elemento, elegimos View y seleccionamos IL. Aparecera una ventana mostrando el MSIL.
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3.5 Gestion de reglas

Las reglas determinan los aspectos que FxCop busca durante un analisis. FxCop incluye un conjunto de
librerias de reglas por defecto. Cada regla esta asignada a un nivel que indica la importancia de un aspecto
detectado por la regla y una certeza que estima la probabilidad de que un aspecto sea detectado correctamente.

3.5.1. Librerias de reglas por defecto:

FxCop incluye las siguientes librerias, basadas en las guias de disefio de .Net Framework,
cargadas por defecto cuando se crea un nuevo proyecto:

» COM: reglas que detectan temas COM Interop.

» Desing: detectan defectos potenciales de disefio. Estos errores no se reflejan en la ejecucién
del codigo.

» Globalization : detectan un uso incorrecto o perdido de la informacion relacionada con la
globalizacién y la localizacion.

» Naming : detectan casos incorrectos, colisiones de lenguaje cruzado y otros aspectos
relacionados con los nombres de los tipos, miembros, parametros y ensamblados.

» Performance : detectan elementos en los ensamblados que degradan el rendimiento.

e Security : detectan elementos de programacion que dejan los ensamblados vulnerables a
cédigo y usuarios maliciosos.

» Usage: detectan defectos potenciales en los ensamblados que pueden reflejarse en la
ejecucion del codigo.

Es posible visualizar las librerias cargadas actualmente desde la pestafia Rules del panel de
configuracién. Para visualizar las reglas que contiene una libreria hacemos doble clic en el nombre de
ésta y para visualizar la informacion detallada de una regla hacemos doble clic en el nombre de la regla.

Por defecto, se copiara la libreria s72b_FxCopEjieRulesLib.dll en Rules y en la pestafia Rules de
la aplicacién se seleccionara solo la de EJIE. De todas formas, si se desean utilizar otras reglas, se
puede hacer tal y como se indica a continuacion.

3.5.2. Afadir reglas a un proyecto:

Para establecer el alcance de un andlisis, se deben incluir en el proyecto una o mas librerias.
Para los proyectos nuevos, se cargan automaticamente todas aquellas librerias ubicadas en el directorio
de las reglas. Para proyectos existentes, los ajustes para las librerias se guardan como parte del
proyecto y se cargan junto a otros objetos del proyecto. Cuando se abre un proyecto existente,
Unicamente se cargan las reglas guardadas previamente. Las librerias del directorio de reglas
especificado en los ajustes de la aplicacion no se cargan automaticamente.

Para arrastrar una libreria al proyecto actual, hacemos clic en la pestafia Rules del panel de
configuracién y desde el Windows Explorer arrastramos los archivos a afadir dentro del panel de
configuracion.

Para afiadir una libreria al proyecto actual, seleccionamos el menu Project -> Add Rules.
Buscamos la libreria a afiadir y pulsamos Open.
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3.5.3. Agrupar reglas:

Las reglas pueden ser agrupadas por nombre de archivo, nivel del mensaje o version. Esto
permite filtrar los mensajes mediante estas agrupaciones y habilitar o deshabilitar las reglas de un grupo
especifico. Por defecto, las reglas se agrupan por el nombre de archivo del ensamblado que contiene la
regla. Breaking Change significa que un ensamblado que tiene dependencia de una version de una
libreria no funcionara con una nueva version de ésta.

Para cambiar la agrupacion de las reglas hacemos clic con el boton derecho del ratén en una
regla o grupo de reglas en el panel Rules. Seleccionamos Group By y elegimos una de las agrupaciones
del mend.

3.5.4. Ignorar reglas durante un andlisis:

Se puede ignorar una regla o una libreria entera durante un analisis. Los objetos ignorados se
mantienen en el panel de configuracion pero no son usados en analisis posteriores de codigo.

Para excluir una regla o una libreria de un analisis hacemos clic en la pestafia Rules. Si se quiere
ignorar una unica regla, expandimos la libreria que la contiene y deseleccionamos el checkbox
perteneciente a la regla.

3.5.5. Eliminar librerias de un proyecto:

Cuando se elimina una libreria del proyecto actual, ésta no aparece en el panel de configuracion y
hay que afiadirla de nuevo al proyecto para que todas sus reglas puedan incluirse en un analisis. De la
misma manera, todos los mensajes generados por la regla eliminada son también eliminados del
proyecto.

Para eliminar una libreria del proyecto actual hacemos clic en la pestafia Rules y seleccionamos
la libreria. Desde el menu Edit elegimos Remove File. También se puede seleccionar la libreria y
presionar ENTER o hacer clic con el botdn derecho del ratén y elegir Remove.

3.5.6. Ver detalles de las reglas:

Se puede acceder a las librerias de reglas cargadas actualmente desde la pestafia Rules del
panel de configuracion. Para ver la informacion detallada de una regla, hacemos doble clic en ella.
Alternativamente, podemos hacer clic con el botén derecho y seleccionar propiedades en el ment
contextual.
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La siguiente tabla describe la informacion almacenada en una regla y mostrada en el cuadro de
didlogo del detalle:

Elemento de la regla Descripcion

Pestafia fue Detais

Aams El norbre de la regla,

{ e Mivel de importancia asociado a la regla,
fartaty Confidencialidad asociada a la regla.

S El nombre de |a libreria que contiene la regla,
ateaay Categoria de la regla.

henkin Idertificador, Lnico de la regla,

o Descripcidn corta que detalla los aspectos v posibles
Qe causas de los errores identificados por la regla.
Restafia Summort
T¥oe MName Identificador, dnico de la regla,

SroLEr EMasr Crganizacion gue autoriza la regla.
P = Responsable individual para la regla,
) Direccidn de e-mail para soporte v envio de errores
St .
relacionados con la regla,
g Link para mas informacion sobre la regla,
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e Mame El norbre de la libreria que oontiens la regla.
Al Varsiae La versidn de la libreria gue oontiene la regla,
Ruta cormpleta v nombre de la libreria gue contiene |a
Ale ] I 0
regla,
Mo visible
) Instrucciores e informacion schre los aspectos
fesabdio

identificados por la regla.

* Nivel y Seguridad:

Cada regla es asignada a un nivel que indica la importancia del aspecto detectado por la regla y
la seguridad que estima la probabilidad de que un objeto sea detectado correctamente.

Tres factores determinan el nivel asignado a una regla:

La visibilidad del objeto detectado.

La probabilidad de que el objeto detectado tenga un impacto negativo en la
aplicacién de su comportamiento.

El riesgo asociado al arreglo del objeto.

Las reglas tienen asignadas 5 niveles de importancia:

Error Critico: Este nivel refleja los objetos que son altamente visibles. Los mensajes
de error critico son los primeros que se resuelven y deberian excluirse Unicamente
después de evaluar cuidadosamente el impacto de ignorar el error.

Error: L 0s aspectos reportados en este nivel tienen menos impacto en utilidad y
comportamiento que los errores criticos, pero no deberian excluirse sin una
evaluacion cuidadosa.

Advertencia critica: Este nivel refleja los aspectos que generalmente tienen poco
impacto en el comportamiento del cédigo. Concierne al mantenimiento del cédigo.
Por otra parte, en una minoria de los casos, estos mensajes son considerados
errores y, por lo tanto, deberian revisarse cuidadosamente antes de que sean
excluidos.

Advertencia: Los mensajes en este nivel se refieren generalmente a mantener el
cadigo fuente estable, extensible y sostenible.

Informativa: Los mensajes en este nivel son devueltos por reglas que devuelven
informacion sobre un objetivo, pero no detectan errores.

La columna que contiene el nombre del nivel en el panel de mensajes indica el nivel
de la regla que genera el mensaje. La columna del nivel proporciona una vision
iconica de la misma informacién.

La seguridad estima la probabilidad de que un aspecto sea detectado correctamente.
Se expresa en porcentaje. Un valor alto indica la confianza de que una regla detecte
un aspecto real. Si el factor de seguridad es bajo, reflejara un falso positivo.

No es aconsejable ignorar los mensajes basados en nivel o en seguridad. Se deben
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revisar todos los mensajes para determinar si alguno devuelve un aspecto actual y,
por lo tanto, evaluar los riesgos que supone ignorar el error.

3.5.7. Especificar una ubicacion para una regla usa ___ndo variables de entorno:

Se puede especificar la ubicacion de una regla que se carga en un ensamblado, usando una ruta
gue incluye variables de entorno. FxCop lee estas variables cuando se ejecuta la aplicacion. Cualquier
cambio que se produzca en estas variables de entorno es ignorado hasta que se reinicie FxCop. Las
reglas se deben ordenar por nombre de archivo para que esta opcién esté disponible.

Para especificar la ubicacién usando variables de entorno hacemos clic en la pestafia Rules del
panel de configuracion. Con el botén derecho del ratén encima de la regla abrimos el menu contextual y
elegimos Properties. Escribimos la nueva ubicacién en el cuadro Save Name.

Cabe destacar que el uso de variables de entorno para una ubicacién de una regla puede
producir un fallo en la carga del ensamblado si las variables de entorno no estan inicializadas. Esto
requiere una edicién manual del archivo del proyecto para corregirlo. Una alternativa a las variables de
entorno puede ser el proyecto compartido (Shared Project).
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EJie

Los mensajes son generados por reglas cuando éstas analizan un objetivo. Cada mensaje esta vinculado
a una regla especifica y a un objetivo especifico y puede reportar multiples ocurrencias de la violaciéon de una

regla.

Para generar mensajes, después de especificar un conjunto de ensamblados y reglas, ejecutamos el
analisis usando uno de los siguientes métodos:

Haciendo clic en el botén Analyze de la barra de herramientas.

Presionando la tecla F5.

Desde el menu Project, seleccionando Analyze.

El panel de mensajes muestra los mensajes generados por el analisis. El color del texto indica el nivel del

mensaje.

fetive | Eucluged In Proct

Excludedin Sowsce  Absank

Leval | Fue
1  MonBie..
v Mon Bie...

Bieaking
Braaking
Depend...
Braaking
Breaking
Breaking
Breaking
Breaking
Breaking
Breaking
Breaking

Drepend...
Hon Bie..
Broaking
Breaking
Breaking
Breaking
Breaking
Breaking

Breaking
P b

JOO00OLOLOEO00OC000000RS

Hon Bre...

Cettainy

5%
952
5%
0%
a0z
85%
a5
a5x
85%
5%
a5%
85%
Mz
75%
anz
5%
85%
853
5%
953
5%
95%
95%

e

Huls

E Ibemn

Azsemblies should have valid stiong ...
Mark assembhics with ComVisible
Azzemblies should declare minimuim £
Mested types should not be vizible
Ciom wisible lype base types should b
Short acronyms should be uppercase
Shoit acronyms should be uppercase
Shoat acsonyms should be uppeicase
Short acronyms should be uppeicase
Short acronyms should be uppeicase
Short acronyms should be vppeicase
Short acionyms should be uppeicase
Nested lypes should not be visilile

Mark 15erializable types with senaliza.. .

Com visible lype base types should b

Do not call overidable methods in co...

Short acronyms should be wppoicase
Shoat acronyms should be uppercase
Identifiers should be cased corectly
Identifiers should be cased conectly
ldentifiers should be cased cornecily
Identifiers should be cazed corectly
Identifiers should be cased correctly

TR SR R S P S p——r Y

how-to data binding with navig...
how-to data binding with nawig. ..

how-to data binding with navig

HowTo.DataBindingWithNavig...
HowT o DataBindingWithN avig..

HowTo.DataBinding'WithN avig...
HowT o DataBindingwithNavig. .

HowTo.D ataBindingwithNavig

HowTo.DataBinding'WithN avig...
HowT o DataBinding'withNavia...
HowTo.DataBinding'WithNavig..
How To.DataBindingWithNavig...

HowT o D ataBindengwithM awio.

HowT o.D ataBinding'WithNavig...
HowTo DataBinding'withNavig. ..
HowTo.DataBindingWithMNavig...
HowTo.DataBindingWithNavig...
HowTo.DataBindingWithN avig..

HowTo.DataBindingWithMavig...
HowTo.DataBindingWithNavig...

HowTo, D ataBindingWithN avig,

HowTo.DataBinding'WithN avig. ..
HowT o DataBinding'withN avig...

PTG N PSP N TR

Para visualizar los mensajes Activos, Excluidos o Ausentes del proyecto podemos presionar los botones
situados encima del panel. También podemos ordenarlos haciendo clic en el encabezado de columna deseado.

Si hacemos clic con el botdn derecho, visualizaremos las acciones disponibles para un mensaje que,
dependiendo del estado del mensaje, incluyen:

Cambio en el estado del mensaje.

Afiadir una nota a un mensaje.

Mostrar detalles sobre el mensaje.

Personalizar el conjunto de columnas mostradas en el panel de mensajes.

Ordenar los mensajes.

Copiar al portapapeles el mensaje seleccionado.
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Es posible copiar uno 0 mas mensajes al portapapeles en formato CSV (comma-separated value) o XML.
La informacion copiada contiene las mismas columnas que aquellas mostradas en el panel de mensajes y es un
subconjunto de la informacion guardada en el proyecto.

Para copiar mensajes seleccionamos aquellos que queremos copiar. Con el boton derecho abrimos el

men( contextual, seleccionamos Copy As y, por Ultimo, seleccionamos el formato, CSV o XML.

3.6.1. Estado de los mensajes:

Hay que tener en cuenta que el estado de los mensajes puede cambiar. La siguiente tabla

identifica los posibles estados de un mensaje. Los estados Activo, Excluido del proyecto y Ausente son

exclusivos y se pueden visualizar utilizando los botones correspondientes, situados encima del panel de
mensajes. El nuevo estado se puede combinar con cualquiera de los otros estados. Cabe destacar que
los mensajes que se encuentran en el nuevo estado apareceran en negrita.

Hay que tener en cuenta que el objetivo asociado a un mensaje excluido no es chequeado por la
regla asociada a este mensaje durante la ejecucion del analisis.

Estado del mensaje Descripcion
El mensaje es reportado en el andlisis mas reciente v no
My s2 ha enoontrado anteriormente en el provecho en otro
estada,
] El mensaje se ha reportado en el andlisis mas reciente,
Actve Puede no encontrarse en el nuevo estado,
_ _ El mensaje ha sido eliminado manualmente de la lista
Exciuderd i Progct .
activa.
El mensaje ha estado alguna vez enla lista activa, no
At estd excluido v no =2 ha reportado en el andlisis mas
reciente.

3.6.2. Configurar columnas:

Es posible configurar qué columnas se muestran y en qué orden, dentro de la lista de mensajes,
asi como establecer la anchura de cada columna.

Para configurar las columnas hacemos clic con el botdon derecho y seleccionamos Configure
Columns del menu contextual. Seleccionamos el nombre de la columna que queremos mostrar y
hacemos clic en su checkbox correspondiente. Asimismo, se habilitara un cuadro de texto donde se

podréa especificar el ancho de la columna. Usando los botones Move Up y Move Down podemos cambiar

el orden de las columnas.

- Choose Columns x|
Select the columrs you wish to display for messages in this view.
Iteri - towve Up
CEm
Level Move Down
O Level Mame b
Fix Category
Certainty
[ Resalution
7] Rl h=2
4 B

Width of selected column (in pixels): 35
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La siguiente tabla describe cada columna:

: Columna Descripcion
Donde el mensaje se ha visto por
b primera vez en el andlisis mas recients,
lUna vista icdnica del nivel del mensaje.
cauel Aparece en la vista por defecto,
{ele hame El nornbre del nivel del mensaje.
] La probabilidad de que un aspedo sea
foRLaIY detectado correctarmente.
Donce el arreqlo debido a la violacidn
By Latagary de una regla da lugar a un Gregking
(e
Describe cimo resolver la violacidn de
Besakitin una regla,
El nombre de la regla, Aparece en la
Buz vista por defecto.
El elererto de programacidn gue
ftem Causa gque el mensaje sea ogeneradn,
Aparece en la vista por defecto,
El ensarmblado que cortiene la regla
Bz Assaaal gue gerera el mensaje,
El enszarmblado gue cortiene el
His elernento de prograrmacion que
provoca gue el mensaje sea generado
Hora y.Fecha eh la que == ha visto el
MMEnsaje por primera vez,
Hora v Fecha en la gue s ha visto el
oaat e mensaje por ditima vez,
El nirnero de aspectos asociados con
feqtaas el mensaje. Un aspecto es una
ocurrencia de la violacidn de una regla,
fhegy Llsuario que ha afiadido 1a ditirna nota,
{ st Mote Contenidos de la ditima nota,
e HI:II'E-I ¥ Fen:h..a e la gue la ditirma nota
ha sido rodificada.
Si el mensaje se ha visto en el analisis
ot 135 Rt mas reciente,

Lparece Unicamerte en los mensajes
excluidos,
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3.6.3. Filtrar mensajes:

Este método permite ver un subconjunto de mensajes presente en el panel de mensajes.
Después de llevar a cabo un andlisis, se pueden filtrar los mensajes mostrados haciendo clic en los
objetos del panel de configuracion:

e Seleccionar una categoria de regla para mostrar Unicamente los mensajes generados por las
reglas pertenecientes a esa categoria.

» Seleccionar una regla especifica para mostrar sélo los mensajes generados por dicha regla.
» Seleccionar un objetivo para mostrar sélo los mensajes de ese objetivo y de sus nodos hijos.

Para eliminar el filtro actual y ver todos los mensajes, hacemos clic en el nodo principal del
proyecto en la pestafia Targets o Rules. Cuando el filtro esta deshabilitado, se muestran todos los
mensajes aunque haya alguna seleccidn en el panel de configuracion.

3.6.4. \Ver los detalles de los mensajes:

Cuando seleccionamos un mensaje y presionamos la tecla ENTER, hacemos clic con el boton
derecho y seleccionamos Propiedades o hacemos doble clic en un mensaje, se muestra la informacion
sobre el mensaje y las reglas que lo generan. Los botones Previous y Next nos permiten navegar a
través de la lista de mensajes. Cuando se muestra un mensaje Activo o Excluido, se habilita el botén
Exclude o Unexclude, segln corresponda, lo que nos permite alternar entre los dos estados.

1A

I IHuIsDetak| Meszags | Fule Support | Mates |

|tem: HawT o.DataBindngi#ithi asigation. ProduciD ataS et+ ProductsS ow
Level | Cenany | Resolution |
EB Ener a0 Do nct nest ype HowT o DataBinding'sithM avigabon Prad..
Source: sLocation not stored i Pdb>

- Aezolution - ~

Do mok fest tppe How T o DatzBrdiegwfithM avigation ProductDiataS et +ProductsRow’.
Alternatrvehy changs its accessibliy 50 that it & not extemaly visible

Ok I Excheda | Presvious Masut

*Detalles del mensaje en la pestafia Issues
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1o x]
lssues | Aus Detals  Message | Bule Support | Mates |
Fie; chdocuments and setlingshovelascolmiz documentoswisual studio prosectshhoveio
Craated: 14/06/2006 11:45:50
Last Seen 140672006 11:46:50
Stalus; Aclive
Tiee Location
= 24 My FeCop Pioect
=118 Hewr-To Duats Binding with Havigalon.exe
=487 hawela data Binding with navgation.sxe
=4} HowTo DataBindingw/ithM avigation
@ ProductD ataSet+ProductsRow

ok | Ewchde | Previow

Hext

*Detalles del mensaje en la pestafia Message

La siguiente tabla describe la informacion disponible en las pestafias Issues y Message. La
pestafia Rule Support y Rule Details muestran informacion sobre la regla que genera el mensaje.
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Elementos del mensaje Descripcion
Restafia fesues

El objeto gue ha causado el mensaje. Este puede wer
un ensamblado, recurso, tipo, miembro o parametra,
{eyed La importancia del aspecto idertificado por 1a regla.

] Estimacicin de la probabiidad de gue un aspecto sea
LRy detectado correctarmerte.
Uhicacidn de este objeto en el cddigo fuente i la
etal¥rx=t informacion de la Base de Datos Programada (POB)
esta disponible,
Instrucciones recormendadas para arreglar el aspecto

ftem

Sesakion reportado por el mensaje.

Pestafia Mossags

il El ensarmblado que cortiene el chieto,
Haora v Fecha de osando el mensaje ha sido
reportado, Este valor es almacenado en el Tiespa

Sreatad Liviversa! Coovdinadn (LTC) pero se muestra en
tiernpo real,

Fecha y Hora mas reciente de cuando el mensaje es
£ g5t Sean reportado, Este valor es almacenado en el UTC pero
rmostrado en tiempo real,

Statuw El estado del mensaje.
Uhicacidn del objeto en el Arbol de obietivos del
Jres facahian panel de configuracidn, Doble dic en el chisto para

cambiar desplegar el arbal,

El objeto Source muestra uno de los siguientes valores:

* Source File y Line Number Information:  Hacer clic en el link para abrir el codigo fuente en
el editor.

e <Source Lookup Disabled>: El archivo fuente esta deshabilitado.

e <Location not stored in Pdb>:  El archivo PDB para el ensamblado no esta disponible o la
informacion fuente no esta disponible para el elemento de programacion. El archivo PDB
debe estar ubicado en el mismo directorio que su correspondiente ensamblado o en la
ubicacion que indica la variable de entorno _NT_SYMBOL_PATH. La informacion PDB sélo
esta disponible para métodos y propiedades.

La pestafia Notes permite al usuario aplicar notas y asociarlas al mensaje. Las notas también se
pueden afiadir cuando el mensaje es excluido del analisis.

Para afiadir una nota a un mensaje hacemos doble clic en el mensaje y seleccionamos la pestafia
Notes. Hacemos clic en Add para mostrar el cuadro de dialogo Edit Note. Escribimos la nota en el
cuadro de texto y pulsamos OK.
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3.6.5. Excluir mensajes:

Ocasionalmente, se pueden permitir excepciones especificas para una regla sin ignorarla o
eliminarla. Por ejemplo, se puede implementar un disefio que viola intencionadamente el .Net
Framework para un tipo especifico o FxCop puede reportar un “falso positivo”, un mensaje que no es
preciso.

Para eliminar un analisis por una regla especifica en un objetivo, hay que excluir el mensaje
asociado. El mensaje excluido contiene el nombre del usuario que lo ha creado y una nota opcional que
explica la razon de esta exclusion. Este mensaje puede ser no-excluido, en cuyo caso aparecera en la
lista de Activo o Ausente dependiendo del valor del campo Seen Last Run.

Para excluir mensajes hacemos clic en el boton derecho y seleccionamos Exclude en el menu
contextual. Introducimos informacion relevante en el cuadro de texto y pulsamos OK.

Para reincluir mensajes excluidos hacemos clic en el boton Excluded ubicado en la parte de
arriba del panel de mensajes. Seleccionamos uno 0 mas mensajes excluidos y hacemos clic en el boton
derecho encima de la seleccién y elegimos Mark as Active o Mark as Absent.

3.6.6. Guardar informes del mensaje:

FxCop guarda los informes del mensaje en formato XML. Se puede importar a un proyecto el
mensaje salvado y éste es tratado como una extensién de los contenidos del proyecto.

Para guardar un informe seleccionamos del menu File la opcion Save Report As. Si ningan
mensaje coincide con los ajustes del informe, esta opcion no esta disponible. Seleccionamos el
directorio donde se va a guardar el informe y en el cuadro File Name escribimos el nombre con el que
vamos a guardarlo. Finalmente pulsamos Save.

El esquema XML para los informes se ubica en el subdirectorio \XML instalado con FxCop. El
nombre del archivo del esquema es FxCopReport.xsd. Si Report Stylesheet dentro del cuadro del
didlogo de las opciones del proyecto contiene algun valor, el XML guardado contendra una instruccion
de proceso para la hoja de estilos especificada. Si Apply Stylesheet esta seleccionado, se aplica a los
datos del informe la hoja de estilos del informe XSL y se guarda el resultado de la transformacion.

4 Enlaces de referencia

« Documentacion:

http://gotdotnet.com/team/fxcop/Docs/FxCopApp.html

e FxCop:

http://www.microsoft.com/spanish/msdn/comunidad/mtj.net/voices/art112.asp

http://aspnet.4guysfromrolla.com/articles/060204-1.aspx

http://www.codeproject.com/dotnet/Tool info report FXCOP.asp

5 Utilidad Préactica

FxCop es una herramienta que permite analizar el estilo, el disefio de cédigo de ensamblados .Net,
llamados objetivos (targets), y genera un informe que contiene mensajes sobre estos objetivos, comprobando,
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por ejemplo, fallos en la seguridad del c4digo, mejoras para el rendimiento, nomenclatura de elementos y su
localizacion...

Por tanto sera de gran utilidad para los desarrolladores durante la fase de desarrollo de las aplicaciones
para comprobar que el cédigo implementado esta adscrito a las guias de disefio establecidas por EJIE.

6 Anexo 1:

El ejemplo planteado hace uso de las reglas de disefio definidas en el archivo de reglas
“s72b_FxCopEjieRulesLib.dll” para comprobar que la implementacion de la solucion “NCoverCalculo” cumple con
las recomendaciones de disefio establecidas en dichas reglas.

6.1 Resolucion

Se seguiran los siguientes pasos para comprobar la solucion “NCoverCalculo” compuesta por los
proyectos NCoverCalculo y NCoverCalculadora (dependencia del anterior):

1. En primer lugar habra que introducir el archivo de reglas en la carpeta “rules” de la herramienta

FxCop:
Bireccion !i‘l Cilarchivos de programatMicrosoft FxCop 1,35\Rules
W -y ,ﬁ DesignRules.di
Tareas de archivo ¥ carpeta # .;1'-:] GlobalizationRules, dil
| =
I ) _ | &] InteroperabilityFules.
I;ﬂ Cambiar nombre a este archivio &] MobilityRules. di
iy Mover este archivo | &) MamingRules. di

% PerformanceRules. di
dﬁ] PortabilicyRules. dil
}:I SecurityRules, dil

(%] UsageRules.dl
7 s72b_FrcopEiieRulestib, Al

|j Copiar este archivio
@ Bublicar este archivo en Weh

':_'_J Eriviar este archivo por corren
eleckrinico

¥ Eliminar este archivo

2. Ensegundo lugar se ejecutara dicha herramienta FxCop. Accediendo a la pestafia “Rules” de la
aplicacion se podra observar cémo el nuevo archivo de reglas considerado
(s72b_FxCopEjieRulesLib.dll) aparece representado y, desplegando su contenido, se podra
obtener una descripcion de las reglas contenidas en dicho archivo, como muestra la imagen
siguiente:
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File. Edit Project Tools MWindows Help
0= Wi SR
Targets | Rules | Active Excluded In Project Excluded| ¢ »

- C]1% Maring Rules 1

S| Level| FixCate.. Certainty | Rule

El estilo de mayisculas de loz nombres de las clazes debe ser Pascal

@ El estilo de maydsculas de los nombres de las Interfaces debe ser Pascal. Ademéas deben comenzar con el prefio '™
[Z1§ Elestilo de mayiisculas de los nombres de las Propiedades debe ser Pascal

[Z1& Elestilo de maylsculas de los nombres de los campos de una clase debe ser Camel

@ El estilo de mayisculas de los nombres de los métodos debe ser Camel

@ El estilo de mawisculas de los nombres de los pardmetras debe ser Camel

@ Loz Mombres de Espacio deben ser de |a forma com.ejie.aaa.upy

18] Security Rules
o 0% .

] Uszage Rules

0 active message(s] for charchivos de programatmicrosoft facop 1.35%\Ruleshe72b, FrCopEjieRulesLib. dil

FxCop Bule Lssewmbly o:larchives de programa\microsoft fxcop 1.35\rules\s72b fxcoopejieruleslib.dll -
{
Checked o True: (Boolean)
Children : Count == 1 (ModeEaselictionaryCollection)
Container : Count == 10 (ModeBsselictionary)
DefaultCheckState N ch (Boolean)
DiszplayHame : 872bh FxCopEjieRFuleslib.dll (String)
Fileldentifier : ciyarchivos de programaimicrosoft fxcop 1.35\RulEs\s?zh_FxCopEjleRulesle.dll (String)
FileHame : cidarchivos de programaimicrosoft fxeop 1.35%Ruleshs7?2b FxCopEjisRulesLib.dll (3tring)
FullyQualifiedHame : ciyarchivos de programaimicrosoft fxoop 1.35%Ruleshs72bh FxCopEjieRuleslLib.dll  [String)
HascChildren 1 True (Boolean)
HasMes=sages : True (Boolean)
ImageIndex T ({INt3Z)
LoadExceptions : Microszoftc.FxCop.Common.ExceptionCollection (ExceprtionCollection)
LocalFileHame : 372b_FxCopEjieRuleslib.dll (Scring)
Messages : Count == 0 (MessageStatusiodeBaselessageTable) A

Qutput | Froperties

Se podra acceder a la descripcion de cada regla considerada en dicho archivo de reglas
seleccionandolas, nos aparecera su informacion como muestra la siguiente imagen:

Error, Certainty 100, for HamespaceFormatoEjie
{
Target 1 HCoverCaloulo [ TargetNamespace)
Rezolution : "Modifigue el nombre de espacio para gue se ajuste
al patron com.ejie.aaa.yyyy"
Help ; <Malforwed Url: (Atring)
Category : Ejie.Nawing (String)
CheckId : EJOOOZ [String)
RuleFile : 572b FxCopEjieRulesLib.dll [String)
Info : "Los Nombres de Espacio deben seguir el formato com.ejie.sas.v¥¥yy
en donde ass ez el codigo de la aplicacion e yyyy s
2l nombre del proyecto®
Created » 1371172007 15:28:42 [DaceTime)
LastSeen 1 13/11/2007 15:43:55 (DateTime)
Status T e [(Messageitatus)
Fix Category : EBreaking (FixCategories)
i

3. Posteriormente se seleccionara este archivo de reglas como el Unico a utilizar para lanzar el
andlisis de nuestra solucién. Para ello se deshabilitaran el resto de archivo de reglas que aparecen

en la pestafia “Rules”

4. Es el turno de seleccionar los proyectos a analizar. Para ello se hara uso de la opcion de menu
Projects >> Add targets...
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Tools. Windows  Help

Cptions. ., Chrl+Mayis, +0

Debemos tener en cuenta que para generar dicho analisis inicamente se pueden seleccionar
librerias (*.dll) o ejecutables (*.exe), cualquier otro tipo de aplicacién no podra ser analizada por FxCop.

Por tanto seleccionaremos los archivos “NCoverCalculo.exe” y “NCoverCalculadora.dll” (sus
dependencias) como muestra la imagen siguiente:

Buscar en: iiﬁ?Debug v.i € ¥ o

| IE'] NCoverCalculadora, di
CInCovercaloulo.exe

Documentos ENCoverCaIculo.vshost.exe
recientes

_I_":.

Escritorio

iz documentos

@

=
B
0

=

! ” Hormbre: I V-l [ Abit 1

Miz sitinz de red | Tipo: iMicmsoft.NET Azzemblies".dl; " exe) v_l [ Cancelar ]

En las siguientes imagenes se pueden observar ambos proyectos abiertos en la pestafia “Targets”:
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ncovercalculo. exe
.EI Resounces
- @ NCoverCalculo.Forml.resounces
{} <Ermpty Namespacer
Fl&g <Module:
{} MCowveCaloulo
%2 Foml
. @ A TextBox
g @ B:.TextBox
- ¥ cal Calculadora
b P components: Container
: g’ Dispoze(Boolean]Void
7] =% Forml()

g :® InitializeComponent(]yoid
- ¥ labell:Label
- # labelz:Label
- ¥ label3:Label

- [#lg# SUM: TextBox
g ¥ SUMAR:Button
[la®

0 active meszage(s] for C:hprojects\H CoverCaloulosM CoverCalculohbin'D ebughM CoverCaloulo, exe

| .assembly HCoverCalcoculo
i

AzzemblyReferences : Count == [issembly
i

mscorlik, Version=1.0.5000.0
HNCoverCalouladora, Version=1.0.2756.22426
System, Version=1.0.5000.0
System.Drawing, Version=1.0.5000.0
System. Windows, Forms, Version=1.0.5000.0

Targets | Rules |

My F;-:Eop Project
:’% MNCoverCaloulo.exe
&,

(Calculadars.di
1 ncovercalculadora, dil

@12 <Module>
{} MCoverCalculadora

%2 Calculadora

Calculadoral]

@ restarllnt32, Ink32)1nt32
@ sumarllnt32, Int32} Int32

Ready

Microsoft.FxCop. Common,. TargetFile
3

Checked nerEneE [Boolesan)

Children : Count == 0 [NodeBaseDictionaryCollection)
Container I Count == 32 [WodeBaseDhictionary)
DefaultCheckState neTEnE [Boolesan)

DisplayHame : NCoverCalculadora.dll [3tring)
FileIdentifier : CrhvprojectshNCoverCalculohNCoverCaloculoihin
FileHame : CrhyprojectshNCoverCalculoNCoverCalculoibin'
FullyQualifiedHame : CihvprojectsiNCoverCalculohNCoverCaloulohhin
HasChildren 1 Tene [Boolean)

HasMessages I Ea ks [Boolean)

ImageIndex Ziiak [Int3Z)

Izl oaded 1 False [Boolean)

LastWriteTime o I9/07/2007 11:27:32 (DaceTime)
LocalFileHame : NCoverCalculadora.dll [3tring)

Meszages 1 Count == [MessageStatusNodeBaseMessage Tab
Metadata o<nulls [Chiesct)
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Como caracteristica adicional tendremos la posibilidad de consultar las dependencias de ambos
ensamblados seleccionando cada uno de ellos por separado y haciendo uso de la opcién View >> Full
Dependencias Closure obtenida a través del menua contextual:

= [#]2# My FxCop Project
#- [#] %] MCoverCalculn exe
i:f|"|'{5 Mg |:.E|||::I_'J|-E|.|:||:!I-E|.'|:||| I

Remove
Properties

:m Managed Dependencies Closure

Full Dependencies Closure

L NCoverCalculadora, Version=1.0.2756.22428, Culture... [ |[5]

HCoverCalculadora, Version=1.0.2756.22426, EKind=!
L mscorlib, WVersion=1.0.5000.0, Kind=Library

kernel32.d11, Eind=NatiwveLibrary
Fuzion.dl1l, Eind=NatiwveLibrary

adrapiid?.dll, Kind=NatiwveLibrary
0le32.d11, Kind=NatiwvelLibrary

oleaut32.dl11, Kind=NatiwveLibrary
shfolder.dl1l, EKind=NatiwveLibrary
uger3d2.dll, Eind=NatiwveLibrary

Kernel32.d1l1l, Eind=NatiwveLibrary
mscoree.dll, EKind=NativelLibrary

|

| El

En el caso concreto del ensamblado “NCoverCalculo.exe” se puede observar como depende del
otro ensamblado “NCoverCalculadora.dll”:

= I‘E?Jl'ﬂ_l,l FeCop Project
PR 1 C e Caleul e -
- [#] %] MCoverCalculadaora, di

Properties

E Managed Dependencies Closure

G ERE

Full Dependencies Clastre
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+ System.¥ml, Version=1.0.5000.0, Eind=Likrary

Foole3d2.d11, Kind=Nativelibrary
useri?2.d11, Kind=Nativelibrary
rooomdlg32.dll, Kind=NativelLibrary
F-olepro32.dll, EKEind=Nativelibrary
Foleaunt32.d11, EKind=Nativelibrary
rshell32.d11, Kind=NativeLibrary
F kernel32.d11, Eind=Nativelibrary
Fogdi32 . 411, EKind=NativeLibrary
Foimm32.d11, Kind=Nativelibrary

- shfolder.dll, Eind=Nativelibrary
Foadrapi32.dll, EKind=NativeLibrary
r-oleacc.dll, Kind=NatiwvelLibrary

F uxtheme.d11l, Eind=NativeLibrary
Fohhetrl.oex, Kind=NativeLibrary
“pcomctl32.d11, Kind=NatiwvelLibrary
F Sy=tem, Version=1.0.5000.0, Eind=Library
Fopsapi.dll, EKind=NativelLibrary
Fntdll.dll, Kind=NativelLibrary
Frersion.dll, Eind=MNativeLibrary
r Loadperf.dll, Kind=NativelLibrary
ws2 32.411, Kind=Nativelibrary
crypt32.411, EKind=NativeLibrary
security.dll, Kind=NativelLibrary
secur3?2.dll, Kind=NativeLibrary
L ogchannel .d11, EKind=Nativelibrary

F mscorlib, Version=1.0.5000.0, EKind=Library
FFPusion.d11l, Kind=NativelLibrary
rKHermel32.dll, Kind=NativeLibrary
L meocoree.dll, Eind=NativeLibrary
L System.Drawing, Version=1.0.5000.0, Kind=Library
t gdiplus. 411, Kind=NativeLibrary
wingpool .dry, Eind=NativelLibrary

HCoverCaloulo, Version=1.0.2756.22443, EKind=WindowsExe
r System.Windows.Forms, Version=1.0.5000.0, Kind=Library
r Accessibility, Version=1.0.5000.0, EKind=Library

r System.Buntime.Serialization.Formatters.Soap, Version=1.0.5000.

r HCoverCalculadora, Version=1.0.2756.22426, Kind=Libkbrary

5. Es el momento de seleccionar el proyecto a analizar. En primer lugar elegimos el ensamblado

“NCoverCalculadora.dll”.

| Targets | Rules |

| = [#] 24 My FxCop Project
&-[]1%] MCoverCaloulo.exe

[#] %] MWCoverCalculadora,di
I @ hicovercalculadora. di
{} <Empty Mamespace:>
g <Module:
{} NCoverCalculadaora
= [F1¥# Caleuladora

g #® Calculadora(]
o [] = restarlnt32, Int3211nE32
L[] sumarnt32, Int32) nt32

6. Y lanzamos el andlisis haciendo uso del boton “Analyze”:

¥ Analze j

Begin Analvsis
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7. Observamos que se ha producido el siguiente resultado:

titive | Excluded In Project | ExcludedinSource | Absent |

Lewel  Fix Cate... Certainty Hule. It_ern

@ Breaking 100% Los Mombres de Espacio deﬁen ser de Ila forma com_eiié_aaa_yyyy N[Zuver[ialculladura

Unicamente se ha encontrado una violacion de las reglas consideradas. Haciendo doble clic sobre
el error obtenido entraremos en la ventana de detalles de dicha regla y podremos observar como se nos
ofrece una posible solucién:

-2 Message Details

Issues | Rule Details | Messags | Puie Support | Notes |

Iberm; WCoverCalculadara
Lewvel Eertainty Rezolution
@ Error 100 Modifique el nombre de ezpacio para que se ajuste al patran com ejie.aaa. ywyy
Source: ¢Location nat stored in Pdbs
Resalution
Modifique el nombre de ezpacio para gue se ajuste al pation com.ejie.aaa. yeyy

[_ OF. ” Exclude H Presvious ][ Mext ]

Seguiremos el mismo procedimiento para realizar el analisis del ensamblado “NCoverCalculo.exe”.
Seleccionar dicho proyecto:
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Fiules |
ty FuCop Project

%] MCoverCaloulo.sxe
[WIE] ncovercaloulo.exs
EI Rezources
~-[¥][] MCoverCalculs Form1 resources

{} <Empty Mamespace:

g; <Module:

{} MCoverCaleula

[#1%# Fomn
- [Fg® ATextBox

o [Fg® B:TextBox

] =% Forml(]

i g‘ b it % aid

& # RESTAR:Button
- [Fle® SUMA: TextBos
o [Fg® SUMAR:Buttan
E‘ SUMAR_Click[Object, Eventdrgz]oid

=[] E MCoverCalculadora. dll

Lanzar el analisis:

¥ Analyze

9]

Beqin Analysis

Observar los resultados obtenidos:

| Excluded In Source Absent |

@. Dizpose(B oolean]Void

- ﬁ" InitializeComponent(]:oid
i @ labell:Label

- [P]e#® labelZ:Label
= ? labelZ:Label

EJie

Eusko Jaurlaritzaren Informatika Elkartea
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Lewel  Fix Cate Certainty  Rule Itemn

@ Breaking 100% Los Nombres de Espacio deben ser de la forma com_ejie_aaa. yypy HCoveiCalculo

@ Breaking 100%  El estilo de Gsculas de los bres de los de una clase debe ser Camel MCoverCalculo Forml B

@ Breaking 100% El estilo de mayisculas de los bres de los debe ser Camel NCoverCalculo.Form1.Dispose[Syste.._
Q Breaking 100% El estilo de ¥ las de los b de loz debe ser Camel MCoveiCalculo.Form1 . InitializeCompo....
@ Breaking 100% El estilo de maya las de log b de log de una claze debe ser Camel MCoverCalculo.Forml RESTAR

Q Breaking 100% El estilo de maydsculas de los bres de los de una clase debe ser Camel HCoverCalculo Form1. S5UMA

Q Breaking 100%  El estilo de Gsculas de los bres de los de una clase debe ser Camel MCoverCalculo Forml SUMAR

Q Breaking 100% El estilo de mayidsculas de los bres de los debe ser Camel MCoverCalculo Form1.Main[):System. ...
@ Breaking 100% El estilo de a las de los b de los debe ser Camel MCoverCalculo.Form1. SUMAR_ Click...
@ Breaking 100% El eshilo de mayi las de log b de log de una clase debe ser Camel MCoverCalculo.Forml.A

Acceder a los detalles de cada una de los errores obtenidos:
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:* Message Details

Issues | Fule Dietails | Megsage | Pule Suppart | Nates |

Iterm; MHCoverCalculo. Forml B
Lewvel | ‘Certainty  Resolution |
@Error 100 Maodifique el nombre del campo para que sea de estilo Camnel
Source: <Location not stored in Pdbs
Fesolution

Muodifique el nombre del campo para gue sea de estilo Camel

L_ Ok, __][ Exclude H Previous H

Mext
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