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1 Introducciéon

El presente documento describe cuédles son las tareas basicas que se pueden ejecutar en la explotacién
de la herramienta DJ Java Decompiler.

2 Conceptos basicos

La aplicacion DJ Java Decompiler es un decompilador para clases compiladas en Java, esto es, dado un
fichero compilado binario .class es capaz de obtener el cédigo fuente que lo generé.

DJ Java Decompiler es una herramienta “freeware” que se instala como una aplicacion Windows stand-
alone: no requiere una maquina virtual Java instalada.

Para obtener informacion adicional sobre el producto acceder a su pagina web:

http://members.fortunecity.com/neshkov/dj.html#

3 Funciones elementales

3.1 Inicio de la aplicacién

La aplicacion puede iniciarse de dos formas distintas:

1. Ejecutando el acceso directo existente en el escritorio (Inicio> DJ Java Decompiler 3.7)

2. Haciendo doble clic sobre el fichero a descompilar (.class), se nos mostrara el programa con el
fichero descompilado directamente, puesto que el instalador habra realizado la asignacion
correspondiente.

3.2 Operativa basica

Dada su sencillez no resultara en ningin momento complicado su uso ya que posee una interfaz con
botones de acceso directo a las diferentes funcionalidades que se ofrecen.

Al tratarse de un editor de texto, puede utilizarse para abrir otros tipos de ficheros cuyo contenido sea
texto plano, resultando una herramienta multidisciplinar.

Para descompilar un archivo compilado binario .class tan solo debemos dirigirnos a el menu File>Open,
y elegir el .class que queramos descompilar; la aplicacion lo procesara y nos devolvera por pantalla el codigo
fuente correspondiente a lo compilado. Hay que tener en cuenta que si a la hora de decompilar un fichero, a
éste se le ofusco el cédigo fuente o se le aplicaron técnicas anti-decompilacion es posible que el cédigo fuente
gue obtengamos sea practicamente ilegible.
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Una vez con el cddigo fuente generado cargado en el editor, la aplicacién funciona como un editor de
texto, con todas las capacidades mas comunes de este tipo de aplicaciones, con algunos afiadidos en relacién
con los archivos de cadigo fuente Java que se pueden encontrar en el menua View.

En el menu Settings se pueden configurar ciertos aspectos del programa, asi como del motor de
decompilacion, para que nos genere mas 0 menos informacion al descompilar.

Ya por ultimo en el men( Tools disponemos de utilidades para compilar el archivo de codigo fuente
cargado en el editor, gestionar paquetes JAR, Applets, etc.; en este menu se incluye una capacidad de gran
utilidad, como es la posibilidad de descompilar varios ficheros .class de java a la vez, para cuando deseemos
descompilar un proyecto entero con cientos de ficheros de una sola vez.

E| J81AprovechamientoSesionBean.jad - D] Java Decompiler (=] x|
Fle Edt Search View Sefttings Language Tools Help
[oza&(- e x a|r = dfe HJelruE=s=9|vm
[
| i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i i = i
V Decompiled by DU v3.7.7.81 Copyright 2004 Alanas Neshikay Date: 08052008 12:54:33 [
# Home Page © hito #raembears fortunecity comdnashkow/d] hirmi - Chack often far new varsion!

# Decompller opfions: packimports(3)
# Source File Name.  J81AprovechamienioSesionBean java

package j81aprovechamientoSesionEJE,

import es.gjie frmik.infraestructura.internacionalizacion. Q7 0GestorMensajesi18n;
import j81 clasescomunes ™,

import java rmi RemoteException;

import java text SimpleDateFormat;

import java util™,

import javax.ejb ™,

public class J81AprovechamientoSesionBean
implements SessionBean

BUED LOBGI2EEE

public J&1AprovechamientoSesionBeant)

}

public ArrayList fncGenerarvyord{ArrayList arQueries, ArrayList arrPfCampos)
throwis RemoteException, Exception

{
J81CIsAccesoBD clsAccesoBD = new J81CIsAccesoBDL);
ArrayList arrRetorno = new ArrayList(),
try
1
inti=0;
for(i =0 i < arrQueries size() - 1; i++)

ArrayList amResultado = clsAccesoBD fncLanzaBusqueda((String)arrCueries.gst(i), {ArayListarPiCampos.getli), null);
arrRetorno.add{armrResultado);

HashMap fichero = clsAccesoBD fncConsultaFichMNoTempl(StringlarrQueries getii), (ArrayListiarrPfCampos get(il);
arrRetorno add(fichera);
return arrRetormo;

catch{Exception )

throwve news RemoteException(™, e},

public J&1AprovechamientoSesionBean() {f

public ArrayList incGeneratword[AnayList anQueries, ArmayList anPfCampos)thiows FemoteE xception, Exception {}

public ArrayList incGeneratw ordHistoricos{brayList arfueries, ArayList anfuenPlantilas, Araylist anPfCampos, Araylist arCamposPlantilla)throws FemoteE xception, E xception {}
b 2T nsime_ormid i sl t SO} Haroail ik —arDE ol aD i n

lline: 1 ol 1L [ [P lock: oM |Caps lock: OFF [insert: oFF 63,674 GB Free [
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4 Funciones avanzadas

4.1 Barras de herramientas

La barra de herramientas horizontal nos daré la posibilidad de realizar las instrucciones basicas como la
gran mayoria de programas. En la imagen podremos apreciar las funciones a realizar.

=N v B

EHES o o e @ F [EE =z HBsrul=

Desde esta barra podremos crear un archivo nuevo, abrir uno existente, guardarlo e imprimirlo. Después
se encuentran las opciones de copiar, pegar y eliminar texto.

A continuacion, se encuentra el icono de bldsqueda, para encontrar la palabra deseada en el cédigo
fuente. Seguido encontramos todas las opciones de fuente disponibles, pero para poder modificarlas debemos
desactivar la opcién Syntax Colorizing, Ultimo elemento de la barra. Una vez desactivada esta opcion
podremos cambiar la fuente y el color, pero el programa no nos ayudara coloreando las letras de diferentes
categorias.

La barra de herramientas vertical dispone de opciones mas especificas de la aplicacion.

& | - Compile: Nos abrira otra ventana con la que nos dara las opciones pertinentes
para compilar un archivo .class.
- Run: Lanzara el archivo .class seleccionado. Habra que afiadirle las opciones
= necesarias.
- Appletviewer: Un applet es un cédigo JAVA que carece de un método main,
= | por eso se utiliza principalmente para el trabajo de paginas Web, ya que es un
pequefio programa que es utilizado en una pagina HTML y representado por una
pequefa pantalla grafica dentro de ésta. Permite su visualizacion.
Decu:nmplle mare than ane F||e| @ JAR: Generara un archivo .JAR baséndose en el codigo fuente seleccionado.
=] - Native-to-ASCII Converter: Permitira convertir un archivo con cédigo nativo a
@ c6digo unicode.
Find I:argetl _| - Applet Tag Editor: Permitird crear applets rdpidamente y podra corregir
Eind Files o Fu:ulderﬂl I= arc_hivos HTML desde gsta herramienta. .
i - Find target: Nos enviara a la carpeta contenedora del archivo .class.
- Find files or folders: Nos enviara directamente a la pagina de busqueda de
Toggle to Bytecode '|,|'|ewJ . archivos de Windows.
. - Toggle to Bytecode View: Aparecera el bytecode del archivo .class.
REFrEShJ - Refresh: Actualizara la pagina mostrada.

Appletvigwmer

JAR.

Natwe bo-ASCIT Cnnverter| ‘

Applet Tag Edlttlr'l

i
4
J
|
]

4.2 Barra de menUs

La barra de menus presenta el siguiente aspecto:

File Edit Search Wew Settings Language Toaols: Help

La primera seccion que encontraremos sera el menu File. En ella encontraremos todas las opciones mas
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comunes de un programa, como son: Nuevo, abrir, guardar, imprimir e incluso podremos ver las propiedades del
archivo .class que esté abierto en ese momento. Esta ultima opcién la activaremos presionando sobre File
Properties y presionando sobre Directory Properties.  Apareceran las propiedades de la carpeta donde se
encuentre el archivo .class que estemos utilizando. En la imagen podremos observar todas las opciones.

Eile Edit  Search Miew Settings  Lar

[ Mew... Chel+HM
= Qpern. .. Chrl+D
Open in Mew Window, ., |
& save Chrl+s !
ﬂ Save As...

Save As Template. .. ';
Recent Files k E

Z% Printer Setup, .. |
& Print... Chrl+p

Properties. ..

File Properties (\Windows)
Directary Properties (Windows)

Close Chrl+F4

Exit Alt+F4

El menl Edit mostrara todas las opciones de edicion como pueden ser: Deshacer, cortar, pegar y
cambiar las opciones de la fuente. También podremos afiadirle o restarle una sangria para organizar el
documento a gusto del usuario. Y desde este mismo menu podremos programar la aplicacién para que todas las
letras las escriba, o bien, todas en mayusculas o todas en minusculas, incluso solo la primera letra de cada
palabra.
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= Search  Wiew Settings  Langua

&7 Undo Chrl+Z
% Paste
Select Al Chrl+a,
-’I| Indents Block Chrl+I
‘-|| oukdents Block Chri4-L
Change Case »
Carnrnent CErlHalE+C

Insert JAVADCC Comment
Insert JAvADoC TAGS r
Insert Text Template...  Crel4T

F Faort...
El mend Search nos daré todas las facilidades posibles para encontrar una palabra o una orden en

concreto y poder incluso reemplazarla, también podremos buscar una lista expresamente o encontrar el cierre y
la apertura de la llave.

View  Setkings Language

! # Find... Chrl+F
M Find pest F3

_-,ﬂ Replace... Chr4-R.

@ Find Target

Y &0 to Line Mumber. ., Fa

} Find associated Vhrace  Alk+i
{ Find associated Ybrace AL+

43, Find Files or Folders...
'ﬁ Find on the Internet. ..

El menl View nos mostrara opciones tales como actualizar el archivo, verlo en bytecode, tendremos la
opcién de visualizar todos los archivos .class abiertos hasta el momento. Podremos ver una lista con los
paquetes y clases diferentes. Visualizaremos los modificadores de acceso que se usan en la clase y cuales
estan activados, incluso podremos ver los diferentes campos del documento.
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=08 Sethings  Language  Too

: Refresh Fa
: Bykecode Wiew Fiz
ﬁ]‘;. Opened Files History. .,
‘ Packages List F7
“F Classes List F&

Class Yersion Info
Arccess Flags
Figlds

E| Clipboard
M Recycle Bin

Anirnation. ..

El mend Settings nos mostrara las propiedades de nuestro propio equipo. También podremos ocultar y
mostrar el reloj y desactivar o activar la opcién de colorear la fuente. También se podra cambiar la configuracion
de los dos menus (superior y derecho) afiadiendo o quitando las opciones deseadas.

Eidze-® Language Tools Help
Decompiler Settings. ..

Disable Synkax Colorizing
af’ Clear History
() ShowHide Clack

.-'g:" Systern Information, ..
Customize ToolBars. ..

Configuration. ..

Cuando presionemos sobre Configuration , nos aparecera la siguiente ventana con todas las opciones
disponibles en el programa, separadas en 3 pestafias.
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DJ Configuration

General ] Appearance and Colors ] Feserved \Wordsz ]

[~ Dizable Save Dialog [on Close)

[ Dizable Syntax Colorizing Dialog [on Dpen)

[T Dizsable Automatic Suntas Colorizing

[~ Save the statuz of the BJ Main Form [on Cloze)
I Delete JAD files after decompiling [recaomnmended)
v Usze Default Output Directam for JAD files

Select the Output Directany for JAD files:

| B

Burge Dutput Directary for JAD files ]

Select Initial Directony for Open dialog; [l:un'l:lpen]
iII::"-.fl'-.rn:hi'-.ﬂ:us de programatdecomp’ J

Default Code Page for dpplet T.ag Editor:
]charset=windnws-1 252 :_J

15 Anfeztern European [Windows]

(5] Cancel |

Esta primera pestafia nos mostrara todas las opciones que podremos seleccionar al iniciar y finalizar la
aplicacion. Podremos insertar incluso un directorio que se abrird cuando se inicie la aplicacion.

La segunda pestafia muestra las opciones de coloreado de la fuente, con diferentes opciones que se
podran madificar a gusto del usuario.
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DJ Configuration

General Appeararice and Colors | Feserved ‘Words ]

~Colorg:-

Teoxt Test: _]
abstract Kepwords: |
a'r;lful’_,_l'lﬂ rrman Literals: _l
"Siring" Cornmignt; _l
Shing: ___J

Backaground: ____J

Color SpeedSetting: 1 LJ

W Auto indent mode I Adjust Line Breaks

~Bold:-
[ Eepwords [ Literals:

Change Defaulk Eont Settings |Hint.E|:|I|:|r ‘__1

(5] ] Cancel |

En esta Ultima pestafia configuraremos palabras concretas para que cojan el color elegido.
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DJ Configuration

Eeneral] Appearance and Colors Feserved Words I

F.epwords: [one word per ling - separated by hard returmn)]

abstract i
boolean =
break
tiyte
case
catch
char

®

Literalz: [one per line - separated by hard returr)]

rLll =
true .
false =

v

(5] Cancel

En el menu Settings , aparece la opcion Decompiler Settings . Una vez se haga clic en esta opcion,
aparecera la siguiente ventana en nuestra aplicacion.
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Decompiler Settings @

lJee-[il Java Decompiler az;
&+ Decampiler [sounce) {7 Dizaszembler [bytecode)

Fenerate J¥M instructions as comments [annotate]

Generate fully qualified namesz [fullhames]
Dutput fields before methods Distal

Cutput the default initializers far fields

Tabsinstead of spaces

Try to decompile: dead partz of code
Convert Lnicode strings into AMS1 strings Eiad
Turn OFF the support of inner classes

Turn OFF check for class files wiitten in DOS mode

Cran't inzert a newling before opening brace

Dutput zpace bebween kepwords

COutput ariginal line numbers az comments

Fenerate additional casts bo dizambiguate methodzfields

O O

Drebug mode

~Dizplay long integers uzing the specified radix—
() £ R {6

-

—Dizplay integers uzing the specified radix
r_ = & 7 13 { 15 - —
3y Ral l

DOMATE

See =Seftingss - =Configuration= for ather available settings.

Esta ventana nos dara a elegir el modo en que queremos que actué la aplicacion, pudiendo elegir entre
Decompilador (fuente) o Desensamblador (bytecode) . Ahora proseguiremos con la lista mostrada en esta
ventana, observando todas las posibilidades.

» Generainstrucciones de la maquina virtual de Java como si fueran comentarios.
e Genera los nombres completamente cualificados (Nombre completo).

» Campos de salida antes de los métodos.

» Haré salir los iniciadores por defecto asignados a los campos.

» Pestafias en vez de espacios.

* Intentara decompilar las partes muertas de cédigo.

»  Convertir una secuencia Unicote en secuencia ANSI.

» Desactivar la ayuda en las clases internas.

» Desactivar la comprobacién de las clases en modo DOS.

* Noinsertar una nueva linea antes de abrir el apoyo.

» Espacio de salida entre las palabras clave.

* Poner el nimero de lineas de salida como comentarios.

e Genera moldes adicionales para quitar ambigiiedades de los métodos o en los campos.
* Modo de eliminacién de errores.

* Mostrara los niumeros enteros usando la raiz especificada.

* Mostrara los nimeros usando la raiz especificada.
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El menl Language nos permitira cambiar el idioma.

Language Tools  Help

AMSI charackers
| Default
Japanese shift-jis characters
Korean characters (Wansung)
Arabic characters
Simplified Chinese characters
1 Traditional Chinese characters
Cyrillic (Bulgarian) characters
| Hebrew characters
Standard symbol set
DEM characters

Cyrillic D05 converk

La siguiente opcién llamada Tools muestra todas las opciones expuestas en el menud derecho e incluye

alguna mas, pero para ello, deberiamos registrarnos.

Tools - Help
i Compile. .. Fo
E Rur...
_5 Appletviewer,
| ¥ 1an..
1™ Mative-to-ASCIT Converter,,

&P Decompile more files...
Applet Tag Editor...
'ﬁ archiver. ..

Export bo HTML (Evaluation)

Mare Tools L

El menl Help incluira todas las ayudas proporcionadas por la propia aplicacion.
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Help

Q Contents
Search far Help On. ..
How ko Use Help

Become a Registered Member
@5 Accept Contribution

Abouk, .,

Por ultimo comentar en la pantalla principal, en la parte inferior, una vez abierto un archivo .class,

S ———
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aparecera un indice con todas las ordenes escritas. En la imagen podremos apreciarlo mejor.

public BitFieldfint mask] 1}

public int ety alue(int holder) {}

public shart getsharty alue(short holder) {F

public int geth aw alue(int holder) {}

public short getShortR awhd alue(short holder) {H

public boolean 55 etfint halder) £

public boolear izt)S etfint halder) £

public ikt sefaluelint holder, int walue) 1

public short zetSharty alue(zhort holder, short value]
public int clear(int halder] {1

public shart clearShart[zhort holder] £}

public byte clearByte(byte halder) £}

public int zetfint halder] {}

public short setShart[zhort holder) {F

public byte setByte(byte holder) {+

public int setBoolean(int holder, boolean flag)

public short setShotBoolean(short holder, boolean flag) £
public bute setByuteB oolean(byte holder, boolear flag)

5 Utilidad practica

» DJ Java Decompiler es util para la recuperacion del codigo fuente perdido o destruido accidentalmente.
» Decompilar Java es una manera excelente de aprender Java y saber cémo trabaja la maquina virtual.
Podremos ver las diferentes clases de Java y aprender del cddigo fuente. Tiene un manejo muy sencillo
y un intuitivo interfaz grafico que ayudara mucho a los usuarios que comiencen a utilizar Java.
e Corrige y Debuggea los archivos .class. Podremos utilizar DJ Java Decompiler cuando los

desarrolladores tarden demasiado en responder una pregunta que necesita respuesta inmediata.
» DJ Java Decompiler es muy util para explorar el codigo fuente de las clases Java que se podran

ejecutar.

e Podremos comprobar los resultados de la ofuscacion.

6  Anexo 1: Decompilar un archivo .class

Procederemos a realizar un ejercicio muy sencillo, que consiste en decompilar un archivo. Teniendo en

cuenta la utilidad que tendra esta aplicacion sera el proceso mas utilizado.
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Comenzamos abriendo DJ Java Decompiler , aparecerd la pantalla blanco, nos situamos encima de
File y desplegaremos su menu:

& untitled - DJ Java Decompiler
File | Edit Search Wiew Settings Lang

(Y Hew... Chrl+H

= open... o+
Open in Mew Window, .. 3

E Save Chrl+5

ﬂ Save As..,

Save fs Template, ..
Recent Files L4

% Prinkter Setup...
&5 Print... Ctrl+P

Properties...

File Properties {Windows)
Directary Properties (Windows)

Close Chrl+F4

Exit Ale+F4

Presionaremos sobre Open... y nos aparecera la siguiente ventana, que nos dara la posibilidad de elegir
un archivo .class alojado en el disco local.
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Abrir

Drocumentos
recientes

)
e 3

E zcritonio

L

Miz documentos

o

Miz sitiog de red

Buzcar en: | i—J lang

= & Bt E-

I|£}| Charset @ TlegalClassException g SetializationLUtils |
iﬁ] CharsetUtils M IncompletedrgumentExcepkion !] SkringEscapeltl)
|98 CharUtils 8] IntHashMap o StringUtils |
iﬂ ClassLtils @ IntHashMap$Entry !l Swstemltils

5] Ertities: :ﬂ Localelkils g UnhandledExce|
|5f] Entir: s oLl 'IM Sl kedE:xception !l Yalidate

E' i ;E.:E'Haccll_: ?nSDE:F?caciuﬁn: 09fnz{z007 20;00 | PRON |3 wordutis

:ﬂ BNt Tamafio: 14,4 KB e

@ EntilessrasrermryrEay e L LG LU L= 18 |

|8 Entities$LookupEntityMap | o] objectUtils

|90 Ertities$MapIntMap 5] ObjactUtls$ml

¥ Ertities§PrimitiveEntityMap | 9] RandamStringltils

iﬂ Entities$ TreeEntityMap :ﬂ SerializationException

] | E3
Hombre; 1Entities ﬂ Abrir

Tipo: JJava Compiled Files® clazsz] __v_J Cancelar

Bpuda

i}

En la foto se puede apreciar la forma que tendran los archivos .class, en este caso abriremos el archivo llamado
Entities . Aparecera el siguiente mensaje, preguntando si deseamos afiadirle la ayuda de sintaxis que incorpora
el programa. Para ello el programa necesitara unos segundos.

-

Confirm

File i\ Diocuments-and. Settingstamartin Escritorio’ commons-langiorglapachelcommonstlangl Entities. jad is
o koo large, This maw bake about 15 seconds to check the syntasx. Do swou really wank ko da Ehis?

Y nos aparecera de la siguiente manera en la pantalla principal en la aplicacién, decompilado y listo para

observar lo que necesitemos.
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W Decomapilad by DJ w37 7 81 Copyright 2004 Atanas Meshkov Date: 2702007 17:28:17 |l
& Home Page  hifodmembers forfunecify comdneshkow® biml - Check offen for newversion!
& Dacornpllar optiohs: packimporsls)

#Soures Fie Namea: Entilies. java

package orgapache commaons lang,

Import javalio ™
Import java.util®;

Al i (2]

public: BinanE ntityh ap(] {1

public BinarvEntitykd ap(int grawBy] {1

private int binamS earchiint key] {

public void add[String name, int value) £
public String name(int value] {}

public &rravE ntitphd ap(] §+

public &rrayE ntitph aplint growBy) £

public void add[Sting name, int value] {}
pratected void ensureCapacity(int capacity] {1
public Sting namelint value) 1}

public int walue[Sting name] {}

LookupE ntityd ap(] §

public String namelint value) 1}

private Sting(] lookupT able(] 1+ &|

Como hemos explicado anteriormente en la parte superior aparecera el codigo fuente del archivo abierto
y en la zona inferior podremos ver un indice del archivo ejecutado, para mejor acceso.
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