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1 Introduccién

El presente documento describe cuéles son las tareas que se pueden ejecutar en la explotacién de la
herramienta Badboy.

El contenido del documento integra, tanto los aspectos de uso en el entorno de EJIE como las
caracteristicas principales de funcionamiento de la aplicacion.

2 Conceptos basicos

Badboy es una herramienta de gran alcance disefiada para ayudar en la prueba y en el desarrollo de
aplicaciones. Permite efectuar el testeo de la Web, con docenas de caracteristicas incluyendo una interfaz
simple, facil e intuitiva, mediante los métodos de captura y repeticién, siendo una gran ayuda para la prueba de
carga de gran alcance, informes detallados, gréficos, etc.

Badboy trae embebido el navegador Internet Explorer de Microsoft, monitorizando y controlando las
acciones que se producen.

Esto permite:
« Realizar capturas de los parametros del CGl, las paginas y los framesets peticionados.
« Modificar dichas capturas y volver a ejecutarlas en cualquier momento automaticamente.
e Grabar las capturas como scripts y compartirlos dentro del entorno de trabajo.
« Recoger las estadisticas del funcionamiento mientras se ejecuta una prueba.
« Realizar pruebas de regresion de areas completas de sitios Web complejos con un solo clic.
Badboy incluye una potente funcionalidad para permitir crear scripts, de una manera sencilla, con las
navegaciones realizadas por sitios Web complejos sin la intervencion del usuario. Una vez que estén creados
los scripts, éstos se pueden compartir para conseguir un mayor aumento de la productividad.

Se deberan tener en consideracion los siguientes apartados:

« JScript no puede exportarse : Debido a que JMeter no dispone de una ventana de navegacion
de Internet embebida, todos aquellos elementos que estén bajo JScript no se exportaran.

e Las fuentes de datos no se exportan : JMeter tiene su propio concepto para sustituir fuentes de
datos. Cuando se exporta un archivo, todas sus variables seran creadas en JMeter como
"parametros del usuario”. Por lo que, si se desea, se puede proporcionar un archivo para JMeter
para leer los valores de dichas variables. Para ver cdmo se efectlla esta operacion, en la ayuda
de JMeter, en el apartado de "HTTP User Parameter Modifier" se explica con detalle como
efectuar estas operaciones.

e Los incrementos no se exportan : JMeter no utiliza incrementos para modificar variables. Las

variables son modificadas automaticamente por la iteracion de un bucle y la presencia de un
parametro del usuario.
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« Las navegaciones no se exportan : Las navegaciones necesitan tener una ventana de
navegador y no son soportadas directamente bajo JMeter. Pueden simularse con las propias
caracteristicas de JMeter.

e Las aserciones son exportadas: Como nueva funcionalidad de la version 2.0.7, las aserciones
seran exportadas a jMeter, pero hay pequefias diferencias entre como manejan estas aserciones
BadBoy y Jometer, siendo posible que no siempre trabajen de la misma manera. Badboy
automaticamente escanea estos problemas y alertard con un mensaje detallando los ajustes
necesarios.

Aun disponiendo de de una gran funcionalidad, el objetivo y prioridades de uso desde EJIE es el exportar
las grabaciones Web efectuadas por Badboy, al lenguaje de scripting interpretado por JMeter. Como estas
grabaciones son compatibles mediante el scripting con las pruebas bajo JMeter, sera éste el uso principal y
prioritario con el que Badboy sera utilizado.

Para obtener informacién adicional sobre el producto acceder a su pagina Web:

http://www.badboy.com.au/
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Funciones elementales

La herramienta permite realizar multiples operaciones que se iran reflejando en posteriores apartados. El
presente apartado se va a centrar principalmente en la creacion de las diferentes navegaciones por los
diferentes casos de uso de una aplicacién para, a continuacion, exportarlas a JMeter.

Nota: El presente manual esta orientado principalmente al uso de Badboy como herramienta de creacion
de navegaciones para su exportacion a JMeter.

Identificacion de las diferentes areas de traba  jo

Al acceder a Badboy, nos encontramos con la siguiente interfaz gréfica:

@ Soript - Nadbey - {recordwg)

- = nﬂ

Bl B ey ks eefaoas el

D= ‘EETtiem b H=IHEO T

k| b Uit {F#] Wi 17216 0 175 0 257 3aPat il =[G
Tt 3

=& el

FoupbEtpenf 17 1500, 375 0000 Jr T SePe s ﬁq JPEtS‘&ﬂre

Weleeme o the Spring JPetSre, hy Jurrgen Hoeller

Baz=d or the IBATIS TPetStere, by Clekon Begn

Summary

Plapei

Fucceadad

Faikd
B Timg if

[} BEgerhons i W el aRive
0 mnnngs )] reer widkond STA
0 THrsauls [

mEl 0 Mas Time gns 0

Thore are altermacnse

am o shared 5

Surwmary [Firiabias | Grach [ Foodi | Chasts

Lista

Tiber the Seare =l
| Recoding

El area de trabajo esta dividida en diferentes secciones:

Seccién de MenUs y Accesos Rapidos : En esta seccidn se encuentran todas las acciones que
es posible realizar por la herramienta.

D ' "0 S P doM PP HUHwIHEE =
Gagack| Utk | () g1 72 16,0175 7000 /72 PetStcesia/ =] Bo |

Seccion de Pasos: Aqui se podran ver las peticiones, las repuestas, los parametros CGl y las
distintas acciones que se hayan considerado durante la navegacion.
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Seccion de Resumen, Variables , Gréaficos , Herramientas y Checks : Esta seccidn dispone de
pestafias para poder visualizar los datos correspondientes a las diferentes acciones realizadas
en el transcurso de la navegacion.

< x
SUMM AR
Flayad o Sissations a
Surceeded o Wamings L]
Falad o Trmanuls L1}
fapTimes fris] 0 MaeTime: ms] 0O

Sy [Varisbles | Greph | Tock: [ eck=]

Seccién de Navegacion : Aqui se vera el contenido de la Web y es la seccion desde donde se
ejecutaran las diferentes acciones para la grabacién de las mismas bajo la herramienta.

?‘ﬁ‘ JPetStore

Welcome to the Spring JPetStore, by Juerzen Hoeller
Buaged on the SBATIS TPetStore, by Chnton Begn

THiz application demonzirates the use of Sorin
ruddle tiey, incliding declarative transant
mignagement appliied to PO buginess objects This
applicalion can easly be configured Lo uss JTA or JOBC
Jar trawsaction managemert, 52 o allows declar
LRaREACTInR maRIgeRERL 1@ webh sosbaimer wilbone JTA,

Fhere are allarmative Spriag and Steeie MUVC Gnvers bunie
on o shared Spring miadld fier

Enter the Store

7127



EJie

3.2 Crear un nuevo proyecto de navegacion

Elkart,

Eusko i Informatika
Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

Una vez hemos accedido a la aplicacion, nos encontramos con la siguiente interfaz gréfica:

@ Script - Badhey - (recording )
Bl X ey Toeke Prefeimeoes Hep
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cheap for everyonel
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s"':z::w g ':::::::,;5 E I.-"?' 4 Bloed Help? Badboy has n Dofine Fopm whers you can
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Podremos crear un nuevo entorno de navegacion pulsando el icono [ existente en la seccion de Menus,

o bien a través del menu File > New

& Script - Badboy - {recording)

File  Edit \iews Tools Preferences. |

CEr4HM
JpE. .. Zhrl+0
Save g
Save As ¥
Export Besponse Times, ..
Export bo JMeter...
Brink; CErl+HR

Print Sefip...

1 s73aPerStoreWar.bh

Exit

Una vez hemos creado el nuevo proyecto, introduciremos en el campo URL

LIrl: |L@H hitp://17216.0.175. 7001 /57 3aPetStare'War/

8/27



— Eusko i Informatika Elkart
le Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

la direccion en donde tenemos la aplicaciéon y sobre el cual se desea crear la grabacién de la navegacion.
Una vez se haya introducido, pulsaremos sobre el botén , 0 bien pulsaremos la tecla Intro o Enter.

3.3 Como grabar una navegacion

Siempre por defecto disponemos del botén de grabacion ® activado, por lo que desde el primer
momento en el que se accede al aplicativo se esta grabando la navegacion.

W Script - Badbey - (reoonding ) =— . =10 =]
Bie Edt Miew Took Ereforences Hep

b P il

DE % R@ - 7

W)WM N T

e O Sl IR 8 S R R T e e = [E=]
—_— = =
= -

Food bt 12,060,175 7001 (57 Sattat S oretsar |

‘Wolcome to the Sprng JPetStore, by Juergen Hoeller

Baz=d an the tEATLS JPetStore, by Chnton Begin

Sy AR L
E.I'H. Fr i q b A &
Plagzd 1 Ezzptinns ] _far fransacitan managemant. sl allseg deelaraivg
Sycoasded 1 Wamings o LFARERCLINN ARG SR 1R @ wel: conimngr withoul JTA,
Fatled a Timesouls (1]
JouTime (ms) 408 Wax Time (ms) 403 Thare ar allerwcineg Sprmg and Stvuds MWVC lowrs Baalt
on g ghared Srming woddls ner,
Gy E\'.uiiu Gragh | Tosks [ Chacks | Enter the Sose =
Ligkn T _ Bemiding 5

Podemos observar que en la seccion de Pasos, nos aparece uno, que se corresponde con el primer

acceso al aplicativo. Si seguimos navegando por el aplicativo, se iran aumentando los elementos para un paso
dado:
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A su vez, en la seccién de Pasos, podemos ver los tipos de respuesta e incluso los valores existentes en

cada ejecucion:

o Betp /172 16.0.175:7001 {57 JaPet Stareidier

# = ] Responses
E o (sT3aPetStoretWar/shoplSR(s7 3andex do
4 ® ] Responsas

B [s73aPesStoretWar/shop)SPYsT3aviewCatenory. do

4 ® 1Responses
-\ cabenoryld=FI15H

= 7 3aPetStore'WarfshoplSP s 7 3avewProduct .do

+ & 1 Responses
@ productld=F1-5W-01

x|

E-ude (57 3aPetStareWar shoplSPys73aviewitem. do

+ = | Responses
i iterld=E5T-1

o [s7IaPetStoretWar/ shop5R(sTdasddltemToCart. do

#i ® 1 Responses
¥ workingltemld=EST-1

=l

Un paso no es mas que un agrupador de navegaciones. Se pueden crear tantos pasos como se necesiten.

L ]
- . [ ]
Para ello, se pulsara sobre el icono ="

Una vez hemos terminado la navegacién, procederemos a guardarla en disco, bien para poder ejecutarla

en otra ocasion, modificarla o compartirla con otros miembros del equipo de proyecto. Para ello pulsaremos

sobre el botdn = 0 bien accederemos al menu desde donde ejecutaremos la accidn de grabar.
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Nos pedira una ubicacién y un nombre de archivo a la hora de salvar:

EES——— x|

[s7aP s s b =] Gads |
[Bacboy Samic | bt =] Cancels:

3.4 Exportar una grabacién a JMeter
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Una vez disponemos de una grabacion de una navegacion efectuada en el aplicativo Badboy, podremos

proceder a exportarla a JMeter.

Para ello, accederemos al menu File > Export to JMeter.

@ s73aPetStareWarlib - Badliery A .-Jw'."_‘l
\Flo B YW Teok Prelesces B0
e a: SOM PPN I @D =
S Cries |72 100 PN A S o =
Save as » .' - - =
i i e
St ate g
2 arviewiy oduck
Frink Satup...
o [HaddRemTocy Fish | Nogs | Repttles  cats | Dirds
157 1aPekSorstlar b angdabe ity ’ ’
ek ainda.da Walcama freawal!
vt ) :
oo JTIaReStore W ep SR ST e maveltanE || FESIT
4] | | Doss
=l | Reptlies
Summary cats
Bires
Played i Assorbans [i]
Succeeded 2 wWamngs 0
Falled i Timeculs 0
Fra Time (ma) 290 Mao Timn (ms) 442
Summary | vanables | Graph | Took | Checks | il

Craae i Phet o conpratiole ke, [ i i

Nos pedira una ubicacién y un nombre de archivo a la hora de salvar:
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Con ello se procedera a crear un archivo que es capaz de ser interpretado por la herramienta JMeter para

Su posterior procesado.
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4 Funciones avanzadas

4.1 Automatizacién de scripts

Ser capaz de reproducir repetidamente una secuencia de actividades de navegacién puede resultar un
mecanismo muy Util para depurar y probar un sitio Web.

Lamentablemente, repetir peticiones ya lanzadas anteriormente puede no satisfacer los requisitos de
sitios Web complejos. Situaciones en los que esto puede ser asi:

« Un identificador introducido debe ser Unico. Introducir algunos valores dos veces genera un
error.

» Se ha grabado el script en un servidor (por ejemplo, la maquina de desarrollo local) pero se
desea reproducirlo bajo uno diferente (se necesitara una manera de modificar el nombre de la
maquina sobre la que lanzar las peticiones).

Badboy permite resolver estos problemas de diferentes maneras:

«  Editar los parametros.
« Utilizar variables en los scripts.
e Usar una gran variedad de herramientas tales como Buscar y Reemplazar.

4.1.1. Editar parametros y hosts

Badboy permite editar los valores de los parametros y los nombres de hosts en el script considerado.
Simplemente hay que hacer doble “clic™:

e En una peticiéon para editar el host o su path.
e En el parametro al cual se desea cambiar su valor.

x|
B-® Step 1
S-up http:/faww badboy.com.auf e—— !Juuhlo-t:lir:l:on a request to edit
P - its host and path
#-5 1subrequest(s)
+- ® 1Responses
=-up ffeedback.php
@ contentframe
H-- ® 1Responses
=-up fthankyou-feedback. php
=] visitorMame =test&visitorEmail=test&visitorCompar
@ contentframe

i 1 Responzes
visitorMame=test
visitorEmail =test ___ Double-click on a parameter to
visitorCompany =test change its Yalue

softwareVersion=26
commentCategory=2
commentText=Test Comment

=0 of) o8 o) R o)
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Esta es la manera méas simple de cambiar los valores necesarios antes de ejecutar el script.

4.1.2. Buscar y Reemplazar

Si se desea cambiar un valor varias veces a lo largo del script la caracteristica Edit > Search/Replace
facilita esta tarea.

Search For; | badboy

Replace With: | goodboy]

Search | Replace [Find ‘

4.1.3. Variables

Si se tienen valores que cambian con frecuencia puede resultar tedioso usar la opcién Search/Replace.
Para facilitar esta operacion Badboy proporciona una caracteristica denominada "script variables".

Estas variables se muestran en la pestafia Variables de la seccién correspondiente y contienen los
valores de las variables que pueden ser referenciadas a través de su nombre en el script usando la notacion

${nombre de variable}

x|
=@ 5Step1l
= fthankyou-feedbadk. php

= visitorMame =test&yvisitorEmail =testBvisitorCompar
@ contentframe
#-- ® 1 Responses Use variables in your script for
B visitorName=test 1_ items that change often, or that you
B visitorEmail=5{visitorEmail: want to test with|many different values
"r,’ visitorCompany =test
@ softwareVersion=26
"r,’ commentCategory=2
‘E commentText=Test Comment
- ¥
x|
Variable Value | Auto |
visitorEmail test@test,com no

Edit varigble properties and values
by double clicking in the Varable View

SUmmary  Yariables | Graph JTou:uItu:x |

De esta manera se pueden crear scripts que incluyan un mismo lugar en mdltiples lugares pero
mantenidos en un Unico sitio.
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A veces, como ya se ha comentado, es necesario garantizar que una variable tenga un valor Unico cada
vez que se ejecuta el script. Para ello Badboy incluye el elemento Increment, al que se puede acceder a través
de la pestafia Herramientas, que proporciona multiples posibilidades a la hora de asignar valores Unicos a las

variables.
& Assertion & Cookie Killer
1[8] 25cript S g Increment
M Mavigation HSave Item  Add ko Scripk
*aMouse Click W Parameter  efere
ng Request ® Step
4 Varisble Setter B Keys Item  Properties
i Timer [E] Farm Populakar

& Screen Shat

H window Control
[T Message Bowx Ttem
% Aggregate Script
=[=15end Email

51 Data Source Item
wm Spider

& schedule Trem

8 Thread Contral

5ummar';-'| Yariables l Graph  Tools iCheckﬂ

4.2 Resultados

Tras lanzar un script es importante mantener un registro de lo ocurrido. Por ejemplo, es interesante
conocer el tiempo medio transcurrido entre peticion y respuesta, etc. Badboy captura toda esta informacién y
hace posible acceder a ella de manera rapida a través de la vista Resumen.

Summary
Flayed 4 Asserdions 0
Succeeded 4 Warnings 0
Failed ] Timeouts ]

Ay Time {ms)

a65 Max Time (ms) 963

Summary |\-'ariab|es | Graph I Tools | Checks |

La siguiente tabla describe los datos aportados en esta vista Resumen:

Estadistica

Played

Succeeded

Descripcién

El nimero de elementos del script que fueron ejecutados y devolvieron

una respuesta.

El nimero de elementos del script que fueron ejecutados y devolvieron

una respuesta exitosa.
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Failed El nimero de elementos del script que fueron ejecutados y devolvieron
una respuesta fallida.

Avg Time (ms) El porcentaje de tiempo (en milisegundos) para los elementos que
fueron ejecutaron y que devolvieron una respuesta.

Assertions El nimero de aserciones fallidas.

Warnigs El nimero de Warnings generados.

Timeouts El nGmero de desconexiones que se han producido.
Max Time (ms) El mayor tiempo transcurrido en una Unica repuesta.

4.3 Generar Informes

Ya se ha visto que la pestafia Resumen muestra la informacién aportada tras la ejecucion del script.

Sin embargo, si se desea obtener una vision mas detallada de los resultados obtenidos y ademas sin la
necesidad de tener que estar ejecutando Badboy y con la posibilidad de integrar estos resultados con
programas externos o documentos, es muy interesante la posibilidad de generacion de informes con los
resultados obtenidos.

4.3.1. Informes HTML

La manera de sencilla de obtener un informe en HTML es seleccionar la pocién de menu View > Report.
Lo que guardara el informe HTML generado en una archivo temporal y lo mostrara en la seccion de Navegacion
de Badboy.

Si se desea guardar o enviar el informe generado se puede usar la opcién de menu File > Save as >
HTML Report... La figura siguiente muestra el aspecto de un informe HTML:
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Guardar un informe HTML como parte del  script

Se puede realizar la generacion de informes de manera automatica. Para ello, se usara elemento Save
Item de la caja de herramientas.

o Rssertion & cookie Kiler
1[E 15cript ++ Increment
M Mavigation =

ﬁ[& Mouse Click 9 Parameter  Add ko Scripk
np Request ® Step Dielete

% WYariable Setter B Keys Item

& Tirner [ FormPopy Properbies

{84 Screen Shat I3 Daka Sourte TEem
A window Control s Spider

[T Message Box Itern BE Scheduls Ttem
F% aggregate Script 48 Thread Control
=[] Send Email

SUmmary | Yariables I Graph  Tools IChacks I

Se debera seleccionar la opcion Script del marco What to Save y elegir la opcién HTML Report como
gueda reflejado en la imagen siguiente:
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5 Parametrizacion: Integracion BadBoy - XLNets

Eusko

Elkart:

Informatika
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Se proporciona un script que automatiza el proceso de validacion contra XLNets y que automaticamente
redirige a la pagina de inicio de una determinada aplicacion.

5.1 Apertura de script

Iniciado Badboy, el siguiente paso consiste en abrir el fichero a parametrizar con los datos de una
determinada aplicacion.

© Script.bb - Badboy

|Ei|e Edit Yiew Tools Freferences Help

TMew Chrl+M r e @ N ’ » H W H@E v == m |
b7 Ctri4+s j ﬂ ‘
Save iz x|
Export Besponse Times. ..
Export ko JMeter. ..
o = Welcome to Badboy!
Print Setup., ..
1 Script.bb
;Ssr?pt.b?: _ Sl vouare using Badboy 2.0! Read the Qverview to see
4 Setipt-SinResponses. bb iChecks | References what's new!
4 ultimo.bb
Exit As always, Badboy is COMPLETELY FREE to many
users, and cheap for everyonel
Played 0 Aszsertions i
Sletaeten 0 Yiamings 0 Meed Help? Badboy has an Online Forum
Failed 0 Timeouts o where you can discuss Badboy with other
Avg Time (ms) 0 Max Time (ms) o

users! The farum is the best place to go for free
support and a great way to learn about Badboy. If you're
new to Badboy, take the tutorial in the Help menu. And
don't forget, the Feedback Page is always available for
your thoughts and comments!

Here's a tipl Don't rush your browsing when

recording with Badboy, Wait until the previous

item has completely finished recording before
chicking in the browser window again.

F‘\ Badboy is a great tool for everyone in your
@’J organization. Why not buy licenses for your -

Open an existing document

[ o [ de

74

Se mostrara a continuacion la tipica ventana de exploracién en la cual debemos buscar y seleccionar el
fichero con el script a abrir. El fichero que integra dicha funcionalidad se denomina Script_XLNets.bb.
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Abrir

Drocumentos
recientes

7

E zcritario

Wiz documentos

i PC

-

It

kdiz zitioz de red

EJie

Buszcar en: | =3 BadBoy

Eusko i Informatika
Sociedad Informatica del Gobierno Vasco

Elkart,

3k Script L Nets.bb
fj Script_Txartela.bb

Hombre:;

Tipo:

| Seript_¥LMets.bb

v [ abir |

Badbioy Seipke I bb:% by

v| [ Cancelar J

Personalizacion de parametros

Una vez abierto podemos observar como el script cuenta con una serie de variables ya declaradas y
definidas. Dichas variables son las que deberemos modificar acorde a los datos reales de la aplicacion que
deseamos probar.
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@ Script_XLNets.bb - Badboy

File Edit Wiew Tools Preferences Help

DEEH{fBEBE? " 0@ )PP HUSHwE v~ 3 @b

'.,:) c.,.' Url: |@ hitp: /v lehendak anitza jakina. ejiedes. nett54bLehendak aritzaw ar/desistimientol 5 P/54blnicio. do V|uj
x| ﬁ
Scripk ] . .
20 Tethted Welcome to Badboy!
=@ Stepl

= ${var_protocol}:ff4{var_hosth${var_path}
=45 3 subrequest(s)

- ${var_protocal}:ffxinets.servicios . jakina. ejiedes. net/n38nCDWar N35GestarCDSer You are using Badboy 2.0! Read the Overview to see what's newl

--ugp htkps:fxinets, servicios, jakina. ejiedes. net/n3SnCOominiowar N35GestorCDominioSe

- https:/ fxinets, servicios, jakina, ejiedes. net /n38a/N38LoginInicioServiet As always, Badboy is COMPLETELY FREE to many users, and cheap
= https: | fxinets, servicios, jakina, ejiedes . net /n33a/N38LoginInicioServiet for everyonel
= idUsuario=ssopdesatidPassword=conconZ009&aceptar=~Aceptar
ot .
-5 4 subrequest(s) Meed Help? Badbay has an Online Farum where you can
B idususrio=fivar_xnetsPass} discuss Badboy with other users! The farum is the best place to

B idPassword=${var_xInetsUser}:

B Aot go for free support and a great way to learn about Badboy. If
aceptar=Aceptar

you're new to Badboy, take the tutorial in the Help menu. And don't
forget, the Feedback Page is always available for your thoughts and
cornments!

= . Here's a tipt Don't rush your browsing when recording with

|~
b

Badboy. Walt until the previous ltemn has completely finished

su@ary Variables | Grieh ] Toals ] Checks ] References

variable Value Seq recording before clicking in the browser window again.

war_host wvaw, lehendakaritza, jakina, ejiedes. net

:::j:::m?:ﬂ: l;’g\l Badboy is a great tool for eweryone in your organization. Why not
wvar_path {t54blehendakaritzavar desistimiental3P S4blnicia. do - WP buy licenses far your company? You'll get email support,
war_pratacal http - — prioritized input to new development, enhanced Badboy features
var_xInetsPass - and best of all, you'll be supporting & great tool to get even betterl

var_xinetslser

Here are some handy links to try oot with Badboy:

Badboy Website
Yfahoo!

Google Search Engine
Local Tamcat

Local Weblogic

|

Read UM Idle

A continuacion se describe cada una de las variables creadas:

e var_host : Se trata del parametro que indica la direccién URL del host en el cual se encuentra alojada la
aplicacién. Se especificara la ruta raiz del mismo ya que existe otro parametro diferente para el alias de
aplicacion.

« var_paramName : Ha de rellenarse en caso de que utilicemos parametros anexados a la URL para
acceder a la aplicacion, aqui se especifica el nombre de dicho parametro.

e var_paramValue : Al igual que con var_paramName, se ha de rellenar sélo si utilizamos parametros
anexados a la URL, esta variable sirve para especificar el valor que asignamos al parametro definido en
var_paramName.

» var_path : En esta variable se define el alias de aplicacion.

e var_protocol : Aqui especificamos el protocolo que emplea el servidor, generalmente tomara el valor
http 6 https.

» var_xlnetsPass : Se trata de la contrasefia que se va a utilizar para acceder a XLNETS.

» var_xlnetsUser : Se trata del nombre de usuario que se va a utilizar para acceder a XLNETS.

Asi pues, si observamos la captura de pantalla, los valores establecidos corresponderian con el siguiente
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caso:
* URL de la aplicacion: http://www.ivap.jakina.ejiedes.net/admeuskud/
e Usuario XLNETS : XXXX-1
» Contrasefia de XLNETS: XXXX

5.3  Script con Txartela

Se trata de una situacién especial debido a que XLNETS en el caso de validarte con Txartela utiliza un
Activex. Esto implica que pasa a interactuarse desde el explorador a una aplicacién del sistema al uso, por lo
gue debemos emplear las funcionalidades de Badboy para simular clicks y pulsaciones del teclado en
posiciones concretas.

Los pasos a seguir en este caso son los mismos que para un script de usuario y contrasefia normal, es
decir, hay que cargar el script ya definido y personalizar los parametros. Los parametros ha personalizar en este
caso son:

» var_host : Se trata del parametro que indica la direccion URL del host en el cual se encuentra alojada la
aplicacion. Se especificard la ruta raiz del mismo ya que existe otro parametro diferente para el alias de
aplicacion.

e var_paramName : Ha de rellenarse en caso de que utilicemos parametros anexados a la URL para
acceder a la aplicacién, aqui se especifica el nombre de dicho parametro.

» var_paramValue : Al igual que con var_paramName, se ha de rellenar sdlo si utilizamos parametros
anexados a la URL, esta variable sirve para especificar el valor que asignamos al parametro definido en
var_paramName.

e var_path : En esta variable se define el alias de aplicacion.

e var_protocol : Aqui especificamos el protocolo que emplea el servidor, generalmente tomara el valor
http 6 https.

» var_xlnetsPass : Se trata de la contrasefia de la txartela que se va a utilizar para acceder a XLNETS.

En la siguiente captura se pueden apreciar los componentes especiales que incorpora este script. Se
trata de dos pulsaciones de raton, y una pulsacion de teclado. Con esto tratamos de simular dichas acciones y
logramos evitar la necesidad de interactuar manualmente con cada ejecucion del script.

Scripk

= | Test Suite 1
28 Testl
-4 Step 1
- fdvar_protocoll:ff{var_hostevar_path}

2 Conktinuar

#[% Click at 135 = 38 in "Introducir PIN"

@l Send Kevs [${var_xInetsPass}]

#[% Click at 69 % 111 in "Introducir PIN"

Debido a la naturaleza de estas acciones, es necesario comprobar la primera vez que estamos haciendo
clic donde realmente nos interesa. Esto es debido a que el pop-up sobre el que debemos hacer clic puede variar
su posicién de aparicion en funcién de la resolucién a la que esté configurada nuestra pantalla, entre otros
factores.

Asi pues, tras ejecutar por primera vez y comprobar en que posicion deberiamos hacer clic, procedemos
a cambiar las coordenadas de dichas pulsaciones. La manera de hacerlo es muy sencilla, seleccionamos el
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evento Clic, y pulsamos con el ratén el boton derecho para acceder a sus propiedades.

Una vez dentro, debemos pulsar sobre el boton Capture. Tras esto, desaparecera la ventana de
propiedades y haremos clic en la zona de la pantalla donde debe simular el script la pulsacion de raton.

Cuando hayamos hecho clic, nos volvera a aparecer la pantalla de propiedades del evento clic, pero con
las coordenadas X,Y actualizadas a donde hayamos decidido nosotros.

ltem Properties (Id=1223)

Click | Playing | Documentation |

Pasition
D
N L : Capture ...
x| DS | v |38 I
p:
i |135 IR |
Windo

Mame/Title: | Inkroducir PIN

|:| Atternpk ko restore size

s |19? | ¥[8t |
Opkions
Click Action ! Left W |

[ ]raise Window ko Top Before Clicking
[ ]wwait For page to load before continuing
[ ]ascade to Following items

[ ]wwait For window bo appear

[_ Aceptar ] [ Zancelar Aplicar
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6  Anexo 1: Ejemplo grabacion

La intencién es grabar una secuencia dentro de la aplicacion, para después reproducirla y ver los resultados.

6.1 Resolucion

Comenzamos abriendo Badboy y lo primero que haremos sera introducir la siguiente direccién en la barra
de direcciones.

http://www.sygel.com/petstore/jsp/shop/main.jsp

Aparecera la siguiente ventana.

é Script - Badboy - (recording)

FI|E Edit  Wiew Tools Preferences Help

DDH $BRB S 2 OMI DU WS H@E v T o
REack Ll: ],_] hittp: £ A, sygel. comd petstorefjsps shopdmain. jsp ﬂ
! ! = ;i
=oe A& Tlo ,?,..1
- hbEp: Pl sygel . com/petstorejspishop 48 _,ei A-LE ‘\“9
“demo

Fish

Saltwater, Frashuwater

( Dogs

Reptiles

Lizards, Turtlas, Snakes

& 1
= Cats
Summary __J Marious Breeds, Exotic Varieties
Flayed 1 Ascertions +
Succeeded 1 Wiarnings Birds
Failed 1] Timeouts Exckic Waristies

Avg Tirme (ms) 15280 MaxTime (ms) ~

POWERED BY SYGEL

£ I | >
Surmary | Yariables | Graph | Tools Checksj

Lista MUM [ [Recording

Ahora procederemos a realizar una compra de algun articulo como ejemplo. Seguiremos los pasos que
se explicaran a continuacién, para probarlo.

En este ejemplo, presionaremos sobre Dogs y nos enviara a la pagina donde se encuentran las razas.
Aqui elegiremos la raza bulldog , como se puede apreciar en la imagen.
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2 2L 0MPWPUNIHEBE <« T

ﬁ hittp: Ahw. sygel comdpetstoredjzpd shopdmain. jzp lj
L5l | i
=@ Stepl N G i

o hikkp: i, sygel.comfpetstore fjsp/shop
#up [fpetstore/wmesaction.do

Fish | Dogs | Reptiles | Cats | Birds

Pr- Zuceiy) Producet Name

W 3-BD-01 [Bulldeg
T P —

E9-DL-01 |Dalmation
K9-ET-01 |Golden Retriever

>

< 3
Summary
Played 2 Assettions
Succeeded 2 Warnings
Failed ] Timeouts

Avg Time (ms) 8588 Max Time {ms) 1%

POWERED BY SYGEL
< I | 3

S_ummary ]VariaEIes ] Grap;h i Tool.s ] Checks.i-

i

hkkps [ e, syvigel, comfpetstorefwmeeaction, do? COMPOMNENT=com. sygel.petstore. frontend . wmee  StoreControllerProduct &ACTION= | mom [ Eﬁécorﬁing

A continuacién aparecera otra seleccion para elegir el sexo del animal. Afiadiremos en este caso, la
opcion Male Adult Bulldog.
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D=H| S 2 OMIPPUWINEBE v 7|
G-Eackj = Uil !,@ http: A v, sygel com/petstaredispdshopdmain. jzp Lj
= = ! £ = 3
=-® Stepl
o http: [ fwnw svgel.comfpetstore/ispishop
#-wp [petstorefwmeeaction.do
E5-DL-01 |Dalmation
E3-RT-01 |Golden Retriever]
& 3
: jﬁ...l.
Summary
Flayed 2 Assertions
Succeeded 2 Warnings
Failed ] Timeouts
Avg Time (ms) 8588 MaxTime {ms) 1!
poOWERED BY SYGEL
£ =lN= = 2@
SUrmary Varisbles Graph ] Taols | Checks 1

I

hitkp e, svgel comfpetstorefwmeeaction. do? COMPOMENT=com. sygel. petstare. frontend wmee, StareCantroller Product2ACTION= | M | * [Recording

Una vez presionado, aparecera otra pantalla mostrando que el animal se ha afiadido al carrito.
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é Script - Badboy - (recording)

File Edit ¥iew Tools Preferences Help

DM

| &8 »

|
@Eaﬁki = Ut !L@ http: A, spgel. com/petstare/jsp/shop/main.jsp Lj
=l |
=@ Stepl \ ] By B
n htep: v sygel.com/petstarefisp/shap 8
& [petstorefumesaction.do

#-n fpetstorefwmesaction.do
Hmp fpetstorefwmesaction. do

Fish | Dogs | Reptiles | Cats | Birds

Shoppmg Cart:

Ttem ID Product Name In Stock Init Price Quantity Total Cost

) Proceed 1o Chedout
& ]
summary
Flayed 4 Assertions
Succeeded 4 VWarnings
Failed ] Timeouts
Aoeg Timme (ms) 5277 MaxTime {ms) 1¢
rowERED BY SYGEL
< === s &
Smmary Wariables Graph ] Toals Checksl

HUM [ Recording

|{&l

Ahora procederemos a presionar Proceed to checkout

para que valide la compra. Una vez realizado
esto, detendremos Badboy y reproduciremos el proceso para asegurarnos de que la grabacion se ha realizado
correctamente.

27127

=



