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1 Introducciéon

El presente documento describe cuales son las tareas que se pueden ejecutar en la explotacién de la
herramienta Application Center.Test

2 Conceptos basicos

El objetivo de Application Center Test es probar la carga de servidores web y analizar los problemas de
rendimiento. Simula a un gran grupo de usuarios al abrir multiples conexiones con el servidor y enviar solicitudes
http. Est& incluido en el Visual Studio 2003.

Application Center Test es compatible con todos los servidores y aplicaciones Web que utilizan el protocolo
http, admite ademas el protocolo SSL.

Las pruebas que permite realizar son dindmicas, es decir, son secuencias de comandos que envian
solicitudes al servidor web durante la ejecucién de la prueba.

El presente documento describe la funcionalidad de la aplicacion Application Center Test para disefar
pruebas de rendimiento contra servidores Web.

3 Configuracion de las propiedades globales

Si la autenticacion no juega un papel determinante en la prueba, y no es necesario controlar el nimero de
usuarios, ni sus nombres y contrasefas, Application Center Test (ACT) puede crear usuarios automaticamente
durante la prueba. Cuando la prueba finaliza, ni la informacion de la cuenta del usuario ni las cookies quedaran
almacenados. Pero si se quieren controlar, el siguiente procedimiento describe como crear grupos de usuarios y
usuarios para que puedan tener acceso a cualquier prueba del proyecto actual.

3.1 Crear un grupo de usuarios

Se pueden crear diferentes grupos de usuarios para dar permisos sobre pruebas en un proyecto. El
siguiente procedimiento describe cémo crear un grupo de usuarios al que pueda tener acceso cualquier prueba
del proyecto actual.

Seleccione “Afadir’ con el boton derecho en el icono Usuarios. El nuevo grupo de usuarios aparecera
debajo del icono Usuarios. Con el botdn derecho en el nuevo grupo y seleccionando “Cambiar nombre” se podra
modificar el nombre que identifica el grupo. Inicialmente el grupo no contendra ningun usuario, se debera afiadir
usuarios al grupo.
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3.2 Crear usuarios y agregarlos al grupo

La forma mas sencilla de agregar usuarios es de uno en uno, el nombre y la contrasefia del nuevo usuario
aparecen escritos en la parte derecha del grupo de usuarios. Para crear varios usuarios y agregarlos a un grupo

Seleccione un grupo de usuarios de la lista y Generar usuarios en el menud Acciones. En el cuadro Namero
de usuarios, escriba el nimero de usuarios nuevos que desee crear. Si crea varios usuarios al mismo tiempo,
todos los usuarios creados tendran la misma contrasefia inicial.

En el cuadro Prefijo de nombre, escriba el prefijo del nombre del usuario, a este prefijo se afadird una
secuencia numérica. El UserName se podra modificar mas adelante. Para algunos servidores o aplicaciones
Web, puede que deba incluir el nombre de dominio del wusuario como, por ejemplo,
"DOMINIOPRUEBA\NombreUsuario".

En el cuadro Contrasefia de usuario, escriba la contrasefia que desee utilizar. Las contrasefias también se

pueden cambiar mas adelante. También se pueden crear los usuarios directamente en la parte derecha de la
pantalla.
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3.3 Importar usuarios desde un archivo de datos

El siguiente procedimiento describe como importar informacion de usuario desde un archivo de datos
externo. Este procedimiento es muy Util para leer cualquier archivo .csv o .txt generado automaticamente con una
lista de los nombres de cuenta y sus contrasefas.

El formato de cada linea del fichero debe ser el siguiente: “Name, password”; cualquier otro delimitador de
valores, por ejemplo una barra vertical, no se reconocerd, los espacios en blanco no se tienen en cuenta.

Para importar usuarios a un grupo: Seleccione un grupo de usuarios en la lista situada debajo del icono
Usuarios y el comando Importar usuarios en el menu Acciones. Después de seleccionar el archivo que tiene la
lista de usuarios, haga clic en Abrir. El archivo se analiza y los usuarios y su contrasefia se agregaran al grupo.
Los errores de andlisis se ignoran sin ninguna notificacion
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4  Application Center Test

4.1 Creacion de un proyecto y configuracion de prop iedades

Los proyectos se pueden crear desde el programa ACT independiente o desde Visual Studio .Net,
independientemente de con el que se haya creado se podra abrir con ambos. Pero la configuracion avanzada del
proyecto solo esta visible cuando el proyecto esta abierto en el programa ACT independiente.

La ubicacion predeterminada para los proyectos creados con Visual Studio .NET es "%HOMEPATH%\Mis

documentos\Visual Studio Projects”, mientras que "%HOMEPATH%\Mis documentos\ACT Projects" es la
ubicacion predeterminada para los proyectos creados con el programa ACT independiente.

4.1.1. Application Center Test Independiente

Crear un proyecto

En el menu Archivo, seleccione Nuevo proyecto. Se puede maodificar la ubicacion del proyecto
gque se muestra por defecto. Tras escribir el nombre del proyecto nuevo en el cuadro Nombre del
proyecto, este nombre se utiliza tanto para la carpeta del nuevo proyecto como para el archivo de
proyecto de dicha carpeta.

Los archivos de proyecto de Application Center Test son archivos XML con la extension .act.
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Configurar las opciones del servidor de prueba

Para configurar las opciones del servidor de prueba para todas las pruebas de un proyecto:

» Abra el cuadro de dialogo Propiedades del proyecto

» Para desactivar las solicitudes que comprueban el archivo robots.txt en el directorio raiz
virtual de cada servidor Web Unico en la prueba, desactive la casilla Comprobar la
existencia de Robots.txt en el Area Opciones del servidor de prueba . Al desactivar el
soporte de exclusién de robots, el usuario acepta las responsabilidades descritas en el
cuadro de didlogo que aparece.

* Haga clic en Aceptar para guardar los cambios y cerrar el cuadro de didlogo
Propiedades .
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Configurar las opciones de proxy

Para configurar las opciones de proxy para todas las pruebas de un proyecto:

» Abra el cuadro de dialogo Propiedades del proyecto

» Seleccione la ficha General.

» Para activar el uso de los servidores proxy para todas las pruebas, seleccione el cuadro
Utilizar un servidor proxy en el Area Configuracion de proxy . Escriba el nombre del
servidor proxy en el cuadro Direccion . Escriba el nUmero de puerto que utilice el servidor
proxy en el cuadro Puerto .

* Haga clic en Aceptar para guardar los cambios y cerrar el cuadro de didlogo
Propiedades .
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Estas opciones determinan el tiempo que permanecera abierta una conexién inactiva. Para
configurar las opciones de tiempo de espera de socket de todas las pruebas de un proyecto:

ACTSamples Properties -
Genersl Debugaing |

Settings for traong of test runs,

—Socket sethngs
Socket requast time-out (secondsl: rr
— ¥ Enable logging of best runs
I~ Enabls bracng log Fle recydling
| oo S ctorey etz (IHBY) fil.'
Fofder o sava lag in:
I (autamatic) ErOMSE. ..
(Thee log wi be creabed in the specified folder with the name
ACT_<ssrvarmanme . iog)

Abra el cuadro de didlogo Propiedades del proyecto
Seleccione la ficha Depuracion .

Para cambiar el tiempo de espera de socket de todas las conexiones HTTP, escriba un
valor nuevo en el cuadro Tiempo de espera de la solicitud del socket
Configuracion de socket
Haga clic en Aceptar
Propiedades .

en el Area

para guardar los cambios y cerrar el cuadro de dialogo

eS|

Aceptar I

Canoelar I

Lyuds
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Configurar las opciones de depuracion de un proyec to

Esta configuracion le servira de ayuda cuando deba solucionar problemas con una prueba o con
el entorno de una prueba. Los archivos de registro de seguimiento se abren y se consultan con un editor
de textos, como por ejemplo el Bloc de notas. Para configurar las opciones de depuraciéon de todas las
pruebas de un proyecto:

e Abra el cuadro de didlogo Propiedades del proyecto

» Seleccione la ficha Depuracion .

» Pararegistrar la informacién de programa en un archivo, seleccione la casilla Habilitar el
registro de ejecuciones de la prueba

» Para limitar el tamafio del archivo de registro eliminandolo cuando alcance un tamafio
especificado, seleccione la casilla Habilitar el reciclaje del archivo de registro de
seguimiento y escriba el tamafio maximo en megabytes del archivo de registro en el
cuadro Tamarfio del registro antes del reciclaje

De forma predeterminada, el archivo de registro de seguimiento se denomina ACTTrace.log y se
almacena en la misma carpeta en la que Application Center Test estd instalado. La ubicacion
predeterminada es el directorio "%Archivos de programa%\Microsoft ACT\". Para almacenarlo en otra
ubicacion, escriba la ruta de acceso de una carpeta nueva en el cuadro Carpeta para guardar registro 0
haga clic en Examinar para elegir una carpeta. Haga clic en Aceptar para guardar los cambios y cerrar
el cuadro de dialogo Propiedades .

—Jv Enable lagging of test runs
I¥ Enable tracing log file recycling
Log size before recycling (ME):

Folder to save log in:

I 20
{automatic) Browse. .. |

(The log will be created in the specified Folder with the name
ACT_<servername . log)

Aceptar I Cancelar Avuda

4.1.2. Application Center Test desde Visual Studio .net

Crear un proyecto

En el menu Archivo de Visual Studio .NET, seleccione Nuevo y, a continuacion, Proyecto.
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En la carpeta Otros proyectos, seleccione Proyectos Application Center Test y, a continuacién,
seleccione la plantilla Proyecto ACT. Escriba un nombre y la ubicacién (ruta) para el proyecto. Para
agregar el proyecto a una solucién de Visual Studio .NET existente, especifique el nombre y la ubicacién

de un archivo de solucién existente y elija la opcién Agregar a solucion antes de hacer clic en Aceptar.
Una solucion solo puede contener un proyecto ACT.

Muevo proyecto

Plantillas: I 55

x|
-] Provectos de Visual C# ;I -

Tipos de provecto:

[ Provectos de Yisual J#

{23 Provectos de Visual C++

-] Provectos de instalacién e implementacidi
- {:I Otros proyveckos

' {17 Proyectos de base de datos

7 Provectos de extensibilidad

a Application Center Test Projects

‘- Il’x\ P - - . I ;

|Create a new ACT project for kesting ‘Web applications.

Nombre: I EURCHELP_PRUEEAS

Ubicacidn: IC:'l,Documents and Settingsiyjnechesiiis documentosiyi j Examinar ... |

El provecta se creard en Ch. . linechesiMis dacumentostvisual Studio PrajectsiELUROHELP_PRUEBAS.

FMas | Acepkar I Cancelar | Ayuda |

Configurar las propiedades del proyecto

Con un proyecto ACT abierto en Visual Studio .NET, seleccione el nombre del proyecto en el
Explorador de soluciones.

Si aun no esta visible la ventana Propiedades, presione F4. La configuracion del proyecto de la

ventana Propiedades se modifica seleccionando el valor existente y escribiendo un nuevo valor. Las
propiedades del proyecto incluyen:

* Name: muestra el nombre del proyecto. El valor es de solo lectura y se da al crear el
proyecto.

ProjectPath : muestra la ubicacion de los archivos de proyecto. El valor es de sélo lectura y
se da al crear el proyecto.
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» ProxyServerAddress : establece el nombre del servidor proxy. Hace falta un valor al enviar

solicitudes de ACT a un servidor Web a través de un servidor proxy.
» ProxyServerPort : establece el puerto utilizado por el servidor proxy.

5% EUROHELP_PRUEBAS - ACT Project [diseitar] - Pagina de inicio 18]
drcive Eddén Yer Proyecto Depurar Test Herramientas Yenkana  Ayuda
GA-a-cH0| ) BR|o-c-8-B )b - | g EvRoHELP SRR -,
@l pagina deinicio | 4 b x |[Explorader de saluciones - EIROMELP_PRUEEAS 7 x
=

Abrir proyecto existente

Eurchelp_ACT
Ihikari

‘ SelUB e AIBY 3P O4pEND )g‘ @)

Nuevo proyecto Abrir proyecto

Hoy
Hoy
06/06/2006
25fosj2006

133 Solucién ‘EUROHELP_PRUEBAS' (1 proyecto)
EUROHELP_PRUEBAS

RUEBAS _ Frojsct Propsrties -

Bl Proxy Server
FroxyServeraddiess
0

. EUROHELP_PRUEBAS

[Resukadss

T x| FProecpath Ci\Documents and Settingslineches\iis dorumento:

|

(Name)
Narme of the project

Lista de tareas ] Resultados

[t

4.2 Pruebas

4.2.1. Crear prueba desde Application Center Testi ndependiente

Crear pruebas con el asistente

Existen varios métodos para crear una prueba. Uno de ellos consiste en copiar una prueba
existente y modificarla. Otro método consiste en ejecutar el Asistente para nuevas pruebas. El asistente
se utiliza cuando se crean pruebas originales nuevas y cuando se importan pruebas existentes desde

otros equipos.

Para iniciar el Asistente para nuevas pruebas: Haga clic con el botén secundario en la carpeta
Pruebas y seleccione Nueva prueba... . El asistente se iniciara y empezara a recopilar informacion
acerca del tipo de prueba que desea crear.
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Si ha grabado una sesion del explorador, la prueba estara preparada para su uso cuando finalice
el tltimo paso del Asistente.

Si ha creado una prueba dinamica vacia, debera programar el comportamiento de la prueba
utilizando el modelo de objetos Test.

Los temas de referencia del modelo de objetos Test incluyen ejemplos sobre el uso del modelo
de objetos, mientras que Application Center Test cuenta con varias pruebas dinamicas de ejemplo
completas.

Antes de la ejecucion de la prueba inicial, modifique las propiedades de la prueba. Una prueba
suele ejecutarse correctamente con los valores predeterminados, pero los resultados mejoraran si
configura las propiedades y las ajusta segun los resultados obtenidos de la ejecucién de la prueba
anterior.

Las propiedades de una prueba incluyen informacién acerca de los usuarios y los cookies, el
cliente de prueba, los contadores de rendimiento que deben registrarse, asi como opciones de
depuracion y registro.

Si la aplicacion Web necesita autenticacion, deberan configurarse los usuarios y los grupos de
usuarios asignados a la prueba.

Crear una prueba dindmica

Crear una prueba dindmica vacia:

e Este tema describe coémo crear una prueba dindmica vacia.

» Inicie el Asistente para nuevas pruebas.

* Elijala opcién Crear una prueba vacia vy, a continuacién, haga clic en Siguiente .

» Seleccione un lenguaje de secuencia de comandos y haga clic en Siguiente .

» Escriba un nombre en el cuadro Nombre de la prueba y, a continuacion, haga clic en
Siguiente .

» Para crear la prueba, haga clic en Finalizar . El contenido y légica de la prueba dinamica
estan preparados para ser programados.
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Grabar la actividad del explorador:

Este tema describe como crear una prueba grabando una sesion del explorador Web.

Inicie el Asistente para nuevas pruebas.

Elija la opcién Grabar una nueva prueba vy, a continuacién, haga clic en Siguiente .
Seleccione una de las opciones de tipo de pruebay, a continuacion, haga clic en Siguiente .
Cuando esté preparado para comenzar a explorar con la ayuda de Internet Explorer, haga
clic en Iniciar grabacion

Para detener la grabacién, haga clic en Detener grabacion . La grabacién puede detenerse e
iniciarse tantas veces como sea necesario para evitar la grabaciéon de determinadas partes
de la sesion de exploracion. Cuando haya finalizado la grabacion, haga clic en Siguiente .

Browser Hecord
Uz the browesar bo record a nevs test @

@ Start recoeding ) Step racoedng

Request detafls:

GET hibtp:/ Aweive micsasoll comdisapidieds. di? prd=eprar=Eiai=msnhome HT TR <
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ceept-Langquags ex

I zeedigent: Moalla/4.0 [compaticle: MSIE 6.0 Windows NT 510: NET CLA 1.7.42

H oot iy, rriacrosaft.corm

Frosy-Conmechon: EeepAlie

HTTRA.0 2000k
Coreechion Close
Fragis: fe-cathe

foc
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e En el cuadro de didlogo Usuarios de la prueba , seleccione Generar usuarios
automaticamente para que Application Center Test administre los usuarios y los cookies de
forma automatica. Si utiliza esta opcion, la informacion de la cuenta del usuario y los cookies
no quedaran almacenados cuando la prueba se detenga. Seleccione Asociar grupos de
usuarios globales con la prueba para utilizar grupos de usuarios personalizados y su
informacion de cookies asociada. En la lista de grupos de usuarios, seleccione cada grupo
gue desee activar para la prueba y, a continuacién, haga clic en Siguiente .

» En el cuadro de dialogo Opciones de la prueba , escriba un nombre en el cuadro Nombre
de la prueba vy, a continuacién, haga clic en Siguiente .

» Paracrear la prueba con la configuracion que ha especificado, haga clic en Finalizar .

» Las propiedades predeterminadas de la prueba deberan modificarse antes de ejecutar la
prueba.

Si se produce un error del tipo "acceso denegado” (codigos de respuesta 401 de HTTP), con toda
probabilidad sea debido a que el servidor Web estéa utilizando un esquema de autenticacion no admitido
durante la grabacion de una prueba. Este problema se soluciona desactivando la autenticacion durante la
grabacion. La autenticacion puede activarse de nuevo antes de la ejecucion de la prueba

Para crear pruebas dinamicas complejas, se recomienda grabar una sesién del explorador como
una prueba dinamica y, mas adelante, modificar el codigo fuente generado.

4.2.2. Crear prueba desde el Visual Studio .NET

Para crear una nueva prueba en un proyecto Microsoft Application Center Test (ACT) desde el
entorno de desarrollo integrado (IDE) de Visual Studio .NET:

» Con un proyecto ACT abierto en Visual Studio .NET, haga clic con el botén secundario en el
nombre del proyecto del Explorador de soluciones , seleccione Agregar y, a continuacion,
Agregar nuevo elemento

» Existen dos tipos de plantillas de pruebas que se pueden elegir. Seleccione Prueba (.js) o
Prueba (.vbs) para crear una prueba dinamica en blanco. El cédigo fuente de la prueba debe
agregarse manualmente.

» Para registrar una sesién del explorador Microsoft Internet Explorer, seleccione Prueba
grabada del explorador (.vbs) . Cuando haya acabado, una prueba grabada por el
explorador generara automaticamente el cédigo fuente para una prueba dinamica de
VBScript.

» Escriba un nombre para la nueva prueba y haga clic en Abrir para crearla. Para las pruebas
grabadas del explorador, empezara el procedimiento de grabacion. Las pruebas dinamicas
en blanco se programan manualmente.
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Las pruebas existentes se agregan a un proyecto haciendo clic con el botén secundario en el
nombre del proyecto del Explorador de soluciones y seleccionando Agregar y, a continuacion,
Agregar elemento existente . Explore y seleccione el archivo de prueba y haga clic en Aceptar .

4.2.3. Grabar informacién del explorador en Visual Studio .NET

Para grabar una sesién de explorador Web mientras el proyecto ACT estéa abierto en Visual

Studio .NET:
Con un proyecto ACT abierto en Visual Studio .NET, haga clic con el botén secundario en el

nombre del proyecto en el Explorador de soluciones, seleccione Agregar y, a continuacion,

Agregar nuevo elemento.
» Seleccione Prueba grabada del explorador (.vbs).

Templabas; I“ a

B 3 3

Tesk{ =) Tast {ivhs)

» Escriba un nombre para la nueva prueba y haga clic en Abrir para crearla.

Haga clic en Iniciar en la ventana Grabacion del explorador. Se iniciard Microsoft Internet
Explorer. Durante la grabacion, las direcciones URL se pueden escribir en el cuadro
Direccidén de Internet Explorer, se pueden seguir los hipervinculos de las paginas y se
pueden rellenar o enviar los formularios. El cuadro Detalles de las solicitudes muestra la
informacion de solicitudes a medida que se graba. Cuando haya acabado, haga clic en

Detener y, a continuacion, haga clic en Aceptar.
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Para crear pruebas dinamicas complejas, puede ser mas adecuado registrar una sesioén del
explorador y, a continuacion, editar el cadigo fuente generado.

4.3 Propiedades de las pruebas

4.3.1. Configurar el nivel de carga

El siguiente procedimiento describe cdmo configurar el nivel de carga de las pruebas dindmicas.

Application Center Test puede abrir multiples conexiones con un servidor Web y enviar
solicitudes en cada una ellas. El establecimiento de muchas conexiones equivale a tener un ndmero
elevado de usuarios que estan obteniendo acceso al servidor Web al mismo tiempo.

Los exploradores Web que admiten la version 1.1 de HTTP y estan utilizando conexiones HTTP,
mantendran Unicamente una conexion abierta con el servidor Web y enviaran varias solicitudes a través
de la conexion antes de cerrarla. En muchos casos, el nUmero de conexiones simultaneas que un
servidor Web puede admitir constituye un sistema de medicién de rendimiento mucho mas practico que el
namero de solicitudes por segundo a las que puede responder.

Para configurar el nivel de carga de la prueba dinamica:

e Haga clic con el botén secundario en el nombre de la prueba y seleccione Propiedades .

» Seleccione la ficha General .

* En el cuadro Conexiones simultaneas del explorador , escriba un valor. Application Center
Test intentara alcanzar este nivel de carga durante la ejecucion de la prueba. Tenga en
cuenta que este valor establece el nimero de copias de la secuencia de comandos de la
prueba que se estan ejecutando simultdaneamente. Si en la prueba dindmica se ha creado
mas de un objeto Connection, el nimero real de conexiones HTTP con el servidor sera
superior al valor de Conexiones simultaneas del explorador

Para las pruebas dinamicas, la carga debe especificarse como el nimero de conexiones
simultéaneas con el servidor Web.
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4.3.2. Configurar la duracién de la prueba

Para configurar la duracion de la prueba:

e Haga clic con el boton secundario del raton en el nombre de la prueba y seleccione
Propiedades .

* Seleccione la ficha General.

« Puede establecerse un tiempo de preparacién opcional para cualquiera de los siguientes
métodos de configuracion de la duracion. Durante los primeros segundos de la ejecucién de
una prueba, es posible que las aplicaciones Web o el servidor estan todavia inicializando sus
componentes o ajustando los datos en caché. Si se utiliza un tiempo de preparacion, los
datos generados durante dicho periodo no constaran en los informes. En el cuadro Tiempo
de preparacion del Area Duracion de la prueba , escriba los segundos durante los que se
ignoraran los datos.

- Existen dos formas para determinar la duracién de la ejecucién de una prueba. Para que la
prueba se ejecute durante un tiempo determinado, seleccione la opcién Ejecutar prueba
durante un tiempo establecido vy escriba en las casillas pertinentes los dias, las horas, los
minutos y los segundos para la ejecucion de la prueba.

. Para que la prueba se ejecute un determinado nimero de veces en cada cliente, seleccione
la opcién Ejecutar la prueba un nimero de veces especifico  y especifique un valor.
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Modificar cookies

El siguiente procedimiento describe como modificar los cookies de un usuario.

Los cookies HTTP estan asociados a los usuarios creados para las pruebas. Los valores de los
cookies pueden modificarse manualmente si deben inicializarse al inicio de la prueba. Estos valores se
irdn actualizando durante la ejecucion de la prueba y su estado final se guardara cuando la prueba se
detenga. Los cookies pueden eliminarse, pero no agregarse, manualmente.

Application Center Test sélo almacena los cookies si cuentan con una fecha de caducidad
explicita establecida por el servidor Web. Los cookies sin fecha de caducidad se descartan después de
ejecutar la prueba de la misma forma que un explorador Web descarta un cookie cuando el usuario cierra
el explorador.

Para modificar los cookies de un usuario:

Expanda el nodo Usuarios vy seleccione el grupo del usuario.

Haga clic en la casilla situada a la izquierda del nombre de usuario y, a continuacion,
seleccione Modificar cookies en el menu Acciones .

Modifique los campos Valor de los cookies sobrescribiendo los valores antiguos. Los valores
de los cookies se formatearan como una serie de pares de nombre y valor separados por
puntos y comas: por ejemplo, "ColorPrefs=blue;DisplayPrefs=noframes". Si hace clic en el
boton Codificar, todo el texto seleccionado se codificard como una direccion URL. Esta
accion convierte las comillas y otros caracteres especiales en entidades, como "%22", que
pueden utilizarse con seguridad en un encabezado HTTP. El Dominio y la Ruta de acceso
no pueden cambiarse.

Para eliminar todos los cookies de todas las direcciones, haga clic en Quitar todo .
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4.3.4. Agregar grupos de usuarios

El siguiente procedimiento describe como agregar grupos existentes de usuarios a una prueba.
Los usuarios pueden definirse manualmente o ACT (Application Center Test) puede crearlos
automaticamente durante la ejecucion de una prueba.

La creacion de usuarios y grupos de usuarios nuevos debe realizarse a nivel de proyecto.

Para agregar un grupo de usuarios existente a una prueba:

» Expanda el nodo Usuarios y seleccione el grupo del usuario.

» Haga clic con el botén secundario en el nombre de la prueba y seleccione Propiedades .

» Seleccione la ficha Usuarios .

» Seleccione el botdn Especificar usuarios Yy, a continuacion, elija un grupo de usuarios de la
lista. Estos grupos se utilizaran durante la siguiente ejecucién de prueba.

TestFiles Properties i x|

General Users |Cnurbets|
Iﬁ Determing hov user authentication and caokies should be

handad

" Automaticaly generabe users
& Specity users:

E@;} Defauk
i Fitch & Mather Users Groug
Dﬁ Duisarnsh LUsers Grolp

’W‘ Cancelar | Ayuds
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4.3.5. Agregar y configurar contadores de rendimien to

El siguiente procedimiento describe cdmo agregar los contadores de rendimiento que se utilizan y
almacenan durante la ejecucion de una prueba.

Para agregar un contador de rendimiento a una prueba:

Haga clic con el boton secundario en el nombre de la prueba y seleccione Propiedades .
Seleccione la ficha Contadores .

El cuadro Intervalo de recopilacion de contadores permite especificar la frecuencia con
gue se muestrean los datos del contador. Tenga en cuenta que si aumenta el intervalo de
recopilacion reduciendo el tiempo, el rendimiento del cliente de Application Center Test
puede disminuir cuando se utilicen muchos contadores.

TestFiles Properties x|

Ganaral | Users | Counters |

: add or remave performance counters For the Web server, test
| ETR dienks, ar cther computers you want to monitor during best rurs,

Colection mberval {sscondsh: 3

Parfarmance counbars:

add,.. | REr R |

’Tplari Cancelar | fada [

Haga clic en el botdén Agregar para abrir la ventana Examinar contadores de rendimiento
Seleccione las opciones adecuadas para el equipo, objeto de rendimiento, contador e
instancia de contador. Haga clic en el botén Agregar para agregar el contador a la prueba.
Puede hacer clic en el botén Explicar para ver una descripcion detallada del contador
seleccionado.

Cuando haya terminado, haga clic en el boton Cerrar. Haga clic en Aceptar para cerrar el
cuadro de dialogo Propiedades de la prueba
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Para ver los contadores de rendimiento en los equipos locales y remotos necesitara derechos de

administrador.

4.3.6. Contadores relevantes para las pruebas Web

Durante la ejecucion de una prueba deben supervisarse los contadores de rendimiento del cliente
de prueba y todos los servidores Web. Application Center Test supervisa automaticamente las
estadisticas de rendimiento HTTP durante la ejecucién de la prueba, pero los contadores de rendimiento
deben configurarse de manera explicita antes de la ejecucién de la prueba.

Los datos de los contadores de rendimiento se utilizan para determinar el momento en que un
cliente de prueba o un servidor Web alcanza el nivel maximo de utilizacién de la CPU. En los casos en
que el cuello de botella en el rendimiento de la aplicacion Web no se genera en la CPU del servidor, los
contadores de rendimiento resultaran la manera mas facil de determinar el punto en que se produce el

cuello de botella.

Algunos contadores deberan utilizarse en todas las pruebas (los indicados en negrita en la lista
siguiente), mientras que otros so6lo seran Utiles al tratar de encontrar origenes menos evidentes de

problemas de rendimiento.

Contadores de rendimiento en los clientes ACT _

Procesador % tiempo de procesador/_Total

Nivel de uso del procesador del cliente de prueba.

Memoria Bytes disponibles

Cantidad de memoria disponible en el cliente de prueba.

Interfaz de red |[Total bytes/seg

Cantidad de trafico de red a y desde el cliente de prueba.

Contadores de rendimiento para Windows 2000 y IIS 5

Tenga en cuenta que los contadores siguientes se utilizan con Microsoft Windows 2000, IS5y
Microsoft SQL Server 7.0. Otras versiones pueden utilizar contadores distintos.

El registro de los contadores de rendimiento en el servidor Web proporciona informacién acerca
de la parte de la aplicacién Web responsable de la disminucion del rendimiento.
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Indica

La cantidad total de memoria asignada actualmente a las
paginas Active Server. Compare este nidmero con
Memoria:Bytes disponibles y Memoria:Bytes asignados para
determinar el porcentaje que ASP esta utilizando. Una razén
superior al 50% durante la prueba sera indicativo de una pérdida
de datos en un objeto de servidor.

Errores de solicitud/seg|El nimero de errores por segundo, incluidos los errores de

Solicitudes en cola

Solicitudes rechazadas

Solicitudes/seg

Vaciados de caché de
archivo y visitas a

caché de archivo

% de visitas a caché

de archivo

Bytes disponibles

Bytes de caché

Errores de pagina/seg

conexion, de compilacion y de tiempo de ejecucion. Si este
numero es superior a 0, se ha producido un problema con las
secuencias de comandos de prueba, la configuracion del
servidor o las secuencias de comandos de ASP.

Debe permanecer cercano a 0. Si excede la longitud de la cola
IIS, se produciran errores del tipo "El servidor esta muy
ocupado”.

Si este niUmero se encuentra a menudo por encima de 0, bien la
carga de la prueba es demasiado lenta o bien el servidor no
tiene recursos suficientes.

Solicitudes ASP por segundo.

Estos contadores pueden compararse para ver la relacion de
visitas para liberar espacio de caché. El vaciado se produce
cuando se quita un archivo de la memoria caché. Estos
contadores globales proporcionan indicaciones de la velocidad a
la que los objetos se vacian de la memoria caché. Si el vaciado
es demasiado lento, la memoria se est4 agotando. Este valor se
puede modificar ajustando la configuracion de registro de
ObjectCacheTTL, MemCacheSize y MaxCacheFileSize. Para
obtener mas informacioén, consulte el Kit de recursos de
Windows 2000.

Muestra la relacion entre las visitas a la caché y el total de
solicitudes a ésta. Para los sitios con paginas estaticas debe ser
del 80% aproximadamente.

Cantidad de memoria fisica restante y disponible para su uso.
Cada conexién adicional consume alrededor de 10 KB mas del
nivel basico de IS de 2,5 MB.

Revela el tamafio de la memoria caché usada para los archivos
estaticos. De manera predeterminada, esto supone el 50% de la
memoria disponible; este valor se reduce si disminuye la
memoria disponible, lo que provoca una disminucion del
rendimiento del sistema.

Velocidad general a la que la CPU controla los errores de
pagina. Este contador no distingue entre errores de pagina de
hardware o de software, pero pueden calcularse.

Memoria: Paginas de entrada/s. Es el nimero de péaginas leidas
del disco para resolver los errores de pagina de hardware.
Memoria: Lecturas de pagina/s. Es el nimero de veces que se
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ha leido el disco para resolver los errores de pagina de
hardware. Compare estos valores con los de Errores de
pagina/seqg para obtener una relacion. Las velocidades
sostenidas de 5 lecturas de péagina/s indican probablemente
falta de memoria.

Si el servidor no tiene memoria suficiente para controlar la carga
de trabajo, este nimero sera l6gicamente alto.

La memoria contiene objetos creados y utilizados por
aplicaciones y por el sistema operativo. Si la memoria esta llena,
puede producirse una pérdida de datos.

Al comparar este valor con el ancho de banda total disponible
debe proporcionar indicaciones claras de un cuello de botella
potencial en la red. Como regla general, intente mantener los
bytes/seg por debajo del 50% del ancho de banda total.

Los subprocesos son las entidades ejecutables basicas que
pueden ejecutar instrucciones en un procesador. Si este nimero
continla aumentando a lo largo del tiempo, abra el contador.
Proceso: Numero de subprocesos. Localice la instancia que
esta creando todos los subprocesos.

Muestra el porcentaje de tiempo transcurrido durante el cual, el
disco ha estado ocupado en actividades de lectura/escritura. Si
este contador es elevado y el ancho de banda del procesador y
de la red no estan saturados, es probable que se haya
producido un cuello de botella en el disco. Ejecute "diskperf -yD"
desde la linea de comandos de Windows 2000 antes de iniciar
este contador. Un nimero constantemente superior al 80%
puede indicar una pérdida de datos. Asegurese de agregar el 0
a x instancias de este contador para equipos de varios discos.

Muestra el numero de solicitudes pendientes en el disco. Una
longitud de cola constantemente por encima de 3 en un disco
indica problemas en alguno de los discos, en la memoria o en la
configuracion de SQL Server.

Muestra el numero actual de bytes que todas las instancias
tienen asignadas y no pueden compartirse con otros procesos.
Asegurese de seleccionar la instancia _Total de la lista.
Seleccione cualquier otra instancia que piense que puede estar
consumiendo memoria.

Bytes privados (inetinfo) es el nUmero actual de bytes que el
servicio HTTP/ASP tiene asignado que no pueden compartirse con
otros procesos. Si el nimero es constantemente elevado, y
continta en aumento, es probable que se haya producido una
pérdida de datos en un objeto de servidor. Es distinto del contador.
Proceso: Bytes privados (_Total).

El nUmero de subprocesos creados mediante el proceso del
servidor Web.

Es el contador més apropiado para ver la saturacion del
procesador. Muestra la cantidad de tiempo empleado por todas
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_Total) las CPU en el procesamiento de los subprocesos. Un ndimero
constantemente superior al 90% en uno o mas procesadores
indica que la prueba es demasiado intensa para el hardware.
Agregue el 0 a x instancias de este contador para equipos de
varios procesadores.

Procesador Interrupciones/s Si la utilizacion del procesador supera el 90 por ciento, y el % de
tiempo de interrupcion es superior al 15%, es probable que el
procesador esté saturado por las interrupciones.

Servidor Total bytes/seg Muestra la actividad de la red.

Sistema Longitud de la cola del |Muestra el nimero de subprocesos en espera de ejecucion que

procesador se encuentran en la cola compartida por todos los procesadores
del servidor Web. Si se produce un cuello de botella en un
procesador, pueden generarse valores constantes superiores a
2.

Sistemay Cambio de sistemay |Estos contadores muestran la cantidad de cambios de contexto

subproceso subproceso. por segundo que se producen en todo el sistema, asi como
dentro de IIS 5.0 en particular.

Subproceso: % de tiempo de Muestra el tiempo empleado por el procesador cada vez que se

proceso: Inetinfo =>  |utiliza el proceso Inetinfo.

Subproceso #

Subproceso: Cambio de Muestra el nimero de veces que los subprocesos de los

subproceso: Inetinfo  |servicios IS se conectan y desconectan de un procesador.

=> Subproceso #

Servicio Web Total bytes/seg Muestra la suma de bytes enviados y recibidos por el servidor
Web.

Servicio Web Usuarios anénimos Muestra el nimero actual de conexiones al servicio durante un

actuales prueba de nivel de carga no autenticado.

Servicio Web Usuarios no anénimos |[El nimero de usuarios autenticados conectados actualmente al

actuales servidor HTTP.

Servicio Web Errores no encontrados|Muestra el nimero de cédigos de respuesta 404 devueltos.

Otros contadores de rendimiento

Si la aplicacion Web utiliza Microsoft SQL Server o se basa en cualquier otra aplicacion para
generar la respuesta, también deben controlarse los contadores de rendimiento de dicho programa.

Administrador de
caché

SQL Server: Inicios de sesion/seg. Es el contador de los inicios de sesion en SQL Server por
Estadisticas segundo.

generales

SQLServer: Proporcion de aciertos de|Muestra el porcentaje de aciertos de los datos encontrados en

caché (todas las
instancias)

la memoria caché. Un nimero constantemente inferior al 85%
indica que se ha producido un problema de memoria.

SQLServer:
Estadisticas
generales

Conexiones de usuario

Muestra el nimero de usuarios activos de SQL. Compare este
numero con el del contador de Paginas Active Server:
Solicitudes/seg, para tener una idea de la cantidad de
secuencias de comandos en funcionamiento en SQL Server.
Si existe una gran diferencia, puede ser indicativo de que la
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secuencia de comandos de prueba no es un nivel de carga
valido de SQL Server.

SQL Server: Transacciones/seg. El nimero total de transacciones que se han iniciado.

Bases de datos

SQLServer: Esperas de Muestra el numero de solicitudes bloqueadas por segundo que
Bloqueos bloqueos/seg. provocan la espera de otro proceso hasta que se complete el

gue esta en ejecucion. Un nimero constantemente superior a
0 indica que existen problemas de transaccion.

4.3.7. Configurar las propiedades avanzadas

El nivel de informe controla la cantidad de informacion generada y guardada durante la ejecucion
de una prueba. El uso de la opcién que proporciona informaciéon menos detallada reduce el tiempo de
creacion de los informes, especialmente para las pruebas que requieren un nimero muy elevado de rutas
de acceso unicas.

Si se utilizan resultados detallados, los informes incluirdn informacion acerca de cada una de las
paginas solicitadas en la prueba. Si no se utilizan los resultados detallados, se calcularan y guardaran los
valores medios para las ejecuciones de las pruebas, aunque la informacién a nivel de pagina no se
almacenara en el informe.

Para cambiar el nivel de detalle de un informe:

« Haga clic con el botdn secundario en el nombre de la prueba y seleccione Propiedades .

» Seleccione la ficha General y haga clic en el botén Avanzado... .

« En el Area Configuracion de la prueba, active o desactive la casilla Generar resultados
detallados de la prueba

Advanced Settings x|

Test zettingz
¥ Generate detailed test results

k. I Cancel Help

4.3.8. Configurar las propiedades de una prueba des _ de el Visual Studio .NET

Para configurar las propiedades de una prueba en un proyecto Microsoft Application Center Test
(ACT) desde el entorno de desarrollo integrado (IDE) de Visual Studio .NET:

e Con un proyecto ACT abierto en Visual Studio .NET, seleccione el nombre de la prueba en el
Explorador de soluciones

e Siauln no esta visible la ventana Propiedades , presione F4. La configuracion de la prueba
de la ventana Propiedades se modifica seleccionando el valor existente y escribiendo un
nuevo valor. Las propiedades de la prueba incluyen:

» lterations : especifica la duracion estableciendo el nimero de veces que la prueba procesa
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una iteracion durante su ejecucion. La especificacién de un valor de Iterations implicara
automaticamente el valor de la propiedad RunTime.

RunTime : especifica la duracién estableciendo el tiempo de ejecucion de la prueba. La
especificacion de un valor de RunTime implicara automaticamente el valor de la propiedad
Iterations.

WarmupTime : establece el tiempo de preparacién. Si se utiliza un tiempo de preparacion al
principio de la ejecucién de una prueba, se envian las solicitudes pero no se graban los datos
de solicitud y respuesta. Esta propiedad no esta disponible cuando se especifica la duracion
de la prueba utilizando iteraciones en lugar del tiempo de ejecucion.

Connections : especifica el volumen de carga que se creara estableciendo el nimero de
conexiones de explorador simultaneas que ACT simula durante la ejecucion de prueba.
Name: muestra el nombre de la prueba. El valor es de sélo lectura. Se establece al agregar
la prueba al proyecto.

FilePath : muestra la ubicacion del archivo de secuencia de comandos de la prueba. El valor
es de solo lectura. Se establece al crear la prueba.

FileType : muestra el tipo de archivo de la prueba. El valor es de sélo lectura y esta
determinado por la extension del archivo.

ModifiedDate : muestra la hora en la que se cambi6 la prueba por Ultima vez. El valor es de
sélo lectura.

ReadOnly : establece si el archivo de prueba es de s6lo lectura o no. Cambie el valor a True
(verdadero) para evitar cambios no deseados en el cédigo fuente de la prueba. Las
propiedades asociadas con la prueba aun se pueden modificar.

Size: muestra el tamafio, en bytes, del archivo de la prueba. El valor es de sélo lectura.

Las propiedades modificadas se utilizaran en la siguiente ejecucioén de prueba. Los valores de las
propiedades de la prueba, en el momento de la ejecucion de la prueba, se almacenan en el informe de la
prueba para su posterior referencia.

La configuracién avanzada de la prueba solo esta visible cuando el proyecto esta abierto en el
programa ACT independiente. Para ver o establecer configuraciones adicionales de la prueba, cierre el
proyecto ACT y vuelva a abrir el proyecto y la prueba en el programa ACT independiente. Vea Configurar
las propiedades de las pruebas dindmicas para obtener mas informacion.

4.4  Ejecucion de una prueba

4.4.1.

Iniciar una prueba

Iniciar una prueba manualmente
Para iniciar la ejecucion de una prueba:

Busque la prueba que desee ejecutar.

Seleccione la prueba y, a continuacion, haga clic en Iniciar prueba en la barra de
herramientas o haga clic con el botdn secundario en la prueba y seleccione el comando
Iniciar prueba .

Aparecera la ventana Estado de la prueba y la prueba empezara a ejecutarse.
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Programar una prueba en modo desatendido
Ver la seccién 3.6.1 — “Programar tareas para que se ejecuten a intervalos regulares”.

4.4.2. Ver e ilnterpretar un gréafico en tiempo real

Las siguientes instrucciones describen como consultar el estado de una prueba mientras se esta
ejecutando.

Para ver el gréafico de estado de la prueba:

* Mientras la prueba se esta ejecutando, la ventana Estado de la prueba muestra un resumen
gue incluye las solicitudes por segundo, el nimero total de solicitudes, los errores de socket y
los errores HTTP.

e Haga clic en Detalles para ver mas informacion acerca de la prueba a medida que se esta
ejecutando. La ficha Grafico abre un gréafico en color que muestra las solicitudes por
segundo, el nimero total de solicitudes, los errores de socket y los errores HTTP de la
prueba.

» Para ocultar los detalles de la prueba, vuelva a hacer clic en Detalles .
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4.4.3. Ver e interpretar los contadores de rendimie __ nto

Application Center Test (ACT) no ofrece ninguna herramienta especial para ver en tiempo real los
contadores de rendimiento durante la ejecucion de una prueba. Si desea controlar los contadores de
rendimiento mientras se esta ejecutando una prueba, utilice el Servicio de registros y alertas de
rendimientos que se incluye con el sistema operativo Windows 2000.

Para iniciar el Servicio de registros y alertas de rendimientos:

* Enelmend Inicio , seleccione Panel de Control vy, a continuacién, Herramientas
administrativas

» Haga clic en Rendimiento .
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Puesto que ACT registra los datos de todos los contadores de rendimiento asignados a la
prueba, no es necesario utilizar el Servicio de registros y alertas de rendimientos para registrar los datos
de los contadores de registro en un archivo.

4.4.4. Controlar el uso del procesador

Durante la ejecucion de una prueba, el uso del procesador en el cliente Application Center Test
debe mantenerse por debajo del uso maximo. De lo contrario, cuando el servidor Web no reciba carga
suficiente para mantener el uso del procesador en un 80%, la carga puede no alcanzar el minimo
necesario para el nivel de carga del servidor Web.

Para controlar visualmente el uso del procesador en el cliente y el servidor Web, ejecute la

utiidad Rendimiento de Windows. Para iniciar esta utilidad, haga clic en el botén Inicio, seleccione
Herramientas administrativas y, a continuacion, seleccione la utilidad Rendimiento de Windows.

4.4.5. Detener una prueba antes de su finalizacién

Las pruebas se ejecutan normalmente durante el tiempo de ejecucion establecido en la ventana
Configuracion de carga. Las siguientes instrucciones describen cémo detener manualmente una prueba
cuando se esta ejecutando.

Para detener una prueba antes de que haya finalizado:

» Enlaventana Estado de la prueba, haga clic en Detener prueba .

» Application Center Test detendra la prueba y empezara a recopilar y analizar los datos de los
informes. Cuando se hayan recopilado todos los datos, haga clic en Cerrar para cerrar la
ventana Estado de la prueba.
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4.4.6. Mejorar y modificar una prueba

En la mayoria de casos, la ejecucion de una sola prueba no proporciona la informacién necesaria
para responder a todas las preguntas relacionadas con la aplicacion Web.

Compruebe el archivo ACTTrace.log y los informes para asegurarse de que no se hayan
producido:

» Errores de secuencia de comandos.

» Errores DNS.

» Errores de conexion de socket.

* Errores HTTP.

Si es necesario, corrija los errores antes de volver a ejecutar la prueba. Las direcciones URL no
validas provocan que el servidor Web devuelva un cédigo de respuesta de error y cierre la conexion
HTTP, lo que ocasiona una reduccién del rendimiento de la aplicacién Web y unos resultados menos
exactos.

Los contadores de rendimiento que deben comprobarse después de la ejecucion de una prueba

son:

» Uso del procesador en el servidor Web. Si el uso del procesador del servidor Web se
encuentra por debajo del 80%, pruebe a incrementar la carga aumentando el nimero de
conexiones simultaneas del explorador.

e Uso del procesador en el cliente Application Center Test. Si su uso se encuentra al maximo
de su capacidad y el del servidor Web no, es posible que no pueda crear la carga suficiente
para determinar la capacidad méaxima del servidor.

Vuelva a ejecutar la prueba y anote los cambios producidos en los valores de solicitudes por
segundo (RPS), el tiempo hasta el primer byte (TTFB) y el tiempo hasta el dltimo byte (TTLB).
Compruebe de nuevo los niveles de uso del procesador del servidor Web vy, si es preciso, aumente la
carga en la ejecucion de la siguiente prueba. Si el uso del procesador no aumenta hasta el 80% o mas,
es posible que existan otros cuellos de botella, aparte de la velocidad del procesador, que deberan
investigarse mediante los contadores de rendimiento.

4.4.7. Ejecuciéon de una prueba desde el Visual Stud __io .NET

Para iniciar una ejecucion de prueba ACT desde el entorno de desarrollo integrado (IDE) de
Visual Studio .NET:
» Con un proyecto ACT abierto en Visual Studio .NET, seleccione el nombre de la prueba en el
Explorador de soluciones
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- Si es necesario, ajuste las propiedades de la prueba antes de iniciar la ejecucion de prueba.
Vea Configurar las propiedades de la prueba ACT en Visual Studio .NET.

« Haga clic con el botén secundario en el nombre de la prueba y seleccione Iniciar prueba .
Todos los cambios del proyecto se guardan automaticamente y, a continuacion, empieza la
ejecucion de prueba. La informacion sobre la ejecucion de la prueba y los errores que se
encuentren al iniciar la prueba apareceran en la ventana Salida. Al final de la ejecucion de
prueba, aparecera un resumen de los resultados finales en la ventana Salida. Para obtener
una descripcion de los resultados, vea Ver los resultados de la prueba ACT en Visual Studio

NET

Solution Explorer - ACTSamples &

% Solution 'ACTSamples' (1 project)
= iG] ACTSamples
e sample-Browser-Twpe.vbs
----- E sample-Bodw-search.vbs
E sample-Duwarnish, whbs
i samnple-Fibch-Mather-w7.0,vhb
----- E sample-Form-data, vbs

T _'T Open
Cpen With, ..
| B Start Test |
i
@ Wiew Results
_‘ I }( Remove Q
(o Salution E E=2 properties |
\Properties x|

Para detener la ejecucién de la prueba antes de que esté completa, haga clic con el botén
secundario en la prueba y seleccione Detener prueba . Los resultados incluiran todos los datos

recopilados hasta la detencion de la prueba.

4.5 Andlisis de los resultados

4.5.1. Eliminar informes no deseados

Este tema describe como eliminar un informe o todos los informes de una prueba. En ambos
casos, los informes especificados se eliminaran del proyecto y los archivos de datos XML
correspondientes se suprimiran para siempre.

Para eliminar un solo informe:
» Abra la carpeta Resultados , seleccione la prueba y haga doble clic para expandir la lista de

informes.
» Seleccione el informe que desee eliminar y presione la tecla Supr. Haga clic en Sl cuando se
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le pida que confirme la supresion.

Para eliminar todos los informes de una prueba:

4.5.2.

Abra la carpeta Resultados y seleccione una prueba.
En el menud Acciones , seleccione el comando Eliminar todas las ejecuciones de pruebas
Haga clic en Sl cuando se le pida que confirme la supresion.

i) ACTSamples - Microsolt Application Center Test
Fle Edit View | actiors  Help

|§1E _:gj Taw Test. ,,

et Test Ctil+F5

O Feport-Browser Type (Exampla 4)
) report-Browser Type {Exampba 3}
I report-Browser Type {Example 23
-T' repart-Browser Type [Example 1)

TostFles = II?' Testifes
[ report-TestFiles-jdl 11, 2006 10-34-3F

0™ report-TestFies {Example 1)

Ver los resultados de una prueba en Visual Studio .NET

La ventana Salida muestra la informacion de una ejecucion de prueba, incluyendo los mensajes
de error, el estado de la prueba mientras se ejecuta y un resumen de los resultados finales al acabar la
ejecucion. Solo proporciona los datos utilizados mas comunmente para analizar el rendimiento de una
aplicacion Web:

Solicitudes por segundo : indica la frecuencia con la que el servidor Web responde a las
solicitudes HTTP de ACT. Los valores se calculan basandose en un periodo de muestra de 1
segundo.

Ejecuciones : indica el nimero de veces que se han producido iteraciones (bucles) de la
prueba desde el inicio de la ejecucion de la prueba. Se muestra para todas las pruebas,
independientemente de si se especifica la duracion utilizando iteraciones o un tiempo de
ejecucion.

Errores HTTP : indica que se reciben los cédigos de respuesta en el intervalo de 400 a 499 y
de 500 a 599. Estos errores pueden estar causados por muchos problemas diferentes con
las solicitudes o la aplicacion Web. Examine el informe para encontrar las solicitudes
responsables de los errores y los cédigos de respuesta exactos que ha devuelto el servidor
Web.

Errores DNS : indica errores que se han producido al resolver la direccion del servidor. Puede
estar provocado por una solicitud que utiliza un nombre de servidor no valido o se puede
deber a problemas de configuracién de red.

Errores de socket : indica que el servidor Web no puede mantener alguna o todas las
conexiones. Durante las condiciones de carga intensa utilizando varias conexiones
simultaneas, el servidor Web normalmente empezard a rechazar conexiones cuando haya
excedido su capacidad maxima.

Tiempo medio hasta el primer byte (TTFB) : mide la respuesta del servidor. TTFB es el
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tiempo entre el envio de la solicitud y la recepcién de la primera parte del flujo de respuesta
del servidor Web.

e Tiempo medio hasta el Gltimo byte (TTLB) : mide la respuesta del servidor. TTLB es el
tiempo entre el envio de la solicitud y la recepcion del final del flujo de respuesta del servidor

Web.

ETutRun j
[ R e L L ey LI

Elapsed Tine lequestcs/sec Iteracions HTTY Brrors DMS Brrors Zacker Errors

00:00:00: 01 o 28z 283 o ]

a0:-00:0%: 02 298 £58 558 Li] o

00:06:00:03 95 B5d 854 a o

a0:-00: 00: 4 283 1.148 L_LdE 4] o

00:00: D0: 05 Z8d L.434 L 434 L] o

a0:00: 00: 06 87 1.724 L. 724 Li] o

00:06:00:07 Z8B Z.014 2.014 a o

ao:00: 00: 08 a7 2. 308 2. 308 4] o

00:00:00: 02 2486 2. 554 2.594 a o

ao:00:00; 10 288 2. 840 Z.8E0 L] o

00:00:00;: 11 £ 3. 088 3.086 0 o ~|
i - .= -nn . aan - | - N

Para ver informacion detallada que no se muestra en la ventana Salida de Visual Studio .NET, el
proyecto y el informe deben abrirse desde el programa ACT independiente.

Un proyecto ACT no puede estar abierto por mas de una aplicacion a la vez. Si el proyecto esta
abierto en Visual Studio .NET, ciérrelo antes de intentar abrirlo desde el programa ACT independiente.

El programa ACT independiente muestra informes estandar que le ayudaran a analizar el
rendimiento del servidor y de la aplicacion Web. También incluye funciones para mostrar gréaficos
personalizados de datos recopilados durante la ejecucion de la prueba. Todas las funciones de gréficos
de la version independiente de ACT se pueden utilizar en proyectos e informes creados con la interfaz de
usuario de ACT integrada en Visual Studio .NET.

4.5.3. Utilizar la ventana de resultados en Visual Studio

Este tema describe como utilizar la ventana Resultados de Application Center  Test para
comparar y ordenar los resultados de multiples ejecuciones de pruebas mientras el proyecto ACT esta
abierto en Visual Studio .NET.

Para comparar datos de los resultados de la prueba

«  Con un proyecto ACT abierto en Visual Studio .NET, haga clic con el botén secundario en un
nombre de prueba y seleccione Ver resultados.

« Todos los resultados de la prueba se muestran en la ventana Resultados de Application
Center Test. Las medidas de rendimiento utilizadas mas cémodamente se muestran a la
derecha del nombre:

o Nombre de ejecucién de la prueba : nombre en pantalla del informe. Haga clic con
el botén secundario en el informe para cambiar el nombre o eliminarlo del proyecto.

o Fechade inicio : la fechay la hora en las que se inici6 la ejecucién de la prueba.

o Tiempo total de ejecucién : duracion de la ejecucion de la prueba, en segundos.

o Total de ejecuciones : el nUmero de veces que la prueba pasa por al secuencia de
comandos durante la ejecucion de la prueba.

0 Total de solicitudes : numero total de solicitudes enviadas durante la ejecucion de la
prueba.

o Conexiones : ndmero del valor de la propiedad de conexiones de explorador
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simultaneas en el momento de la ejecucién de la prueba.

o Prom. solicitudes/seg. : nimero medio de solicitudes enviadas, por segundo. El
valor se calcula con los datos recopilados en un periodo de un segundo.

o Tiempo medio hasta el primer byte (miliseg.) : tiempo medio entre el envio de la
solicitud y la recepcién de la primera parte de la respuesta del servidor.

o Tiempo medio hasta el dltimo byte (miliseg.) : tiempo medio entre el envio de la
solicitud y la recepcién del final de la respuesta del servidor.

o Errores HTTP : suma de todas las respuestas con los cédigos de resultados en los
intervalos de 400 a 499 y de 500 a 599.

o Errores DNS : suma de todos los errores del sistema de nombres de dominio (DNS).

o Errores de socket : suma de todos los errores de conexiones de socket.

Para ordenar los resultados por un valor particular, busque la columna adecuada, desplacese
hacia la derecha si es necesario y haga clic en el encabezado de la columna. Por ejemplo,
para buscar la ejecucion de la prueba con el mayor nimero de solicitudes por segundo
(RPS), desplacese hacia la derecha y haga clic en la columna Prom. solicitudes/seg. . Las
ejecuciones de la prueba se ordenaran por el valor RPS, facilitando la blsqueda de
ejecuciones de prueba que hayan producido el valor mas alto o mas bajo.

Si es necesario informacién mas detallada acerca de los datos recopilados durante la ejecucion
de la prueba para solucionar problemas o analizar el rendimiento del servidor, debe cerrarse el proyecto
ACT vy después volver a abrirlo utilizando el programa ACT independiente. El programa muestra
resultados detallados de la prueba utilizando informes estandar y también se puede utilizar para crear
graficos personalizados. Todas las funciones de gréaficos de la version independiente de ACT se pueden
utilizar en proyectos e informes creados con la interfaz de usuario de ACT integrada en Visual Studio

.NET.
Application Center Test Results - sample-TestFiles.vhs K =
Tast Alun Mame | Date Started | Total Run Time: | _Total iterations |_Tobal Reauests | Connections | avg Requestsfsec | Ay
Freport-TestFies-id 11, 2006 10-39-55 BRERGE T B E et 000000423 f.405 5,498 1 53
Ko repart-TestFiles-jul 11, 2006 10-34-37  11j07/2008 10:29:35 : 86,640 B5.640 1 80
%rcDDrL-TcstFilcﬁ'iLF 11, 2006 10-21-21 11{07§2006 10:21.08 3.2 3844 1 295
[Pyreport-TestFlles-iud 11, 2006 10-13-40  11/07/2005 1013114 £.043 £.243 1 9
%I’EDort-TestFilss—le 11, 2006 09-34-01 11072006 %2859 79.255 73,255 1 264
repork-TestFiles (Example 4) 15/06{2001 34500 2123 744 4 125
%r&port—TestFlbs (Example 3) 15/06[2001 34320 L.455 5,963 3 a1
%mport-TcstFibs {Exargle 2} 15/06§2001 34000 { elir 3722 Z 62
[Foreport-TestFiiss (Example 1) 15/06/2001 3:40:00 00:00:01 100 518 1,503 1 2
L1 | X

Automatizacién y programacion de tareas

4.6.1.

Programar tareas para que se ejecuten a inte _ rvalos regulares

Application Center Test (ACT) puede utilizarse para ejecutar pruebas desatendidas a intervalos
regulares. Algunas de las ventajas que ofrecen estas pruebas son las siguientes:

Las pruebas pueden llevarse a cabo en momentos de baja demanda de recursos del sistema
y cuando el nivel de carga adicional en los servidores no cause ninguna inconveniencia a los
clientes y otros usuarios.

Las pruebas que deben ejecutarse de forma peridédica nunca dejaran de realizarse si se
programan para ejecutarse de forma automatica.

Asegurese de eliminar la prueba programada cuando ya no se necesite o cuando el servidor Web
vuelva a configurarse.
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Las pruebas desatendidas deben utilizar un archivo Windows Script Host para llamar al modelo
de objetos Application. ACT no acepta argumentos de linea de comandos para especificar la prueba que
debe ejecutarse cuando se abre el programa principal (act.exe). A continuacién, se muestra el ejemplo
WeekdayStressTest.vbs. Sélo debe cambiar el nombre del proyecto y de la prueba.

ACT. Manual de usuario
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| End Sub |

Las secuencias de comandos se inician con facilidad utilizando el servicio de linea de comandos
Windows 2000 AT o el servicio del Programador de tareas, que es la interfaz grafica de usuario
equivalente. Puesto que el servicio del Programador de tareas incorpora un asistente para crear las
nuevas tareas programadas, las siguientes instrucciones se limitan a describir el funcionamiento del
servicio AT. Para ver la lista completa de todas las opciones disponibles del comando AT, escriba help
AT en el simbolo del sistema y, a continuacion, presione Entrar.

Para programar una secuencia de comandos ACT con el servicio Windows 2000 AT:

* Abra un simbolo del sistema.

» Para ejecutar la secuencia de comandos todos los dias de la semana a las 7:30 de la
mafana y permitir la interaccion de la secuencia de comandos con el escritorio, escriba:

| AT 19:30 /interactive /every:M,T,W,Th,F cscript.exe "c:\Tests\WeekdayStressTest.vbs"

El uso de cscript.exe en lugar de wscript.exe evitara que se abran cuadros de dialogo durante la

ejecucién de la prueba.

* Abra un simbolo del sistema.

» Escriba AT para ver una lista de todas las tareas programadas actualmente y para confirmar
qgue la secuencia de comandos ACT estd programada para ejecutarse a la hora correcta.
Para eliminar una tarea, escriba AT [Id. tarea] /delete .

e Abra el subprograma Tareas programadas del panel de control y haga doble clic en el
nombre de la tarea. En el cuadro Ejecutar como , escriba el nombre y la contrasefia de la
cuenta del administrador.

» Para poder utilizar el comando AT, el Programador de tareas debe estar en ejecucion.

Para iniciar el Programador de tareas:

e En el menu Inicio, seleccione Panel de Control , Herramientas administrativas vy, a
continuacion, Servicios .

e Haga doble clic en Programador de tareas para ver sus propiedades.

« Enlaficha General, haga clic en Iniciar en el Area Estado del servicio

» Verifique que Tipo de inicio esta establecido en Automatico . El Programador de tareas se
iniciara automaticamente cuando el equipo vuelva a iniciarse.

El inicio de una prueba no es la Unica tarea que puede programarse. Por ejemplo, una secuencia
de comandos que se encargue de eliminar informes antiguos mediante el modelo de objetos Application
también puede programarse para que se ejecute a intervalos regulares.

4.6.2. Crear informes HTML personalizados

La creacion de un informe HTML a partir de los datos del informe XML puede ser muy Util para
publicar los resultados de las pruebas en su intranet para que cualquier usuario pueda consultarlos. Este
ejemplo actualiza dinamicamente los vinculos a medida que se crean nuevos archivos XML. De esta
forma, no es necesario actualizar manualmente la pagina Web después de la ejecucién de cada prueba.

Configuracién de los archivos

Para ejecutar los archivos de ejemplo debera crear un directorio que contenga los informes de
Application Center Test (ACT) y todos los siguientes archivos de ejemplo:

e ListXMLFiles.asp
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e TransformXML.asp
* ACTReport.xsl

* ACTstyles.css

e banner.gif

Si el equipo en el que esta instalado ACT también tiene instalado IIS, puede colocar los archivos
de ejemplo directamente en el directorio del proyecto ACT. Los informes del proyecto estaran disponibles
en linea en el momento en que se crean. A continuacion, cree un directorio IIS virtual que sefiale al
directorio en el que residen los informes y los archivos de ejemplo. Los permisos del directorio virtual
deben establecerse para que las paginas ASP puedan ejecutarse. El equipo en el que esta instalado IS
necesitara el analizador XML de Microsoft, version 2 o posterior.

En ListXMLFiles.asp y TransformXML.asp, debera modificar la constante ACT_FOLDER. La
constante especifica la ruta de acceso y el directorio que se utilizara para almacenar los informes y los
archivos de ejemplo.

Funcionamiento

El ejemplo utiliza dos paginas ASP separadas. La pagina ListXMLFiles.asp genera una lista de
vinculos en la que se muestran todos los archivos de informes XML. Haga clic en el nombre de un
informe para cargar la segunda pagina ASP, TransformXML.asp, que convierte el informe XML en HTML
utilizando una hoja de estilo XSL adecuada para ese tipo de documento.

Este sencillo ejemplo muestra cémo es posible elaborar un informe HTML basico. Los ASP y XSL
mas sofisticados pueden generar paginas para otros documentos de ACT, u ordenar Yy filtrar los datos
antes de mostrarlos. También es posible crear transformaciones XML a XML, que pueden ser de utilidad
en situaciones en las que una aplicacion personalizada necesite datos de informe. El envio de la
informacion a través de una conexidon HTTP posibilita la recopilaciéon de datos desde cualquier ubicacién
conectada a Internet.

Enlaces de interes

Libreria MSDN:
http://msdn.microsoft.com/library/spa/default.asp?url=/library/SPA/act/htm/actml _main.asp

Descarga demo project:
http://www.codeproject.com/useritems/ACTNet.asp

Ejemplos de pruebas dinamicas:
http://msdn.microsoft.com/library/spa/default.asp?url=/library/SPA/act/htm/actml_nav_atsp.asp

Ejemplos del modelo de objetos Application:
http://msdn.microsoft.com/library/spa/default.asp?url=/library/SPA/act/htm/actml_nav_aos.asp

6

Utilidad Practica

Se trata de una herramienta que en la fase de desarrollo permitira evaluar el rendimiento de la aplicacién

,asi como la posibilidad de la realizacion de pruebas de volumen y carga sobre una determinada aplicacion
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7 Anexo 1:

Se propone la grabacion y evaluacion de una navegacion realizar sobre www.google.es.

7.1 Resolucion

El primer paso consiste en arrancar la aplicacion y crear un nuevo proyecto

Enter a name and location for the new project.

Marne:

|Eurs-:| Herramientas

Locatian:

|ings'\gbruna'\Mis docurnentozACT ProjectshCurzo Hemamientas Browsze...

ak. Cancel | Help |
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- [=]] Resultados
{0 Usuatios

Liska

]

Introduccion
aMicrosoft :
Application Center Test

Application Center Test |2 permite
recopilar infarmacisn de rendimientn
i fomar decisiones sohre &
rendimients de sus aplicaciones ieb.
Podra crear pruebas para simular
sifLaciones en |3 gue varios Lsuarios
saliciten al misma tizrmpo paginas de

le ayudaran a deter minar &
estabilidad, velocidad y capacidad de
reEspuesta de s aplicacion.

i, ibign

s aplicacidn Web, Estag sirmulaciones

Conceptos basicos de Application Center Te
Creacion de una prueba

Application Center Test proporciona warios
métodos para capturar las paginas mas
importantes de su aplicacion Web, Utilice el
metodo que mejor satisfaga sus necesidades
de precisian. Application Center Test ofrece
distintos tipos de pruebas, cada una de las
cuales proporciona beneficios Unicos que
pueden resultar mas apropiados para simular
trafico real en su aplicacion,

Configuracion de las propiedades de una pr

Las propiedades de la prusba pueden
modificarse segln sus necesidades. Una vez
que haya decidido las paginas gue desea

solicitar, puede agregar parametros adicionale
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+
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A continuacién se procedera a la creacion de una nueva prueba

Asistente para nuevas pruebas

Asistente para nuevas
pruebas

Este aziztente le ayudara a crear una prueba nuewva,

Haga clic en Siguiente para continuar.

Cancelar
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Asistente para nuevas pruebas

Origen de la prueba

Seleccione el anigen de la nueva prueba. @

7 Crear una prueba vacia

Crea una prueba con el contenido v la configuracion predeterminados.

(¥ %ﬁrahar una prueba nuess

Crea una prueba a partic de la arabacidn de una sesion del exploradar ‘Web

¢ Alraz | Siguiente | Cancelar |

Asistente para nuevas pruebas

Tipo de prueba

Seleccione el ipo de prueba que dezea crear. @

Laz secuenciaz de comandos de las pruebas dinamicas ze crean con el modelo de
objetos Test v permiten la maxima flexibilidad v complejidad.

Lenguaje de secuencia de
cormandog;

< Afraz | Siguiente > | Cancelar
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Creada, la prueba se iniciara el proceso de grabacion, desde el navegador que la herramienta
automaticamente abre al pulsar el botén “Iniciar Grabacion”

Asistente para nuevas pruebas
Grabacion del explorador
Iltilice el explorador para grabar una nueva prueba. 67

Iriciar grabacian %‘5“3 Detener grabacian

Detalles de la solicitud:

Siguante s Cancelar
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Una vez completada la navegacién se debera detener la grabacién desde la herramienta, y guardar la
prueba grabada.

Asistente para nuevas pruebas

Grabacion del explorador

Iltilice el explorador para grabar una nueva prueba.

S Iniciar grabacian Detener grabacian

Detalles de la solicitud:

GET http:d A, google ez HTTRA1.0 o~
Acoept: 4 =
Aocept-Language: es )

Cookie: PREF=ID=32cf4f38b8228460: Th=113426854 2 b=1134333859:1G=3:5=

Uzer-dgent; Mozilla/4. 0 [compatible: MSIE 6.0; Windows MT 5.1; 5%1; EJGWNET;
Host: vy google. ez

Promy-Connection: Fesp-alive

HTTFA.1 407 Prosy Authentization Required
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Asistente para nuevas pruebas

Propiedades de la prueba
Ezpecifique propiedades adicionales para la nueva prueba.

Maombre de la prieba:

Curzo

¢ Alraz | Siguiente | Cancelar

Asistente para nuevas pruebas

Finalizando el Asistente para
nuevas pruebas

Ha completado el Azistente para nuevas pruebas,

Haga clic en Finalizar para crear la prueba.

< Afraz Cancelar
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Para iniciar la prueba, se debera configurar el Proxy de la herramienta para que pueda servir las peticiones
grabadas.

Curso Herramientas Properties [5__<|

General l Debugging ]

‘r’i Configure settings For the project,

K]

Teskt server aptions

v iCheck For existence of "Robots, bxt"

Proxy settings

v LUse a proxy server

fddress: | intercon

Pork: anan

Acepkar | Cancelar fyuda
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| §& Curso Herramientas * - Microsoft Application Center Test - [Pruebas : Curso]

frchivo  Edicion wer BedeiEd Avuda

. @Ej E _P_-{ =1t pruishi...

=t Curso Herramien

= @ Pruebas
&1 Resultados

-G Usuarios

CEHFS:

Propiedades

Sub SendRequestli()
Dim oConnection. oRequest. oResponse,. oHeaders. str8tatusCode
If fEnahleDelays = True then Test.Sleep (@)
Set oConnection = Test.CreateConnection("wuww.google.es', 88, {
If ¢oConnection iz MNothing> Then
& Test.Trace “Error: Unabhle to create connection to www.gooc
se
Set oRequest = Test.CreateReguest
oRequest .Path = "~"
oRequest .Uerh = "GET"
oRequest _HTITPUersion = "HTTP~1.B"
set oHeaders = oRequest.Headers
oHeaders .Removefll
oHeaders .Add "Accept", '"wr ="
oHeaders _Add "Accept-Language', “es
‘oHeaders .Add "Cookie", "PREF=I1D=32cf4f38bB22B460:TH=1194:
oHeaders .Add "Cookie'. "(automatic)"
oHeaders .Add "User-Agent', "Mozilla-4.8 <(compatible; MSIE
‘oHeaders .Add "Host". "www.google.es"
oHeaders .Add "Host", "(automaticl"
oHeaders .Add "Cookie". "(automatic)>"
S5et oResponse = oConnection.Send{oRequest)
If <oResponse is Nothing> Then
& Test . Trace “Error: Failed to receive response for URL
se

< i >

Ejecuta la prueba seleccionada. : ENUM
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Iniciada la prueba , se presenta la informacién correspondiente al comportamiento del servidor.

[ Estado de la prueba - Curso

Estado: La prueba se estd sjecutando en estos momentos.

Ei'r'iIII'E! 2 e s acket Ifl

l << Ocultar detalles

| Detener prusha

Grafico | Eztado i

40

: R

£ A A ﬂ m— G glicitudes/zeg.
ﬁ 20 — Emores HT TP/zeq.
o \ — Emores DMS/ze0.
h J Errores de socket/zeq.
1 ¥ — EUROHOD9 RPS
0 i d
0 10 20 an 40 50 B0 70 a0

Tiempo de prueba (seq.)
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